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2003 içinde piyasaya çıkacak olan en iyi 
50'den fazla oyuna ilk bakış attık 
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Ünlü serinin son oyunu birçok 
yönden serinin en iyisi. 

Ama bu oyun için doğru zaman mı? 


İNCELEME ve 


STRATEJİ REHBERİ 


NREAL 2 


Yıldır deli gibi beklediğiniz bir oyun sizi 
hayal kırıklığına uğratabilir mi? 
LI Z a 


ener ofthe" Crown 


OBIN HOOD 


Bu isim artıldığında gözünüz yaşarıyorsa, 
doğru yerdesiniz demektir 


Tom Clancy's 


i a Splinter Cell 


| Kiris FİYATI: 6.000. ye TL. 4 Clancy ustanın yeni şaheseri 
| | | ii | gelmiş geçmiş en iyi “gizlilik” 


oyunu mu? 


TE mi aunas 


editörden 
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Eriretcekdi 
Savaş Simulasyonu! 


Bundan böyle savaş oyunlarına farklı bir gözle baka- 
cağız. İnceleme yazısının bir köşesinde “simulasyon” 
veya “gerçekçi” ibaresi gördüğümüzde eskiden oldu- 
ğu kadar sevinemeyeceksiniz. Oyunlara bakarken, 
kan efektlerinin ne kadar gerçekçi olduğundan çok, 
moral-etik değerlere ne kadar sadık kaldığı önemli 
olacak hepimiz için. 
Bir üniversitede oyunlardaki vahşetin insanlar üze- 
rindeki etkisi konulu bir araştırma yapılmış. Norma- 
lin üzerinde ölüm içeren oyunların, oyuncuları elleri- 
ne silah alıp okul basmaya yatkınlaştırmadığını, bas- 
tırılmış ama göz ardı edilmiş psikolojik bozuklukla- 
rın buna sebep olabileceğini söylüyor uzmanlar (bir 
yerden hatırlıyor musunuz?). Ama aynı araştırmanın 
sonucuna göre, normalden fazla vahşet içeren oyun- 
far, oynayanları bir insanın çektiği acıya, savaşa ve 
ölüme karşı tepkisizleştitiyor, Her gün binlerce “He- 
adshot çakan” bir insania, hayatında ilk kez ölüme 
şahit olan kişinin aynı tepkiyi vermediği de bulgular 
arasına ekleniyor. Kabul etmeliyiz ki inandırıcı oldu- 
gu kadar korkutucu bir gerçek bu. 

Şimdilerde savaşın soğuk gerçeği dalga dalga çarpı- 
yor yüzümüze, Birilerinin güç için giriştiği s***k yarı- 
sının kulvar çizgileri yine binlerce insanın kanlarıyla 
çizilecek, Hep böyle olmuştur, yine böyle oluyor. Mil- 
yanlarca “dünyalı”nın “Savaşa Hayır!” haykırışları 
kimsenin umrunda değil. Niye olsun ki? Parkur çak- 
tan hazırlanmıştı zaten. Üzerinde koşacak olanlar 
belirlenmişti. Ve ne yazık ki yarışçıların hepsi bitiş 
çizgisinin arkasındaki uçurumu göremeyecek kadar 


kör. 

Umarım o ilk füze, roket, mermi veya her ne haltsa 
atacakları, atılmaz. Çünkü namludan çıktıktan sonra 
insanoğlu için bir daha geri dönüş olmayacak 

Biz mi? Biz oyun oynamaya devam edeceğiz. Ama 
düşünerek. Siz de bundan böyle bir oyunda toprağa 
düşen her insan için kendinize beş saniye düşünme 
payı verin. Çünkü gerçekle, gerçek olmayanı ayırt 
edememeniz en büyük arzuları. 


Bunu onlara vermeyin, 


Sinan Akkol 


1- Birlamba cini gelip sana “3 dilek hakkın var, dile 
benden ne dilersen” dese. Sonra tam sen ilk 
dileğini dileyecekken “Yok vazgeçtim dileme hiç 3- 
bişi” dese, Ne yaparsın? 

2- Netten counter oynuyorsun. Bebenin biri hem 
hile yapıyor, hem de sana küfredip duruyor. 
Admin de yok ortamda, Çek daraldın, küfredicen 
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En azından bir tane dilesem diye 
pazanık ederim Kabul etmezse 
küserim, konuşmam bı daha onla 
Aynı takıma geçer her el başında 
oldururum. FF kapalı olsa bile şarjör 


Yarama bastın walla, cin değil de 
kadınlar bana bunu çok yaptı zama- 
nında, Artık böyle bir sorunum 
kalmadığına göre cine surat yapmak, 
trip atmak veya kendime aşık etmek 
gibi konularla uğraşmama gerek yok 
Yaşasın kotülük! 

Walia CS'de ben zaten bizza 
bebenin kendisi olduğumdan 
oradaki abilerime laf etme cüretini 
kendimde bulamam. İlle de küfür 


Allah belanı versin derim, ne 
diyeyim Hem insanı heveslendir 
hem de vazgeç . Var mi böyle bir 
adilik? 
Oynamaya devam ederim Hiç de 
kafama takmam. Hileci adamı 
vurmak daha da keyifli oluyor. Tabii 
ki bunu o bebenin nick'ini 
adminlere vermek üzere bir yere 


Zaten kararsız bir insanım, beni 
seçim yapma derdinden kurtardığı 
için Sütaş'ta birbuçuk profiterol 
ısmarlarım, Belki de ısmarlamam, 
bilemiyorum. 

CS oynarken çok yazışmayan bir 
insanım. Bunun gücünü kullanırım 
Hiç konuşmadığınız zaman ortamı 
daha önceden uyarmış olmasanız 
bile “Beyler, son kez söylüyorum, 
kufür etmeyin” yazın, en az 7650'sı 
susar Tecrübeyle sabittir, (“Admin 
mi acaba?” korkusu) 


editörlerin gizli hayatı 
artık. Ama efendiliği de bozmak istemiyorsun. 
Hadi bakalım... 

Eve muslukçu çağırdın. Adam su tesisatını 
bıraktı elektrik tesisatına daldı. Sigorta kutusunu 
patlattı. Çıkan küçük çaplı yangını zar zor 
söndürdün. Hala karşında dikilmiş “Ben şimdi 
hallederim abi” diyor. irice de bişi... 
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bitene kadar boşaltırım üstüne 
“Yek olmaz valla, Çok yorduk seni 
r- anlūk ara verelim, yarın devam 
17” der, iki misli yevmiye öder, 
ahina tasınınm 


etmem gerekirse başka isim 
kullanarak ederim 

Böyle adamlar zaptetmek doğru 
strateji ile çok kolaydır Ya po'itika- 
dan, ya futboldan ya da kadınlardan 
konuyu açarım, “haklısın abi” 
muhabbetiyle bıraz konuşturur, 
ardından da “abi hatun bekliyor, 
çıkmam lazım, anlarsın ya” konbi- 
nesini yerleştirir, herifi postalarım 
İşe yaramazsa paranız iade 


kaydettikten sonra yaparım 
Sinirlendiğim zaman genelde 
uzaklaşırım Ama kendi evimden 
uzaklasamayacağıma göre onu 
uzaklaştırırım. Böyte zavallılara 
acımak lazım. Baksana hâla yediği 
haltları düzeltmeyi düşünecek 
kadar iyi niyetli bir ayıcık var 
karşımda 


Bir saniye- Tesisat tamiri için 
tamirci çağırdıysam, sulari ana 
vanadan kesmiş olması gerekmiyor 
mu? Ozaman yangını nast 
söndürdüm? Ayrıca tamirciler nazlı 
yaratıklardır Hadı bir tamirci 
buldum diyelim ve hadi eve 
getirmeyi de basardım diyelim, ben 
istemeden elektrik tamiratı yapacak 
ha? Yok oyle tamırcı! Hem bu nasıl 
üç soru? Tuğbek senin bulacağın üç 
sorunun da, tamircinin de 
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haberler 


Team 17, solucanların kafalarının patla- 
dığı ve bacaklarının koptuğu (Solucan? Ba- 
cak? Olamaz! Yanlış yazdım!) korkunç oyu- 
nu Worms'un son versiyonunun ekran gö- 
rüntülerini yayınladı. Bildiğiniz gibi Worms 
3 tamamen 3D olarak hazırlanıyor. Yeni 


Yıl 2080... 9 ayrı birimden oluşan Illuminati adında bir ör- 
güt, insanları kontrol altına almaya çalışıyor... Siz de ir- 
sanları kurtarmaya... Of! Yine mi?! Korkarım ki yinel 
Tamam, Black 9 konu açısından çok ilgi çekici değil, 
ama oyun hiç de sıkıcı olacağa benzemiyor. Black 9, bir 
laktik-aksiyon, ancak oyunda RPG'lerdekilere benzer bir 
yetenek geliştirme sistemi kullanılıyor. Bu sayede, oyun 


oyunun, grafiklerin 3D olması dışında diğer 
Worms oyunlarından pek farkı yok. 

Aynı Worms ve Worms 2'de de olduğu 
gibi, silahların etkisiyle zeminler parçalana- 
bilecek. Bunun yanında, oyuna, geceleyin 
oynayabileceğiniz haritalar da eklenmiş 


ilerledikçe karakterinize yeni yetenekler kazandırabile- 
ceksiniz. Ayrıca sifahlarınızı da birbirleriyle kombine edip 
farklı silahlar elde edebileceksiniz. 

Btack 9'da Unreal Warfare grafik motoru ve MathEn- 
gine'nm Karma fizik teknolojisi kullanılıyor. Dolayısıyla, 
daha şimdiden Black 9'un hem grafiklerinin, hem de fizik 
modellemesinin çok kaliteli ve gerçekçi olacağı kesin. 


YAPIM: . 


TEAM 17 
TÜR: STRATEJİ 
PIKIS TARIHI Sss „BELLİ DEĞİL 


Resimlere bakılırsa, oyunun grafikleri fe- 
na olacağa benzemiyor, ama... Her ne kadar 
Team 17 aksini iddia etse de, bizce 3D gra- 
fikler hem oynanışı zorlaştıracak, hem de 
oyunun eski sirinliğinden çok sey alacak. 


YAPIM: sa. MAXIS 
TUR aea 1 .... SİMULASYON 
ÇIKIŞ TARİHİ; 0... 23 MAYIS 2003 


Her şey The Sims diye bir oyunla basladı. 
Sadece bir The, bir de Sims vardı. Daha sonta, 
The Sims'in sonuna iki noktalar eklenmeye 
başladı. The Sims: Hot Date, The Sims: Unle- 


ashed, The Sims: Porsche (!) derken... The 
Sims'ler bir anda her yanı sardı. Oyuncular da 
The Sims Fanatikleri ve The Sims Kusucuları 
olarak ikiye ayrıldılar, Onlar ersin muradına, 
biz çıkalım kerevetine. 

Maxis'in The Sims ek paketleri serisi pek 


biteceğe benzemiyor. Sıradaki ek paketimizin 
adı Superstar. Bu gelistirme paketindeki 
amacımızsa, normal insanları, herkes tarafın- 
dan tanınan bir yıldız yapmak. Sim'lerinizin 
yıldız olabilmesi için onların yeteneklerini ge- 
liştirecek ve yeri geldiğinde de kaprislerini çe- 
keceksiniz. Superstar'da, Sim'lerinizin hangi 
alanda yıldız olacağı da size bağlı olacak. İs- 
terseniz, onları başarılı bir yönetmen veya İyi 
bir oyuncu yapabileceksiniz. Bu arada papa- 
razzileri de unutmayalım. Yıldızlarınızın kari- 
yeri için gece hayatına dikkat etmek veya on- 
ları paparazzilerden kaçırmak zorunda kala- 
caksınız. 
Ayrıca oyunda Simmy Ödülleri de buluna- 

cak ve Sim'leriniz bu ödülleri alarak oyuncu- 
luklarını kanıtlayabilecekler. 


LEVEL 09 2003 


Bloodmoon, Elder Scrolls Il: Morrowind'in 
ikinci geliştirme paketi olacak. 
Bloodmaon, başından sonuna kadar, im- 
paratorluğun bir maden kolonisine bağlandı- 
gı Solstheim adı verilen bir adada geçiyor, 
Yolculuğunuz bir gemiyle Vvardenfellin ku- 
zeyinden tamamıyla karla ve buzla kaplı olan 
Solstheim'e gitmenizle başlıyor 


Relic Entertainment, 99 yılında çıkan ve 
tartışmasız, şimdiye kadar yapılan en iyi 
uzay stratejisi olan Momeworld'ün devamı 
için çalışmalara devam ediyor 

Homeworld 2, ilk oyunun kaldığı yerden 
devam ediyor. Hikâye, sürgünlerin 100 yıl 
aradan sonra yeniden eve dönmesiyle baslı- 
yor 

Homeworld 2'de oynanış açısından çok 
fazla bir yenilik yok 

Oyundaki gemilerin bazıları Home- 
world'deki gemilerle benzerlikler taşıyor 
ama ırklar kapasite ve teknoloji açısından 
ilk oyundan tamamen farklı. Ayrıca, Home- 
world 2'de, Hitgaron filosuna ait yeni bir 
Battlecruiser (ana gemi) bulunacak 


Bethesda Softworks'ten Todd Howard, 
Bloedmoon'un, Morrowind oyuncuları için 
çok farklı olmasını istediklerini ve bunun için 
mimari tasarımdan konuya kadar her şeyde 
yeniliğe gittiklerini belirtiyor 

Bloodmoon, oynanış olarak da daha es- 
nek hate getiriliyor. Mesela, artık her hikâye 
için farklı bir yol seçebileceksiniz 
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Relic, oynanışı dahâ basit hale getir 
mek için arabirimde birkaç değisiklik yapı- 
yor. Bu değişikler arasında, ekranın altında 
bulunan ve birimlerin nası! kullanıldığını 
anlatan bir pencere bulunuyor. Bunun ya- 
nı sıra, oyuna birkaç yeni kamera da eklen- 
mis 

Homeworld 2'de yeni bir grafik motoru 
kullanılacak. Gerçekçi fizik modellemesi, 
patlama efektleri, yansımalar ve detaylı 
kaplamalar sayesinde, savas ortamı çok 
etkileyici bir şekilde yansıtılacak. Relic'in 
bu konuda da en iyisini yapacağı kesin 
Homeworld 2, altı kişiye kadar multip- 
layer olarak oynanabilecek. Oyundaki tek 
kisilik görev sayısıysa 15. 


Elder Scrolls 3: Bloodmoon 
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TUR: 


YAPIM: BETHESDA SOFTWORKS 
S E eli ea .APG 
ÇIKIŞ TARİHİ: ......... MAYIS 2003 
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„RELIC ENTERTAINMENT 
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haberler 


tem'le başladığı adventure oyun- 
ları serisine Syberia 2 ile devam 
ediyor. İşte yeni bilgiler... 

Syberia 2, ilk oyunun bittiği 
yerden devam ediyor, ama Micro- 
ids, ilk oyunla olan bağlantının 
sadece bu kadarla sınırlı olduğu- 
nu belirtiyor. Yani oyunun başlan- 
gici dışında, konu ve işleniş olarak 
Syberia ile neredeyse hiçbir bağ- 
lantısı yok. 

Syberia 2'deki asıl değisiklik, 
oyunun daha fazla aksiyon içer- 
mesi, ancak bu, oyunun artık bir 


YAPIM: Sie Mer im 1 MICROIDS 
ON o E aN ADVENTURE 
ÇIKIŞ TARİHİ: -< -= - -28 EKİM 2003 


aksiyon-adventure olduğu anlamı- 
na gelmiyor. NPC'lerle olan etkile- 
şim de artırılıyor. Oyundaki puzz- 
İe'lar yine Syberia tadında olacak 
ve hikâyeye adapte edilecek, 

Syberia 2'nin grafikleri de geliş- 
tiriliyor. Oyunda; kar, sis ve ayak 
izi gibi efektler bulunacak ve hâva 
şartları gerçek zamanlı olarak de- 
gisecek. 

Ayrıca, oyunun diyalog sistemi 
ve kamera açıları daha sinematik 
hale getiriliyor. Bu da yeni Sybe- 
ria'nın atmosferinin daha sağlam 
olmasını sağlayacak. 


Blade of Darkness'ın ya- 
pımcısı Rebel Act Studios'dan 
çok ilginç bir bilim-kurgu aksi- 
yon oyunu geliyor. Scrap- 
land'te, D-tritus adında, kendi- 
sini hurda demirden imal eden 
bir robotu kontrol edeceksiniz, 
Tritus; bir polis, bir bankacı, bir 
başkan ve bir de gazeteci tara- 


. 


YAPIM; REBEL ACT STUDIOS 
TUR: AKSIYON 
ÇIKIŞ TARİHİ: 2004 


findan yönetilen ve robotların 
çalıştığı bir gazetede işe baslı- 
yor. Ama çok geçmeden, Tri- 
tus'un patronları bir bir öldü- 
rülüyor. Ortadaki deliller de, 
katilin organik bir sey, daha 
doğrusu bir insan olduğunu 
kanıtlıyor. Bu olaydan sonra, 
Tritus ve diğer robotlar insan- 
lardan nefret ediyor. Tritus'un 
iş yerindeki ilk işi, bu korkunç 
cinayetin failini bulmak. 


Scrapland'de sizin için hur- 


dadan silahlar yapan bir arka- 
daşınız bulunuyor. Hurdadan 
yapıldığı için, kullanacağınız 
silahlar oldukça ilginç olacak. 

Scrapland devasa bir evren 
ve burada yapabilecekleriniz 
neredeyse sınırsız, İsterseniz 
yerin 1000 km altına dalabile- 
cek veya 1000 fit'te (temsili 
sayı) uçabileceksiniz. 


AMERICAN MCGEE'S 0Z 


Alice'der sonra Oz Büyücüsünün de oyunu yapıl: 
yor. Oz Büyücüsü, Alice'e oranla kitaba daha tazla 
bağlı kalınarak hazırlanıyor. Oyunda, kitaptaki ka- 
rakterlerin tamamı yer alacak. Bu da, kitabı okuyan- 
lar için oldukça iyi bir haber. Sadece karakterler të- 
gil, oyundaki ortamlar da kitaptan alınacak. 


Öz Büyücüsü, Alice gibi, ama bitaz daha adventure 
ağırlıklı bir aksiyon oyunu alacak. Oz'da çizgisel 0i- 
mayan Quest'ler olanak ve bu sayede, oyun içinde 
kendi yolunuzu kendiniz belirieyebileceksiniz. 


İl Broken Sword O The Sleeping Dragon çeşme: >. 


Uzun zamandır beklediğimiz ve en çok sa- 
tan adventure oyunları arasında yer alan Bro- 
ken Sword'un yeni versiyonu The Sleeping 
Dragon'un 10 Ekim'de yayınlanacağı duyu- 
ruldu. Peki, Broken Sword 3'teki yenilikler ne- 
ler? 

The Sleeping Dragon, her açidan Broken 
Sword serisinden çok farklı bir oyun olarak 
hazırlanıyor. İlk olarak: Broken Sword artık 
klasik bir ikon-adventure oyunu olmaktan çı- 
kıyor. The Sleeping Dragon, tamamen 3D ola- 
rak tasarlanan bir aksiyon-adventure oyunu 
olacak. Yani oyunda; gizlenecek, kavga ede- 
cek ve tırmanma, zıplama, koşma gibi birçok 
farklı hareket yapabileceksiniz, Bunların ta- 
mamı, oyunun daha dinamik ve daha heye- 
canlı olması için yapılmış yenilikler. Her şeye 
rağmen, Revolution Software, Sıkça kullanı- 


KRİZ'E GİRİN! 


Yeti: 
Türk yapımı Kriz, Be 
ta Testi'ne ağili 
A W Oyunun test 
aşaması yaklaşık ola- 
rak ikl ay boyunca de- 
s vam edecek, Kriz için 
Böia Tester'liği yanmak 


batatorm himi 

adresindeki formu doldur- 
manız gerekiyor. İntemet'leri 
bedava olarak dağıtılacak 
olan Ktiz, 5 Nisan'da piya 
sada olacak. Oyun sade» 
ce online olarak oyna 
nabilatek. 


Pro Evolution Soccer'la birlikte PS2'nin en iyi futbol 
oyunlarından biri olan 155, en sonunda PC için de yapı- 
iyor. 155 3, PS2 versiyonuyla aşağı yukarı aynı olacak. 

ISS 3'te 58 uluslararası takım yer alacak ve oyuncu- 
ların tamamının isimleri gerçek olacak. Bunun yanı sr- 
ra, takımların stadyumları da gerçekleriyle birebir ola- 
rak aynı tasarlanacak, Tabii ki (5S'in iyi bir futbol oyunu 


lan aksiyon sahneleri ve sinematikler, Broken 
Sword'un artık tamamıyla bir aksiyon oyunu 
olduğu anlamına gelmiyor. Broken Sword hâ- 
la bir adventure oyunu. Yaptığımız yenilikle- 
rin oyunu çok daha ileriye taşıyacağına emi- 
niz. diyor. 
The Sleeping Dragon'da iki farklı karakteri 
kontro! edeceksiniz. Bunlardan biri George, 
iğeri de Nico 
Yeni ve 3D bir grafik motoru kullanılıyor. 
Yapımcılar, grafiklerin oyunu daha da etkile- 
yici hale getirdiğini ve ikon-adventure oyun- 
lardaki rahatlığı bozmadığını belirtiyor. 
Oyundaki bir diğer yenilikse, elinize geçecek 
her şeyi silah olarak kullanabilecek olmanız! 
Bunların arasında bir tencere bile var! 

Evet, Broken Sword 3 hakkında elimizdeki 
bilgiler simdilik bunlar. Monkey Island 3D ya- 
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olmasını sağlayan asıl şey gerçekçi oynanış. 155'in yeni 
versiyonunda da oynanış çok gerçekçi olacak. Ayrıca 
oyuna, az sayıda da olsa yeni hareket eklenecek. 


parken çok daha dikkatli olmak zorunda kalacaklar. Ve 
eskisinden daha tedirgin olacakları kesin, 


haberler : 09 


.. . REVOLUTION SOFTWARE 
AKSİYON-ADYENTURE 
0.0... 10 EKİM 2003 


YAPIMCI: 


.. ~= 


pıldıktan sonra oynanışı çok zorlaşmış ve eski 
çekiciliği yok olmuştu. Umarız, ikinci efsane 
adventure oyunumuz Broken Sword'un 3D 
versiyonu farklı olur, 


YAPIMLI! ..... 5 
TUR e 2 
ÇIKIŞ TARIHI: .... 


BELLİ DEĞİL 


Şimdi EA Sports'un işi çok daha zor. FIFA 2004'ü ya- 
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haberler 


Bir geliştirme paketi için hiç bu 
kadar beklediğimizi hatırlamı- 
yorum. Vice City, en sonunda 


Bir oyuna hiç bu kadar çok ge- 
liştirme paketi yapıldığını hatır- 
lamiyorum. The Sims Supers- 


Tomb Raider: Angel of Darkness yine ertelendi! Grand Theft 


Auto'nun ek paketi Vice City'nin ve Broken Sword'un yeni 
versiyonunun çıkış tarihleri açıklandı! Return to Castle 


Wolfenstein: Enemy Terrority iptal edildi! Hepsi bu! 


Bir adventure oyununu hiç... 
Neyse, Uzun zamandır bekle- 
diğimiz Broken Sword: The 
Sleeping Dragon'un çıkış tarihi 


Önceki aylarda İlk Bakış attığı- 
mız bilim-kurgu aksiyon oyunu 
Tron 2.0, 29 Ağustos 2003'da 
piyasada olacak. 


13 Mayıs 2003'te geliyor. tar, 23 Mayıs 2003'te geliyor. 


açıklandı: 10 Ekim 2003. 


1914: Great War Strateji 14-Mart-2003 
Abducted FPS Belli Değil Kriz Online Strateji 5-Nisan-2003 
Adam Blaster Aksiyon Belli Değil Lingage Ii: The Chaotic Chronicles Devasa Online Belli Değil 
AquaNox 2: Revelation Aksiyon 28-Marl-2003 Lionheart RPG Belli Deği! 
Battle Mages Strateji 25-Eylül-2003 Max Payne 2 Aksiyon Belli Değil 
Black&White 2 Siraleji Belli Değil Medieval Total War Viking Invasion Strateji 2-Mayıs-2003 
Biitzkrieg Strateji 28-Mart-2003 Men of Valor: Vietnam Aksiyon Belli Değil 
BloodRayne Aksiyon 14-Mart-2003 Metal Gear Solid 2: Substance Aksiyon 4-Mart-2003 
Breed Taktik FPS 27-Mayıs-2003 Midnight Nowhere Adventure 23-Eylüt-2003 
Call of Cthulhu 2 Aksiyon 23-Kasım-2004 Neverwinter Nights: Shadows of Undrentide o RPG 25-Mar-2003 
Call of Cthulhu: Dark Corners of the Earth Aksiyon Belli Değil Paradise Cracked RPG 27-Haziran-2003 
Call Sign: Charlie Taktik FPS t-Haziran-2003 Pax Romana Strateji 28-Kasim-2002 
Championship Manager 4 or 28-Mart-2003 Praetorlans Strateji 28-Mar-2003 
e Mey Asyam 2: Mar 2008 
Chaser FPS 25-Mart-2003 Pro Beach Soccer Spor 29-Mayıs-2003 
Cold Zero: The Last Stand Aksiyon 14-Mart-2003 Psychotoxic: Gateway to Heli FPS Belli Değil 
Galin MeRae Rally 3 Yarış 30-Mayıs-2003 Quake IV FPS Belli Değil 
Commandos 3 Strateji 27-Haziran-2003 Rainbow Six: Raven Shield Taktik FPS 18-Mart-2003 
Counter-Strike Condition Zero Taktik FPS Belli Değil Rayman 3: Hoodlum Havoc Aksiyon 21-Mar-2003 
Delta Force: Black Hawk Down Taktik FPS 24-Mart-2003 Red Faction 2 FPS 25-Mart-2003 
Devastation FPS 21-Mar-2003 Rise of Nations Strateji 15-Mart-2003 
Doom 3 FPS Belli Değil Sam & Max 2 Adventure 26-Mart-2004 
OONN EE Yaş gubat Savage Aksiyon 28-Mart-2003 
Driver 3 Yarış Belli Değil Sea Dogs 2 RPG Belli Değil 
Duke Nukem Forever FPS Belli Değil Settlers 5 Strateji Belli Değil 
Echelon: Wind Warriors Simulasyon 26-Nisan-2003 Silent Storm Straleji 30-Mayıs-2003 
m Si ra Gümles An Enpi Diidsd De Onire 15-Nisan 2003 
Enter the Matrix Aksiyan 13-Mâyıs-2003 Star Trek Elite Force t FPS 20-Mayıs-2003 
Etherlords 2 Strateji Belli Değil Söldner Secret Wars Taktik FPS 24-Haziran-2003 
EVE-Online: The Second Genesis Devasa Online 4-Mart-2003 Spellforoe: The Order ol Dawn Strateji 24-Haziran-2003 
Fahrenheit Adventure Belli Değil Syberia 2 Adventure 28-Ekim-2003 
Final Fantasy XI Devasa Online Belli Değil SWAT: Urban Justice Taktik FPS Belli Değil 
Fteglander Simulasyon 4-Mart-2003 Thiet 11) FPS Belli Değil 
Full Throttle 2 Adventure Belli Değil The Great: Escape Aksiyon 30-Mayıs-2003 
Ghost Master Strateji 1-Mart-2003 
GoldenLand RPG Belli Değil 
Grand Theft Auto: Vice City Aksiyon 13-Mayıs-2003 Total Annihilation 2 Sttaleji 26-Kasım-2004 
Halo FPS 10-Haziran-2003 
Hannibal FPS 28-Mart-2003 Vietcong FPS 18-Mart-2003 
Hidden & Dangarous 2 Taktik FPS Belli Değil Voodoo Islands Aksiyon 28-Mart-2003 
IL-2-Sturmovik; The Forgotten Battles Simulasyon. 28-Şubat-2003 Wildlife Park Strateji 30-Haziran-2003 
1553 Spar 28-Mart-2003 Will Rock FPS 5-Hazitarı -2003 
Imperium Galactica III Strateji 27-Mayı5-2003 Worms 3 Strateji Belli Değil 
Indiana Jones and the Emperor's Tomb AKsiyon 17-Mart-2003 X-Men: Wölverine's Revenge Aksiyon 18-Nisarı2003 
Kohan || Strateji Belli Değil XI) FPS 23-Eylik-2003 


2003 başlayalı daha 3 ay oldu ama Splinter Cell, 
Freelancer, Unreal 2 gibi uzun zamandır beklediğimiz 
bomba oyunlar elimize geçti bile. 

Ve öyle görünüyor ki bu sadece bir başlangıç. 
Yıl içinde gelecek her türden oyunun 

" önemlilerine bir mega-ilk bakış atıyoruz. 
şte... 
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yilin bombaları 


Yapım: Rockstar Games Dağıtım: Take 2 Interactive 
Çıkış: 05-2003 


Aslında bu oyun çıktı ve hatta bu satırları oku- 
yanlardan bazılarının oynamış olduklarına da 
şüphem yok. Ancak o şanslı PS2 sahipleri lüt- 
fen suratlarındaki pis sırıtışı bir zahmet kal- 
dırsınlar ve ben oyunun PC sürümüne kısaca 
değinirken sessiz sakin bir dursunlar. Evet, 
Vice City'nin PC sürümünü pek yakında oyna- 
ma imkanımız olacak. Ve şu kadarını söyleye- 
yim ki, Vice City her açıdan GTA 3ten çok da- 
ha ileride bir oyun. Doğrusu bu nebir ek görev 
paketi, ne de serinin bir sonraki oyunu sayil- 
maz. Çünkü bir görev paketi olamayacak den- 
li büyük. Ancak öte yandan kullandığı teknolo- 
ji temelde GTA 3'ten çok daha ileri olmadığın- 
dan serinin devam oyunu olarak ta kabul edi- 
lemez. Zaten oyun olaylara GTA 3“te kalınan 


Yapım: Microsoft Dağıtım: Microsoft 

Çıkış: 06-2003 
Uzun süre geldi, geliyor, gelecek mi acaba şek- 
linde çile çektirdikten sonra, Halo piyasadaki 
en sağlam XBox oyunlarından biri olarak or- 
taya çıktı. Gerek grafikleri, gerek hikayesiyle 
çok ilgi çeken oyun, aynı zamanda konsollarda 
rahatlıkla oynanabilen bir FPS yapmanın 
mümkün olduğunu da herkese gösterdi. Ancak 
doğrusu bazı unsurlar Halo'nun aslında hak 
ettiği üne kavuşmasını engelledi. Bunlardan il- 
ki XBox konsolunun tüm dünyada Sony ve 
Nintendo karşısında ciddi biçimde hezimete 
uğramış olması, Haliyle pek satmayan bir kon- 
sol için yapılan oyunlar da öyle fazla izleyici 
bulamıyor. 

Ama daha da önemlisi Halo'nun konsol 
versiyonunun özellikle ses ve grafik açısından 
bekleneni vermekten uzak olmasıydı. 
Tamam, Halo hir konsol oyunu için 
hayli etkileyici grafiklere sahipti, 
ama hayatına bir PC oyunu olarak 
başlamıştı ve özellikle görsel açı- 
dan tam bir devrim yaratması 
bekleniyordu. Belki aranızda bir- 
kaç sene evvel fuarlarda gösteri- 
len ve web sitelerine de konan 
demo görüntülerini hatırlayan- 
lar vardır? Daha o zamanın gra- 
fikleri bile Halo'nun konsol sü- 
rümündekinden yıllarca ileridey- 


noktadan devam ediyor ve ortam farklı da ol- 
sa aynı kahramanın başından geçenleri konu 
alıyor. 

Kısaca özetlemek gerekirse GTA 3'te can- 
landırdığımız eleman başından geçen bir sürü 
maceradan sonra Liberty City sokaklarında 
hayli sağlam bir üne kavuşur ve büyük bir aile- 
nin de mensubu olmayı başarır. Ne var ki bu 
kadar büyük bir üne sahip bir suçlunun sonun- 
da polis tarafından sobelenmemesi de imkan- 
sızdır ve adamımız kendini sonraki birkaç yılı- 
n geçireceği kodese tikilmiş olarak bulur. 
Aradan birkaç yıl geçtikten sonra, eleman 
şartlı tahliye ile çıkar, ancak Liberty City so- 
kaklarındaki ünü unutulmamıştır ve düşman- 
ları hazır beklemektedir. Bu yüzden patronu 
onun etrafta dolanmasını sakıncalı bulur ve bi- 
raz dinlenmesi için daha ılıman bir iklimi olan 
Vice City'e postalar. Hesapta burada bazı işle- 
ri kontrol edecek, bu arada biraz dinlenme im- 
kanı bulacaktır. Ne var ki kısa sürede hiç dos- 
tu olmadığını ve buraya gönderilmesinin de 


miş gibi görünüyor. Buna bir de konso- 
lun nispeten kısıtlı Multiplayer seçe- 
nekleri eklenince, Halo her şeye rağ- 
men özellikle PC kullanıcıları arasında 
pek fazla ilgi göremedi. Oysa Microsoft 
X-BOX ile sadece konsol değil, PC paza- 
rindan da büyükçe bir pay kapmayı 
ummuştu. 

Ne var ki şimdi uzun bir süre önce söz ve- 


kendisine kurulan tuzağın bir parçası olduğu- 
nu görecektir adamımız. Ve bir anda kendini 
Vice City sokaklarında, cebinde beş kuruş ol- 
madan herşeye sıfırdan başlamış olarak bula- 
caktır. 

Vice City büyüklük açısından: Liberty 
City'nin yaklaşık 2,5 katı ve çok daha dolu, 
çok daha fazla keşfedilecek yeri var. Oyundaki 
araç sayısı da 100'den fazla ve iki tekerli 
araçlar da buna dahil. Genel atmosferin yara- 
tılmasında 80'li yıllarda geçen Miami Vice gi- 
bi polisiye dizilerden çok etkilenilmiş, PC ver- 
siyonu tabii ki çok daha yüksek çözünürlükleri 
ve daha detaylı grafikleri ile gözümüzü doyu- 
racak. Ama daha da önemlisi konsoldakinden 
daha fazla ve esnek kontrol seçenekleri sun- 
ması. Ne diyelim, GTA adı 2003 yılına da 
damgasını vuracak gibi görünüyor. 


LEVEL Heyècanmelre™ 


\ rildiği gibi, Halo âit olduğu ye- 
re, PC'ye geliyor. Tabii konsol 
sürümünün aldığı tepkiler doğ- 
rultusunda bir hayli elden geçi- 
tilerek çıkarılacak şüphesiz. Her 
şeyden önce grafikler en yeni gra- 
fik işlemcileri ve çok yüksek çö- 

zünürlükleri destekleyecek bi- 
çimde elden geçiriliyor. Bunun yanında oyun 
İçeriğinin daha kapsamlı, daha uzun olması da 
söz konusu. Ancak her şeyden önemlisi bu 
FPS'yi olması gerektiği gibi net üzerinde bol- 
ca rakiple birlikte ve daha da önemlisi fare- 
klavye ikilisini kullanarak oynayabileceğiz! Ve 
eminim standart X-BOX kontrol cihazıyla bir 
yarım saat haşır neşir olmuş olan herkes bu 
son maddenin ne kadar önemli olduğunu tak- 
dir edecektir! 


LEVEL Heyecanmetre” 
s tiği 


LEVEL 09 2008 


Yapım:Ritual/Gearbox Dağıtım: VU Games 
Çıkış:03-2003 


Tuğbek/in şu sözlerini aynen aktarmaktan 
kendimi alamıyorum bu noktada. “Sen kalk, 
bir ton para harca, şirket kur, Massive Multip- 
layer oyunlar yapacağım diye kas. Sonra heri- 
fin biri sırf canı sıkıldığı için oturup amatör bir 
oyun yapsın ve bu da dünyanın en çok oynanan 
Multiplayer oyunu olsun! Olacak iş mi yani?” 
Ah evet, tabii ki bahsettiğim oyun Counter- 
Strike, ya da muhteşem medyamızın tanımıy- 
la “Yarım Ömür: Karşı Saldırı”! Puhahaha, 
adamlar daha, özel isimlerin aynen tercüme 
edilmeyeceğinden haberdar değiller ama ga- 
zeteciyim diye ortalıkta dolaşıyorlar mal gibi. 
Ah neyse, biz o sersemleri kendi hallerine bira- 


Yapım: Running With Scissors Dağıtım: Belli değil 
çıkış: 06-2003 


Postal 1997 yılında iki boyutlu izometrik 
bir aksiyon oyunu olarak piyasaya çıktığında 
büyük gürültü koparmıştı. Oyunun en belirgin, 
en dikkat çeken yanı ana karakterin her yeni 
bölümde farklı biçimlerde ama daima umar- 
sızca büyük katliamlar gerçekleştirmesiydi. 
Ve burada Soldier af Fortune türü kapışma- 
lardan değil, geçit töreni yapan okul bandosu- 
nun Üzerine molotof kokteyli atmaktan filan 
bahsediyoruz! Eh, haliyle bu denli 
büyük şiddet içeren bir oyun büyük 
gürültü kopardı, özellikle de oyun- 
larla hiç alakası olmayan ahlak 
bekçisi tipler arasında. Ama zaten Qg 
Postal şiddet dışında herhangi bir 


€ 


kalım da işimize bakalım. Evet, şimdi soru- 
yorsunuz Condition Zero nerede, neden daha 
çıkmadı, yoksa hiç çikmayacak mı, diye. Ve 
çıksa bile şu son bir senede piyasaya sürülen 
benzer oyunlar karşısında ne kadar şansı ola- 
cak? Ne de olsa artık antika sayılan Half-Life 
teknolojisini kullanıyor ve bunun temeli de Qu- 
ake motoruna kadar gidiyor. 

Ama merak etmeyin, Condition Zero arada 
birkaç yapımcı değiştirmiş olsa bile çıkacak. 
Hatta eğer bir aksilik olmazsa siz bu satırları 
okurken çıkmış bile olabilir, çünkü son belirle- 
nen tarih 2003 Mart ayı idi. Oyun neredeyse 
bir yıllık bir gecikmeyle geliyor, peki neden 
böyle oldu? Görünen o ki Gearbox Software en 
sonunda Ritual ile,çalışmaya başlayana dek 
gelişmeleri tatmin edici bulmamış. Bu yüzden 


unsura sahip olmadığından çabucak unutuldu, 
zaten genelinde pek iyi bir yapım da sayılmaz- 
dı. 

Tabii Posta! adı yapımcılarının ikinci oyu- 
nu, hem de FPS olarak yapmakta olduklarını 
bildirince tekrar hatırlandı. Hayli geliştirilmiş 
bir Unreal grafik motoruna ve son zamanlarda 
pek sık karşımıza çıkan KARMA fizik motoru- 
na sahip olan Postal 2, tıpkı ilk oyun gibi vah- 
şetin dibine değdirecek. Üstelik bunu yapar- 
ken oyuncuya sadece bildik silahları değil, 
günlük hayatta da sık sık kullanılan nesneler- 
den faydalanma imkanı sunacak. 
Korkarım bu oyun piyasaya çıktı- 
ğında otobüslerde AVP ya da 
Long Sword +1 muhabbeti ya- 
panlara bir de` benzin bidonuyla 
adam yakanların yaptıkları oyun 
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SA $ 
-. 


yılın bombaları 


proje birkaç defa el değiştirdi. Ancak şu son 
haliyle oyun cidden hayli memnun edici bir hâl 
almış durumda. 

Herşeyden önce Condition Zero tam anla- 
mıyla büyük çaplı bir senaryo içermese bile, 
çeşitli ara sahnelerin ve gelişmiş botların yar- 
dımıyla oyuncuyu hayli meşgul edecek bir 
Single Player kısmına sahip olacak. Tabii pek 
çok yeni silah, karakter modeli ve çok daha 
yüksek detaylı grafikler de işin cabası. Tabii 
önceki CS sürümleri ile tam uyumlu olarak ta- 
sarlanan Zero'nun en önemli parçası yine Mul- 
tiplayer kısmı olacak. Arabirim ve oynanabi- 
lirlik açısından alıştığımız tüm kolaylığı yerli 
yerinde bulmayı da bekleyebilirsiniz. Uzun la- 
fi kısası, bu bahar LAN kablolarını hayli yora- 
cağa benzer.g 


= 


geyikleri eklenecek. 

Postal 2 artık adet olduğu üzere dar kori- 
dorlarda değil, geniş alanlarda, sokalarda, bi- 
nalarda, yani bir kasabanın içinde geçiyor. 
Doğrusu bugünlerde herhangi bir FPS’de eski- 
si gibi dar koridorlara rastlama imkanı kal- 
madı pek. Tabii oyun alanı geniş olduğu kadar 
dolu da olacak, hem de potansiyel kurbanları- 
nızla. Ancak dikkat edin, her kuşun eti yen- 
mez, özellikle polislerinki hiç! Her iyi FPS gi- 


„bi oyunun Multiplayer kısmı da unutulmuyor, 


canınız sıkıldığında benzin bidonunu ya da 
odunu kapıp yakın arkadaşlarınızla birbirinize 
girebilirsiniz. Tabii bu kadar şiddet tek başına 
sıkıcı olabilir mi, bir zaman sonra bayabilir 
mi, orasını kestirmek güç Ama zaten Postal 2 
yakında çıkacak ve biz bu sorunun cevabını 
alacağız. 


EVEL Heyecanmetre' 
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Yapım: Pterodon Dağıtım: Take 2 Int. Çıkış: 03-2003 


Bazi insanlar bilgisayarda sa- 
vaş oyunlarının neden bu kadar 
çok tutulduğunu sorup durur. On- 
lara göre bilgisayar oyuncuları 
silah, şiddet ve yılam bağımlısı 
manyaklardam başka birşey de 
ğildirler. Aynı zavallılar gerçek 
hayatla sürüp giden savaşlar ve 
yıkımlar karşısında ise süt dök- 
müş kedi gibi oturmayı terçih 
ederler. Bu insanların anlama 
dıkları birşey vardır, o da ne biz- 
lerin “aptal” olmadığımız, ne de 
kendilerinin sandıkları kadar 
“zeki” olmadıklarıdır. Bizler bii 
gisayarda savaş oyunlarını seve- 


Yapım: Phanlagram Dağıt 
Çıkış: Belli deği 


biliriz, ama sonuçla bunun bir 
oyun olduğunu, kimsenin zarar 
görmediğini de bilerek oynarız. 
Yani sanal ve gerçek savaş ara- 
sındaki ayrımın farkına varacak 
denli aklımız başımızda. Üslelik 
şurası da tartışıimaz ki “gerçek 
savaş son derece acı verici, geri 
dönüşü olmayan bir tecrübeyken, 
“sanal” sâvaşiar kesiniikle za- 
rarsız ve hatta eğlencelidir de. 
MORH:AA oynayıp ta bunun tersi- 
ni savunabilecek biri var mı aca- 
ba aranızda? Sarimıyorum 

Ama teknoloji ilerliyor ve 
programcılar daha da “gerçekçi 


sanal savaşlar” yapabilir hale 
geliyorlar. Tabii bunda eski 
oyunlardan aldıkları derslerin et 
kisi de böyük, Mesela Vietcong 
tam anlamıyla bu yeni neslin en 
güzel örneklerinden viri olmaya 
aday. Herseyden önce oyunun 
grafikleri çoğu benzerinden daha 
detaylı ve iddialı. Ancak grafik 
detay sadece görsel bir güzellik 
unsuru olmakla kalmıyor, aynı 
zamanda oynanışa da büyük kat- 
kıda bulunuyor, Tüm olayların 
&merika'nın kabusu olan Viet- 
nann tropik yağmur ormanla 
rında geçtiğini unutmayın. Bura- 
sı ağzına kadar Vietcong gerilla- 
sı ve daha pek çok tuzakla dolu. 

Vietcong o dönemin silahları- 


nn, üniformalarının, orlamları- 
nin hayli gerçekçi bir biçimde yan- 
sıtılacağı bir yapım. Tabii bu ger- 
çekçiliğe uygun olarak sizden ola- 
ya tek tabanca dalmanız istenme- 
yecek, emrinizde bir takım asker 
olacak. Bu askerler emrinizde o 
salar da, yapay zekaları sayesind 
değişen durumlara uygun biçimd 
davranabilecekler, hatta yeri ge 
diğinde tabana kuvvet moduna bl- 
le girecekler. Eğer bir aksilik o 
mazsa oyun Mart ayında piyasada 
olacak, o zaman ne kadar haşarı 
olduğunu da birlikte göreceğiz. © 


LEVEL Mee m 


Yapım: GSC Dağıtım: Belli değil 
Çıkış: Belli değil 


Hakkında çok fazla bilgi 


Cyber-gunk oyun dünyaları pek sık rast- 
lanan şeyler değildir, özel!ikie de iyi ko- 
iarılımış bir oyunda. Ancak Strider belki 
bunu değiştirebilir. Bu tür bir oyundan 
beklediğimiz gibi karanlık ve kaotik bir 


gelecekte geçen oyunda kimi zaman si- 
lahla, kimi zaman yumrukla, Matrixi 
de aratmayacak harekeller cekerek düş 
manlarınızla  kapışıyorsunuz. Tabii 
oyunda çevreyle etkileşim ve gizlilik te 
büyük rol oynayacak, çünkü hayli kar- 
maşık bir senaryonun İçinden çıkmanız 
gerekecek, Oyun boyunca karakterinizin 
yeteneklerinin gelişecek olması Stei 
denle siradan aksiyon oyunlarındar hi- 
raz daha farklı bir boyut getiriyor. Bu 
yetenekler karşınıza çıkacak çok çeşitli 
türdeki görevleri nasıl yeçebileceğinizi 
de belirleyecek tabii ki. Oyun öncelikli 
olarak X-Box için hazırlanıyor, ancak 
PC için çıkarılması da imkansız görül- 
mÜyor. 


LEVEL He till 


bulunmayan öy, 

biri Firesta dl Aai 

ler biliyoruz, bir bakalım. 

Hmmmın, öncelikle bu 

bir FPS tabii ki ve olay- 

lar üç farkiı oyun dünya- 

sında geçecek. Resimle 

rinden ve genel oyun şek 

linden ciddi bicimde Qu- 

ake tadı alınıyor, çünkü 

oyundaki her seviyenin “Amanin?” dedirtecek kadar 
yoğun biçimde düşmanla dolu olacağı garanti ediliyor. 
Tabii bunun sonucu olarak hızlı bir oyun temposu ola- 
cak. Oyunda beş farklı karakterden birini seçmek ve 
oyun ilerledikçe bu karakteri kendi zevkinize göre gelis- 
tirmek te mümkün tabii, zaten artık bu özelik pek çok 
yeni FPS içinde mevcut, Oyunda kullanılan grafik mo 
toru Ukrayna kökenli GS C'nin kendi programcıları ta- 
rafından geliştirilmiş, üstelik hayli de iddalı bir yazılım. 
Oyunun tam çılaş tarihi belli değil, ancak yapımcılar en 
azından 2003 sonuna yetiştirmeyi umuyorlar 


LEVEL Heyeranmetre™ 


asm 


LEVEL 03 2003 


Yapım; Techland Dağıtım: Strategy First 
Çıkış: Belli değil 


Bu oyun tanım olarak taktik-FPS türüne 
giriyor, en azından yapımcıların iddiası bu. 
Peki tek kişilik taktik-FPS olur mu, bu kend 
çinde saçma değil mi? İlk bakışta öyle tabli, 
ançak oynadığınız karakterin tüm kişilik 
özelliklerini bir anda kökten değiştirme yete- 
neği varsa işler biraz değişir. Peki karakteri- 
miz kronik kişilik bölünmesinden muzdarip 
değilse bu nasıl mümkün olabilir ki? Eğer 
olaylar gelecekte geçiyorsa ve biyolojik kont- 


kullanacağınız, hedefinize nası! yaklaşacağı- 
nız gibi detaylar da hayli önemli. Yani aslın- 
da her görevden önce bir takım asker yerine 
sadece kendinizi uygun bir biçimde donatma- 
nız, sonra da geleceğin tuhaf dünyalarında 
maceraya koşmanız gerekecek, Oyunun çıkış 


rol devreleri gibi şeyler bir paralı aşkerin ha- 
yatının ayrılmaz parçaları ise bal gibi de 
mümkün olabilir. Ama tüm iş bunları doğru 
seçmekle sınırlı değil maalesef. Aynı zaman- 
da hangi bölümde hangi silahları ve araçları 


Yapım: Monolith Dağıtım; Disney Interactive 
Çıkış: 06-2003 


tarihi pek belli değil, ama 2003 içinde çik- 
ması bekleniyor.. 


LEVEL Heyecanmetre” 


Tron çok ilginç bir filmdi. Kendine has se- 
naryosu, bilgisayar grafikleriyle desteklen- 
miş görüntüleri ve ilginç dünyası sayeşinde 
gösterime girdiği anda bilim-kurgu klasikle- 
ri arasındaki yerini alıverdi. Ama bildiğim 
kadarıyla Monolith bu konuya el atana dek 
Tron dünyasında geçen hiçbir oyun yapılma- 
mıştı. Şimdiyse Tron 2.0 piyasaya çıkarılma- 
ya neredeyse hazır. Peki ama klasik bile olsa 
hayli eski bir filmin oyununu yapmak biraz 
riskli değil mi? Pek değil, çünkü Tron 2.0 ne 
eski filmin, ne de halen çekilmekte olan yeni 
filmin konusunu temel almıyor kendine. Ta- 
mamen özgün bir senaryo etrafına kurulan 
Tron 2.0 ile filmdekinden çok daha geniş ve 
karmaşık bir dijital dünyaya girme imkanı- 
mız olacak. Ancak oyun basit bir FPS ol- 
maktan daha fazlasını yapacak, Light Cycle 
yarışları ve daha pek çok alt bölüm sayesinde 
Tron dünyasının her detayını yaşamamız 
mümkün olabilecek. Bildiğimiz kadarıyla 
oyun tamamlanmak üzere ve bu baharda çık- 
ması bekleniyor 


Yapım: Shiny Dağıtım: Infogrames 
Çıkış: 05-2003 


Wachowski biraderlere film yapımcılığı yet- 
memiş olsa gerek ki bir de üstüne Shiny ile el sı- 
kışıp Matrix oyunu yapmaya başladılar. Tabii 
oyunu kendileri yapmıyorlar ama burunlarını 
projeye ve Shiny'nin işine dibine kadar sokmuş 
durumdalar. Tabii aslında bu durum bir yerde 
iyi, günkü adamların oyunu da filmleri kadar 
ciddiye aldıklarını gösteriyor. Neyse, oyun henüz 
çıkmamış olan ikinci Matrix filmiyle yaklaşık 
aynı zamanlarda geçiyor, ancak sadece filmi ko- 
nu almıyor. Burada iki farklı karakteri kullana- 


yılın bombaları 


Yapımcı: Id Software Dağıtım: Activision 
Çıkış: Belli değil 


Bu oyun hakkında söylenmedik bir çift laf 
kaldı mı ki acaba? Daha duyurulduğu ilk 
günden bu yana insanlar heyecanla hakkında 
konuşup durdular, forumlar açtılar, siteler- 
de, dergilerde belki binlerce sayfa yazı yazıl- 
dı. Doğrusu insanların beklentileri hayli yük- 
sek ve eğer bu projenin başında ben olsaydım 
herhalde başarısızlık kaygısı yüzünden gece- 
leki uyuyamazdım. Çünkü ne zaman insanlar 
bir oyundan bu denli büyük bir beklenti içine 


girseler, sonuçlar beklentilerin çok gerisinde 
kalmaya mahkum oluyor. Ama tabii ID Soft- 
ware dün kurulmuş bir firma değil, John Car- 
mack'ın programcılık yeteneği ise herhalde 
şu saatten sonra pek sorgulanamaz. Nede ol- 
sa bu adamlar oyun piyasasını şekillendiren 
ve PC endüstrisinin kaderini çizen kişilerden 
bazıları. Ama geçmişteki başarılarını tekrar- 
layabilecekler mi? Orasını bekleyip görece- 
ğiz, çok birşey kalmadı ne de olsa. 


LEVEL Heyecanmetre™ 


rak Matrix içinde ve dışında çeşitli maceralara 
atılıyor, zaman zaman filmin konusuyla paralel 
olaylara karışıyorsunuz. Matrix dışındayken çe- 
şitti görevlerde isyancı gemisini de kullanmanız 
gerekecek. Matrix içinde ise filmlerde gördüğü- 
nüz tüm numaraları ve hatta daha da fazlasını 
ağır çekim kamera açıları eşliğinde yapabilmek 
mümkün olacak. Tam anlamıyla “ilginç” bir pro- 
je, bakalım başarılı olacak ve filmlerle oyunlar 
arasındaki büyük uçurumu bir nebze olsun kapa- 
tabilecek mi?. 


LEVEL Heyecanmetre™ 
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yılın bembaları 


Yapım: Crytek Studios Dağıtım; Ubi Soft 
Çıkış: Belfi değil 


Yıl 2020 bile olsa bazı şeyler hiç değiş- 
miyor anlaşılan. Gemiler yine eskisi gibi ba- 
tabiliyor, uçaklar düşebiliyor, yalnız kaza- 
zedeler zar zahmet ıssız tropik bir adaya 
kapağı atabiliyorlar. Ve o kazazede muhte- 
şem şansı sayesinde koca okyanusta bula 
bula manyak bir profesörün genetik araştır- 
malar yaptığı adayı bulabiliyor, Eh, demek 
ki Murphy Kanunları zaman ve mekandan 
bağımsız işliyor. Ama tabii bu demek değil- 
dir ki postunuzu kolayca teslim edeceksi- 
niz! Tabii ki hayır, size düşen bulabildiğiniz 
her silahı ve yöntemi kullanarak o adadaki 
tehlikelerle kapışmak ve oradan canlı çık- 


mak, Tehlikeler iyi eğitimli paralı asker 
gruplarından tutun da çeşitli güvenlik sis- 
temlerine ve hatta adı konmamış genetik 
mühendislik ürünü canavarlara dek değişi- 
yor. Neyse ki bulabileceğiniz silahların sağ- 
İayacağı ateş gücü ve zekanız sayesinde et- 
kili bir savaş verme ihtimaliniz yok değil. 
Klişe bir kony ama eğer sonuç iyi olursa oy- 
nariz, neden oynamayalım ki? Maksat FPS 
olsun! Unutmadan sizlere ilginç bir not, bu 
oyunu Almanya'da doğup büyümüş iki Türk 
kardeşin kurduğu bir firma yapıyor 


Yapım: 3D0 Dağıtım: 300 
Çıkış: Belli değil 


Konu olarak bilgisayar oyunla- 
rında defalarca işlenmiş bir senar- 
yoyu ele alan Apocalypse, yakın bir 
gelecekte geçiyor, Üçüncü Dünya 
Savaş'nın ardından yeryüzüne 
inen Mahşerin Dört Atlısı ile kapış- 
mas, için görevlendirilen bir mele- 
ği canlandırdığınız oyunun en bü- 
yük özelliklerinden biri hayli yük- 
sek vahşet seviyesi. Kokuşmuş bir 
dünyanın ve daha sonraki bölüm- 
lerde bizzat cehennemin dibinde 
geçen olaylar oyuncuyu sadece 
Dört Atlı ile değil, onların ordula- 
rıyla da çarpışmak zorunda bira- 
kaçak. Karakter ve ortam tasarım- 
ları, ayrıca ara sahnelerin hazır- 
lanması işi bizzat ünlü çizer Simon 
Bisley tarafından üstlenilmiş. Ta- 
bii pek çok yeni FPS gibi bu oyun- 
da da yavaş çekim kamera eşliğin- 
de yapılacak yakın dövüş hareket- 
leri filan bulunacak. Oyunun 2003 
ortalarına doğru bitmesi planlanı- 


Judge Dredd 
Dredd vs Death 


Yapım: Rebellion Dağıtım: VU Games 
Çıkış: 08-2003 


Çizgi rormanlarla ilgilenip te 2000 AD 
ve Judge Dredd isimlerini duymayan 
kimsa var mıdır bilemem, ama eğer Re- 
bellion Software bu oyunu piyasaya sü- 
rebilirse PC oyuncuları arasında Dredd 
ismi yeniden canlanacak demektir. Za- 
man yakın gelecek ve mekan ünlü met- 
ropol Mega City Öne. Yargıçlar sokak- 
ları kontrol altında tutmak ve yasaları 
uygulamak için günlük mesailerini yap- 
makla meşguller. Ama bu şehirde sıra- 
dan kanusuzlar ve sokak çetelerinden 
çok daha tehlikeli düşmanlar da var. 
Efsanevi Kara Yargıçlar Death, Fear, 
Mortis ve Fire çok eski bir hesabı ka- 
patmak içim geri dönüyorlar. Ama 
Dredd'in işi onlarınki kadar kolay değil, 
çünkü o kanuna uymayan tek bir adım 
bile atamaz. Oysa özellikle Death baş- 
kalarının bedenine geçebilme yeteneği 
sayesinde ölmek bilmeyen bir düşman 
haline gelebiliyor, tabii diğer üçünü ve 
bunların peşine takılanları unutmamak 
lazım. Konu Mega City One'in o kaotik 
ortamında geçiyor ve her mekanın, her 
detayın, her olayın bugüne dek yayın- 
lanmış Judge Dredd hikayelerine uygun 
olması için büyük bir çaba gösteriliyor. 
Oyun bitmeye çok yaklaşmış durumda 
ve bu yaz raflardaki yerini alması bek- 
leniyor. 


LEVEL 03 2003 


Yapım: Ybi Soft Dağıtım: Ubi Soft 
Çıkış: 04-2003 


Raven Shield uzun zamandır beklediği- 
miz bir oyun, ama arada bir sürü başka tak- 
tik FPS çıktı. Tabii bu durumda insan kendi 
kendine soruyor, Rainbow Six bu yeni nesi 
oyunlarla nasıl başa çıkacak, diye. Çünkü 
belki hatırlarsınız, Rainbow Six oyunları 
her ne kadar grafik açıdan pek fena olmasa- 
lar da, yine de köşeli çizimleri ve özellikte de 
hayli karmaşık olan görev planlama ekran- 
ları yüzünden bir miktar tepki çekmişlerdi. 


Yapım. Running With Scissors 
Dağıtım: Belli değil 
Çıkış: 06-2003 


İlk Hidden & Dangerous çıkalı yaklaşık 3 
sene filan oldu herhalde. O oyun Çek Cumhu- 
riyeti'ni dünya oyun pazarına aktif olarak 
sokmuş, kendinden sonraki pek çok başarılı 
oyun için yolu açmıştır dersek yanlış olmaz. 
Bazı tasarım ve program hatalarına rağmen 
hayli övgü toplamıştı, özellikle grafikleri o 
zamanı için hayli iyiydi. Illusion Softworks 
bu başarıdan cesaret alarak yaklaşık 2 yıl 
kadar önce ikinci oyunu yapmakta oldukla- 
rını duyurdu. Ancak üzerinden bu kadar za- 
man geçmesine rağmen oyun yine de piyasa- 
ya çikabilmiş değil. Fakat gelen haberlere 
bakılırsa H&D 2 bu yılın ortalarına doğru 
bitirilmiş olacak. 

Tıpkı ilk oyunda olduğu gibi bu defa da 


Ben özellikle silahı ekranda görememekten 
muzdariptim. Böyle de bir saplantım var 
maalesef, bir simülasyon oynarken kokpiti, 
ya da bir FPS oynarken elimdeki silahı göre- 
mezsem çok fena gıcık kapıyorum. Yani Do- 
om 3 ekranda silahımı göstermesin, onu bi- 
le oynamam, o kadar fena! 

Fakat Raven Shield pek çok açıdan alı- 
şılmış FPS standardlarına daha yakın bir 
yapım olacak. Herşeyden önce çatışmalar 
daha rahat, daha hareketli ancak eskisi ka- 
dar ölümcül tasarlanıyor. Buna ek olarak 
görev planlama ekranı tamamen üç boyutlu 
ve kullanımı eskiye oranla daha kolay ola- 
cak. Grafikler ise geliştirilmiş Unreal moto- 
ru sayesinde en yeni oyunlarla kapışacak 
denli güçlü olmasa bile yine de tatmin edici 
bir seviyede. Tabii yapay zekanın daha iyi ve 
esnek olacağını söylemek lazım, ne de olsa 
Unreal motorunun en güçlü yanlarından biri 
de gelişmiş Al algoritmalarıdır. Oyun bir 
aksilik olmazsa bu bahar ayında çıkacak. 


İkinci Dünya Savaşı'nda çeşitli özel görevle- 
ri üstlenen bir İngiliz komando timinin ba- 
şından geçenler anlatılacak. Ancak bu deta 
olaylar ağırlıklı olarak Kuzey Afrika cephe- 
sinde geçiyor. Takımdaki elemanlara hayli 
detaylı emirler verebilecek, haritadaki çe- 
şitli araçları kullanma imkanı bulacaksınız. 
Ancak oyunun en göze batan yanlarından bi- 
ri grafikleri. Grafikler belki Unreal 2 yada 
Doom 3 kadar gösterişli sayılmazlar, ancak 
dikkatli baktığınızda programcıların göste- 
rişten ziyade gerçekçiliğe önem verdiğini 
farkedebilirsiniz. Üniformalardan silahlara 
herşey olması gerektiği gibi görünüyor, da- 
ha gösterişli değil. Kısacası H&D 2 özellikle 
eski savaşlara ilgi duyan oyuncuların dik- 
katle beklemesi gereken bir yapım. 


yılın bombaları 


Breed 


Yapım: Brat Designs Dağıtım: CDV 
Çıkış 05-2003 


Bu isme dikkat edin, çünkü bir ihtimal- 
le bu oyun 2003'ün en iyi oyunlarından 
biri olacak. Hiç adı sanı duyulmamış bir 


ekibin uzun süredir üzerinde çalıştığı _ 


Breed, içinde en baba tasarım stüdyola- 
rının yüzünü kızartacak denli çok yeni- 
lik barındırıyor. Herşeyden önce grafik- 
ler göz alıcı, şu kadarınız söyleyelim ki, 
bu oyun NVIDTA'nın yeni GeForce 
FX'in gücünü göstermek için resmen 
seçtiği ve desteklediği 3 yapımdan Diri. 
Ama bunun da ötesinde oyun dünyasının 
genişliği neredeyse rakipsiz derecede 


pik 


büyük. Bir anda daracık koridorlardan 
dışarı fırlayıp bir tanka atlamanız, ge- 
niş ovaları çatışarak geçtikten sonra 
hava üssünden bir uçağa binip önçe at- 
mosferde, sonra da dünya yörüngesinde 
savaşa devam etmeniz mümkün oluyor, 
hem de hiçbir yükleme ekranına rastla- 
madan! Oyun hem taktik takım strateji- 
si, hem simülasyon hem de eski usül 
FPS tadına sahip. Üyle ki takım ele- 
manlarına ya da kanat adamlarınıza 
emirler vermek, ya da tek tabanca düş- 
man üssüne sızabilmek mümkün. Tabii 
tüm bunlar için cidden sağlam bir siste- 
me ihtiyacınız olacaktır, ama zaten Do- 
om 3 için upgrade etmeyi düşünmüyor 
muydunuz? İşte size bir sebep daha! 
Yalnız Mayıs ayına kadar vaktiniz var, 
elinizi çabuk tutun! 
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yılın bombaları 


Yapım: Headfirst Productions Dağıtım: Belli değil 
Çıkış: 09-2003 


Aslında bu biraz kafanızı karıştırabilir, 
çünkü büyük ihtimalle Cthulhu'nun 2004 ta- 
rihine ertelendiğini duymuşsunuzdur. Ne var 
ki aslında halen bir değil iki Cthulhu oyunu 
yapılmakta olduğunu söylemem belki size 
yardımcı olur, 2004 yılında çıkması planla- 
nan oyun yine Lovecraft/ın ünlü bir hikayesi 
ile aynı ismi taşıyan Beyond The Mountains 
Of Madness. Bu yel içinde çıkmasını bekledi- 
ğimiz oyun ise Dark Corners Of The Earth. 
Daha önce defalarca bu oyuna değindik ve 
hatta video görüntülerine de ÇD içinde yer 
verdik. Call of Cthulhu ünlü Amerikalı yazar 
Lovecraft/ın hikayelerinden yola çıkılarak 
hazırlanan korku-gerilim türünde bir oyun. 


Yapım: lon Storm 
Dağıtım: Eidos 
Çıkış: 12-2003 


Sevdiğimiz pek çok 
klasik oyundan sorumlu 
olan Looking Glass kapa- 
tıldığında buradakilerden 
pek çoğu Ton Storm tara- 
fından işe alındı. Bunların 
büyük bir kısmı daha önce 
Thief gibi sıra dışı bir kla- 
siğin geliştirilmesinde ça- 
lışmış insanlardı. Neyse ki 
Thief 3 projesinde şimdi 
aynı adamlar çalışıyorlar 


Lütfen burada korkunun ve gerilimin altını 
çizmeme izin verin, çünkü her ne kadar ilk 
bakışta FPS gibi görünse de, Cthulhu herhan- 
gi bir FPS ile sadece yüzeysel bir benzerlik 
gösteriyor. Burada ön plana çıkan unsur la- 
netli Innsmouth kasabasından sağ kurtulabil- 
mek. Tabii sadece canınızı değil, aklınızı da 
korumak zorundasınız, çünkü görecekleriniz, 
yaşayacaklarınız belki ekran başında oturan 
sizi sadece biraz “rahatsız” etse ve ışıkları 
yakmaya mecbur hissettirse bile, oyundaki 
karakteriniz için aynı şey söylenemez. O her 
an aklını yitirebilir, delirip hayaller görmeye, 
etrafa saldırmaya, hatta yükseklik korkusu 
nedeniyle köprüden geçerken aşağı uçmaya 
kalkabilir. Peki gerçekten de oyun bu kadar 
gerilimli olacak mı dersiniz? Kimbilir... 
Loveçraft hikayelerini okumuş olanlarınız 


ve başlarında da Warren Spector gi- 
bi bir usta var, Yani sessiz ve kariz- 
matik hırsızımız Garrett'in gelece- 
ğinden şüphe etmemize hiç gerek 
yok. Unreal 2 motoru kullanılan se- 
rinin bu son oyunu yaklaşık 2003 so- 
nuna doğru tamamlanmış olacak. 
Ve bizler de tekrar gölgelerin ara- 
sından sessizce süzülmenin heyeca- 
nını yaşayabileceğiz.. 


Yapım: Black Element Software Dağıtım: Cenega Çikış: 06-2003 


İçinizdeki kötülüğü ser- 
best bırakmak. İlk bakışta 
çok klişe bir kavramdır bu ve 
aslında günlük hayatta pek 
fazla uygulama alanı da yok- 
tur, tabii eğer yasalara bağlı, 
sıradan bir vatandaş iseniz. 
Peki ya kendinizi bir anda 
korkunç yaratıklarla dolu ka- 


ranlık bir dünyada bulsaydınız 
neler olurdu? Üstüne üstlük 
birde korkunç bir iblise ev sa- 
hipliği ettiğinizi düşünün. Bu 
iblisi serbest bırakmak tama- 
men sizin elinizde ve bunu 


yaptığınız zaman kazandığı- 
nız güçler gerçekten baş edil- 
mez seviyelere ulaşiyor. Ama 
tabii ki bedelsiz değil bu, o ib- 
lisi ne kadar sık serbest bira- 
kırsanız sonuçta ondan o ka- 
dar fazla etkilenmeye, gittik- 
çe insandan çok lanetlenmiş, 
tuhaf bir varlığa dönüşmeye 
başlıyorsunuz. Yani aslında 
Shade kendi içinde başlı başı- 
na ahlâki bir bulmacayı taşı- 
yor, Ama böyle bir oyun ne 
kadar çekici, ne kadâr başarı- 
lı olabilir? Tabii orasını oyunu 
oynamadan bilmek mümkün 
değil. Kısmetse bu yaz öğre- 
neceğiz.. 


LEVEL Heyecanmetre! 


onların ne denli rahatsız edici olabi'diklerini 
bilirler. Neden iyi kotarılmış bir oyun da ay- 
nısını yapamasın? Umarız bu yıl bitmeden bu 
sorunun cevabını almış olacağız. 


Yapım: Pivotal Games Dağıtım; Sci 
Çıkış: 06-2003. 


Yeni nesiller eski Hollywood klasiklerini 
pek bilmezler aslında, ama gerçekten de iyi 
aktörlerin oynadığı iyi filmlerin yapıldığı 
zamanlar da olmuştur. Işte “The Great Es- 
cape” böyle nadir klasiklerden biridir. Baş- 
rolünü Steve McQueen’in oynadığı o filmde 
Alman esir kampından kaçmaya çalışan bir 
grup tutsağın başından geçenler anlatılıyor- 
du. Filmin üzerinden belki 40 sene geçmiş 
olmasına rağmen, Pivotal Games bunun iyi 
bir oyun olabileceğini düşünmüş olmalı. ki 
bu konuya el atmışlar. Tabii bu yakınlarda 
çıkan benzer bir oyun olan Prisoner Of War 
hayal kırıklığı yarattı biraz, ama The Great 
Escape yapımcıları bundan iyi dersler çl- 
karmış gibi görünüyorlar. Oyun filmdekin- 
den biraz daha farklı bir çizgi izleyecek ve 
yanınızdaki adamların yeteneklerinden fay- 
dalanarak toplama kampından tarafsız bir 
ülkenin sınırına kadar giden yolda ilerleme 
imkanı sunacak. Bu yaz sonucu hep beraber 
göreceğiz, 


LEVEL Heyecanmetre* 


mm 


LEVEL 08 2003 


Yapım: Core DesignDağıtım: Eidos 
Çıkış: 06-2003 


Lara Croft çok uzun bir zaman oyun 
dünyasını meşgul etmeyi başardı ve hat- 
ta Angelina Jolie ile beyazperdede bile 
bir miktar başarı kazanabildi. Ne var ki 
üstüste neredeyse hiçbir değişiklik ol- 
madan çıkarılan beş Tomb Raider oyu- 
nundan sonra insanlar hep aynı şeyleri 
görmekten cidden sıkıldılar. Çünkü her 
ne kadar Tomb Raider oyun piyasasın- 
da bir devrim yaratmış olsa da, zaman 
içinde diğer tüm oyunlar gelişirken o ol- 
duğu yerde saydı. Ve fakat Angel of 
Darkness ile bu durum değişebilir. Çön- 
kü Core Designprogramcıları oynanış 
stilinden oyun atmosferine dek pek çok 
unsuru yeniden yapılandırmakta olduk- 


iarını söylüyorlar. 

Bu defa Lara kendini büyük bir tuzak- 
tan kurtarmaya çalışıyor, ama bunun 
için birkaç kayayı itmekten fazlasını 
yapması gerekecek. Ve aslına bakarsa- 
nız Lara bunları yapabilecek şekilde do- 
nanmış gibi görünüyor. Oyunda ayrıca 
Kurtis Trent adında oynanabilir bir ka- 
rakter daha olacak. Daha karanlık bir 
dünyada, daha fazla gerilim ve entrika 
vaad eden Ange! of Darkness ne kadar 
başarılı olabilir dersiniz? Sanırım bu- 
nun cevabını bu yaz birlikte alacağız. 


Heyecanmetre” 


Yapım: Trilobite Dağılım: Phantagram Çıkış: Belli değil 


Çizgi roman ve sinema gibi yı unutmuş olabilirler mi der- 
alanlarda hayli etkili, hayli siniz? Bana öyle gibi geliyor. 
başarılı olmuş olan Cyber- Ama bu durum yakında deği- 
şebilir, çünkü Duality sadece 
yar oyunlarında bir türlü is- bu akımın yarattığı kaotik, 
karanlık grafiklerin arkasına 
nuç veremediğini kestirmek  saklanmıyor, hayli ilginç bir 
güç. Aslında belki kabahati oyun yapısı da sergiliyor. Her 
şeyden önce oyun üç farklı bo- 
acaba sirf Cyber-Punk atmos- yutta geçiyor ve üç farklı ka- 
rakter kullanmanızı gerektiri- 


Punk akımının neden bilgisa- 


tendiği kadar sağlam bir $6- 


yapımcılarda aramak gerekir, 


terinin ardına gizlenip yaptik- 


ları az sayıdaki oyunun içini yor. Bu karakterler aslında 
düzgün bir konuyla doldurma- 


Yapım Konami Dağıtım. Konami 
Çıkış: 04-2003 


Bazı oyunlar vardır ki ilk dakikadan itibaren 
klasik olurlar. Aynı şekilde bazi oyun karak- 
erleri de inanılmaz biçimde etkileyici, oyun- 
cular üzerinde iz birakan bir yapıya sahiptir- 
er. Metal Gear Solid oynayanlar neden ve 
kimden bahsettiğimi iyi bilirler, Tabii ki þura- 
da söz konusu olan kişi Solid Snake! Ne var ki 
PS2 sahibi olmayanlar MSG 2'yi sadece rüya- 
arında oynama fırsatı bulabildiler. Ve fakat 
şimdi bu yanlışlık düzeltilecek ve hem PC, hem 


LEVEL Heyecanmetre 


gi 


aynı zamanda fakat farklı yer- 


yılın bombaları 


lerde üstlerine düşeni yapıyor- 
lar. Ve konu her birinin katkı- 
larıyla anlatılıyor. Bence İyi 
bir yaklaşım. Tabii oyunun son 
derece gelişmiş grafiklere sa- 
hip olduğunu da belirtmeli- 
yim. Fakat bu grafikler sadece 
göze hitap etmeleri için kulla- 
nılmayacaklar. Oyun ekranın- 
da hiçbir gösterge vesaire yer 
almayacak, durumu anlamak 
için karakterimizin haline bir 
göz atmamız yetecek. Oyunun 
2003 yılı bitmeden hazır ol- 
ması planlanıyor. 


de X-BOX kullanıcıları son macerayı yaşama 
imkanı bulacaklar 

Ancak burada küçük bir detay var, Substance 
sadece MSG ?'de olan olayları diğer sistemle- 
e getirmekle kalmıyor, üstüne bir de oyunun 
içeriğini korkunç biçimde genişletiyor, Mesela 
Snake Tales adlı beş yeni bölüm normalde 
olan olayların daha önce görmediğimiz boyut- 
arını da izlememize imkan veriyor. Tabii tüm 
oyunu baştan sona Solid Snake ile oynamak ta 
mümkün eğer İsterseniz, zaten anladığım ka- 
darıyla Solid dururken Raiden ile oynamak 
çoğu oyuncunun hiç hoşuna gitmemişti. Tüm 
bunların üstüne bir de kolaydan imkansıza gi- 
den zorlukta 200 adet yeni VR Mission ekler- 
seniz ne olur? Şenlik olur, ne olacak! Tabii 
oyun beklendiği gibi bu aylarda piyasaya çi- 
karsa! 


21 


22 


yılın bombaları 


Yapım: Lionhead Dağıtım: Electronic Arts Çıkış: 12-2003 


Bugüne dek pek çok oyunda 
Ytanrıcılık” oynadık, burası tartı- 
şılmaz. Hatta işin suyunu çıkarıp 
Black & White ile güçlenmeye ça- 
lışan yeni yetme bir tanrıyı da oy- 
nadık, hatta iyi ve kötü arasında 
bir seçim yapma şansımız bile 
vardı. Bazı başka oyunlar ise bize 
özellikle mitolojide adı geçen çe- 
şitli “tanrılardan” yardım alarak 
hedeflerimize ulaşma imkanı tanı- 
dilar. Mesela Age of Mythology 
bu türden bir oyundu ve ne denli 
başarılı olduğu da tartışılmaz. 

Black & White bize bir tanrıyı 
oynama imkanı veriyordu, ama 
çoğunlukla tüm yaptığımız etrafa 
çeşitli büyüler atarak çoğunlukla 
pek işe yaramayan köylüleri mem- 
nun ya da ölü kılmaktan öte geç- 
miyardu. Ah evet, tabii bir de dev 
bir maymuna nasıl yemek yenece- 


gini öğretmek vardı. Oyunun ya- 
pay zekası hayli devrimsel sayılır- 
dı ama genelde her zevke hitap 
edemediği ve beklentileri karşıla- 
maktan biraz uzak kaldığını itiraf 
etmek gerekir. 

Peki işler bundan daha da öte- 
ye gidebilir mi? Aslında gidebilir. 
Şimdi size Age of Mythology'deki 
sıradan komutanı canlandırmak 
yerine, doğrudan Zeus ya da Hera 
olarak oynama imkanınız olacağı- 
nı söylersem bana ne dersiniz? 
Burada bahsettiğimiz konu basit 
köylüleri memnun etmek için yağ- 
mur yağdırmaktan çok daha faz- 
lasını içeriyor. Burada hayli iler- 
lemiş ve çeşitli krallıklar kurmuş 
olan insanoğlunun işlerine büyüler 
ya da evcil hayvanımızı kullana- 
rak burnumuzu sokmaktan bahse- 
diyorum. Çeşitli politik çıkar ça- 


tışmaları yaşayan krallıklardan, 
dev orduların birbirine girdiği sa- 
vaş meydanlarından bahsediyo- 
rum. Size tapanlara arka çıkmak- 
tan, barış için çalışarak iyi bir 
tanrı olmaktan bahsediyorum. Ya 
da tüm krallıkları ezip kötü ama 
gezegene güçle hakim olan karan- 
lık bir tanrı haline gelmekten. 
Black & White 2 işte böyle bir 
oyun olacak biçimde hazırlanıyor. 
Tabii yine bir öküze oturup kalk- 
mayı öğretmek zorunda kalacağız 


şüphesiz, ama tüm oyun bunun 
üzerinde kurulu olmayacak. Çak 
yüksek detay seviyesine sahip 
grafikler, inanılmaz tanrı güçleri, 
korkunç meydan savaşları, şiddet- 
ten sarsılan dağlar. 2003'ün 
sonuna doğru tüm bunları ek- 
ranınızda görmeye hazır olun. 


Yapım: Relic Entertainment 
Dağıtım: Sierra 
Çıkış: 06-2003 


Homeworld çıkana dek insanlar uzayda 
geçen bir strateji oyunu nasıl yapılır pek 
bilemiyorlardı sanırım. En iddialı firma- 
nın yaptığı iş bile bildiğimiz 2D grafikli 
bir RTS yapıp, sonra da harita kaplama- 
larını siyaha boyamaktan ibaret gibiydi. 
Sonra Homeworld geldi. Tamamen 3D 
bir uzayda, tam bir hareket özgürlüğü, fi- 
lo formasyonları ve evini arayan sürgün 
bir halkın hüzünlü hikayesiyle beraber 
geldi. Sinan”la birlikte oturmuş oynarken 
grafiklerin güzelliğine nasıl şaşırdığımı- 
zı, Sonra 3D hızlandırmayı deği! de Soft- 
ware emülasyon modunu kullanmakta ol- 
duğumuzu farkedin nasıl daha da fazla 
şaşırdığımızı hatırlıyorum da, işte öylesi- 
ne de etkileyiciydi oyunun görünümü. Ta- 
bii hataları ve eksiklikleri yok değildi, 
ama başkalarının yapamadığını yapan 
bir oyunun küçük kusurlarını görmezden 
gelmek zor olmamıştı. 

Şimdiyse ikincisi yapılıyor. Yine o kadar 
şaşıracak mıyız? Sanmıyorum, çünkü ilk 
Homeworld çıktığından bu yana hemen 


| 


her firma benzer bir oyun yaptı, yani işin 
devrimsel yönü geçmişte kaldı. Ama bu 
demek değil ki Relic programcıları yeni 
fikirlerle ortaya çıkamasınlar. Herşey- 
den önce yeni ve daha güçlü bir grafik ya- 
pısı var oyunun. Bunun sayesinde ilk 
oyunda yapamadıkları pek çok şeyi yapa- 
cak, pek çok fikri oyuna dahil edebilecek- 
ler. Yeni gemiler, yeni teknolojiler, daha 
detaylı bir uzay ortamı ve herşeyden 
önemlisi yeni bir hikaye anlatılacak. İşte 
sırf bunlar için bile Homeworld beklen- 
meye değer gibime geliyor. 


Yapım: Elixer Studios Dağıtım: Eidos 
Çıkış: 09-2003 


Çoğu strateji oyununda iyi kötü bir diplomasi seçeneği 
yer alır, değil mi? Ve yine çoğu strateji oyununda o dip- 
lomasi seçeneği karşı tarafa mesaj yazıp laf atmaktan 
çok daha fazla işe yaramaz. Oysa insan ilişkilerinde 
diplomasi ne kadar da önemlidir! Ya siz böyle diplo- 
masiye korkunç ağırlık veren bir oyun olsaydı oturup 
oynamaz mıydınız? Peki ya sırf diplomasiye dayanan 
bir oyun olsa? Hani orada, uzaklarda küçük ama zen- 
gin bir ülke olsa, siz de o ülkede yaşayan bir milyon nü- 
fustan biri olsanız. Sıradan ama önemli bir vatandaş, 
önemli çünkü hedefiniz seçimleri kazanıp başkan ol- 
mak! Sorun şu ki muhalefette olanlar ne kadar çok ik- 
tidara geçmek İsterlerse, iktidarda olanlar da o kadar 
gitmek istemezler. Tabii sonuçta demokrasinin çarkla- 
rı işler. Seçim kampanyaları yapılır, çeşitli halk sınıf- 
ları farklı vaadlerle tavlanır, düşmanlar rüşvet, iftira 
ve benzeri yollarla ezilir, iktidara ve sağladığı olanak- 
lara kavuşmak için ne gerekirse yapılır, Tabii bu arada 
avucu kaşınan generallerin askeri darbe yapma ihtima- 
lini unutmamak ta gerekir. Hangi ülke mi burası? Ha- 
yali bir ülke efendim, adı Novistrana olan eski bir De- 
mir Perde ülkesi. Ne 
yani, bu tür olayların 
gerçekten olduğunu dü- 
şünmüyarsunuz herhal- 
de? Çok kötü niyetlisi- 
niz vallahi! Eğer kis- / 
met olursa bu kötü ni- 
yetinizi önümüzdeki 
sonbaharda Revolution 
oynayarak iyice ortaya 
koyabilirsiniz. 


` 
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LEVEL 03'2003 


Yapım: Altar Interactive Dağıtım: Virgin Çıkış: 06-2003 


1994 senesi PC oyunları tarihinde önemli 
bir senedir. Çünkü o tarihte UFO: Enemy 
Unknown piyasaya çıktı. Eğer bu oyunun ya 
da serideki diğerlerinin adını dahi duyma- 
mışsanız asla gerçekten strateji oynamış sa- 
yılmazsınız. UFO serisi insanlığı uzaylı isti- 
lasına karşı koruyan bir avuç profesyonel as- 
kerin ümitsiz gibi görünen savaşını ve zafer- 
lerini anlatiyor, komutan koltuğuna da sizi 
oturtuyordu. Büyük haritada üsler kurmak 
ve savaşın stratejik yanını hesaplamak, tak- 
tik haritada ise askerlerinizle düşmana karşı 
birebir çarpışmak inanılmaz zevkli, inamıl- 
maz bağımlılık yapıcıydı. Çoğu geceler ka- 
buslarımda yanan binalar ve uzay gemisi en- 
kazları arasında Sectoijdlerle kapıştığımı 


Yapım: Pyro Studios Dağıtım: Eidos 
Çıkış: 07-2003 


Aslına bakarsanız Commandos gibi oyun- 
lar herkesin zevkine uymayabilir. Ve ilk 
iki oyun ne kadar ilginç olsa da tamamen 
problemsiz sayılmazlardı. Herşeyden önce 
bir noktadan sonra görevler birbirine ben- 
zemeye başlıyordu. Ayrıca bu türe yaban- 
cı olanlar için oynanması çok kolay ya- 
pımlar da sayılmazlardı. Ama yine de İyiy- 
diler, hem de çek iyi, yoksa serinin üçün- 
cüsü yapılır mıydı? Aslında bu noktada 
küçük bir sorun var, oyunun yaratıcısı sa- 
yılan programcıların her ikisi birden kendi 
firmalarını kurmak amacıyla kısa bir süre 
önce projeden koptular. Yine de yapımcı- 
lar bu oyundan hayli umutlular. Neredey- 
se sanat eseri kalitesindeki grafikleri ile 
olsun, daha kolay oynanabilmesi ile olsun, 
görev çeşitliliği ile olsun Commandos 3'ün 
serinin en rafine oyunu olacağını iddia edi- 
yorlar. Eğer daha fazla aksilik çıkmazsa 
bu yaz ne kadar haklı olduklarını şahsen 
görebileceğiz. 


LEVEL Heyecanmetre” T 
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görmeme sebep olmuş bir 
oyundu. Üstelik o zaman- 
lar da pek genç sayılmaz- 
dım. 

Sonra orijinal oyunu 
yapan tasarımcılar farklı 
bir isim altında da olsa yıl- 
lardır hayal ettikleri de- 
vam oyununu yapmaya kal- 
kıştılar. Ne var ki parasal sorunlar yüzünden 
oyun birkaç defa el değiştirdi ve sonuçta Çek 
kökenli Altar firmasının sorumluluğuna geç- 
ti. Tamamen 3D olarak tasarlanan oyun ori- 
jinalini inanılmaz kılan tüm önemli detayla- 
ra ve fikirlere halen sahip. Ama bize yeniden 
o hissi tattırabilecek mi? Bunu söylemek zor, 
grafiklere bakılırsa bu oyunda ilkini çekici 
kılan o hafif Japon Anime çizgileri, tadı yok, 


çok daha karanlık, kaotik , 
bir havaya sahip. Ama tabii Hi 
iyi bir strateji olursa neden 
oynamayalım, değil mi? € i 


Yapım. Phantagram Dağılım; Phantagram 
Çıkış: 04-2003 


Bu oyunun iliki RPG ve RTS öğelerini birleştir- 
meye çalışan, ama pek başarılı olamayan bir ya- 
pımdı. Ne var ki ikincisi için aynı şeyi söylemek 
pek mümkün olmayacak gibi görünüyor. KUF g 
2 tamamen yeni bir grafik motoruna sahip ve 
bu sayede savaşları çok yakından seyretme- 
nize imkan tanıyor, kaldı ki savaşlar seyre- 
dilmeyecek gibi değil! Komutanlar ve 
kahramanlar kendilerin has yetenekleri 
sergilerken diğer birimler de son derece 
etkileyici bir biçimde savaşıyorlar. Ha- 
ni neredeyse bir oyunu değil de tarihi 
bir savaş filmini seyretmekte olduğu- 
nuzu sanabilirsiniz. Oyun öncelikle 
X-BOX için de hazırlanıyor, bu yüz- 
den PC versiyonu ilk başta biraz 
alışılmışın dışında gelebilir PC kul- 
lanıçılarına. Ancak yine de KUF 2 
başarılı olmaması için pek sebep 
göremediğimiz bir yapımı. « 


LEVEL Heyecanmetre? 
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Yapım: Big Huge Games Dağıtım: Microsoft 
Çıkış: 05-2003 


Hiç merak ettiniz mi, bir deney tüpünün 
içine biraz Civilization ve biraz da Age Of Em- 
pires koyun kısık ateşe tutarsanız ortaya ne çı- 
kar? Ah, keşke oyun yapımı bu kadar kolay ol- 
saydı! Ama değil maalesef, fakat yine de ora- 
larda bir yerde bir grup programcı da ayñi ṣe- 
yi düşünmüş olmalı. Yoksa neden kalkıp iki 
oyunun karışımı sayılabilecek Rise Of Nations 
üzerinde çalışmaya başlasınlar ki? Peki bu 


<1 


Yapım: Phenomic Dağıtım: JoWood 
Çıkış: 06-2003 


oyun neye benziyor? Sunu anlayabiln 
kalanızda Civilization gibi bir oyunun sunduğu 
tüm o oyun detaylarını bir canlandırın. Sonra 
bunlardan sıra tabanlı oynanış ve çok ince, ol- 
masa da olur detaylar gibi yavaşlatıcı etkenle- 
ri atin. Bunun Üzerine Age Of Empires tempo- 
sunu, milletlerini, ordularını ve harita tasa- 
rımlarını dökün. Haritaya oyuna etkisi olan sı- 
nırlar çizmeyi, zamanlarda ihtiyaç du- 
yulan değişik kaynaklar eklemeyi ve tüm bun 

lara gelişmiş Multiplayer kodu eklemeyi 
unutmayın, Son olarak hepsini gelişmiş bir 2D 
grafik motoruna yatırıp servis yapın. Ah evet 


nek için 


farklı 


belki grafikler Age'of Mythology kadar göste- 
rişli değiller, ama inanın eğer oyun beklendiği 
kadar İyi olursa bunun eksikliğini pek çekme- 
yeçeksiniz. Nasılsa çok yakinda 'sonuçlarin 
kafamızdakilere uyup uymadığını atilama fir- 
satımız olacak. 


LEVEL Heyecönmetre 


Şurası kesin ki 3D grafikler artık yavaş yavaş 
gerçek zamanlı strateji oyunlarının ayrılmaz 
bir öğesi haline gelmekteler. Tabii bu durum 
her zaman iyi sonuçlar çıkacak anlamına gel- 
miyor. Ne var ki zaman zaman orjinal fikirle- 
re rastlamak ta mümkün olmuyor değil. Tabii 
Age Of Mythology ya da Generals gibi ustaca 
«otarılmış 3D stratejiler var, ama ya içerik 
olarak alışılmışın dışına çıkabilenler var mı? 
İşte Speliforce farklı yaklaşımıyla böyle bir 
yapım olmaya aday gibi görünüyor. 3D strate- 
ji ve parti-tahanlı RPG öğelerini aynı potada 
eritmeyi amaçlayan bu oyun, ana karakterini- 
zin çeşitli birimlerden oluşan güçlere kuman- 
da edebilmesi yanında, güçlü büyüler yapa- 
bilmesine de izin veriyor. Her ne kadar se- 

naryo ve oyun dünyası pek o kadar sıradışı 

sayılmasa da, yine de genel olarak Spell- 

force iyi bir oyun olabilir. Bekleyip görmek 
en iyisi. 


EA GSC Game World Dağitim CDY 
Çıkış: 04-2003 


Ilk Cossacks ve daha sonra çıkarılan ek 
görev pakedi gerçekten de hayli başarılı 
oldu. Ukrayna kökenli GSC firması bu ba- 
şarılar üzerine derhal ikinci oyun üzerine 
çalışmaya başladı. Bu arada bilmem far- 
kında mısınız ama Ukrayna kendini dünya 
oyun piyasasında çok ciddi biçimde kabul 


ettirmiş durumda. Neyse, Cossacks 2 tip- 
kı ilki gibi tarihi olayları konu alıyor, bu 
defa ki konu mankenimiz ise Napoleon 
Bonaparte. Evet, bildiğimiz Napoleon, 
hani şu Kahire'den Moskova'ya kadar 
olanı tüm toprakları Fransa'ya katıp, son- 
ra da Rusya soğuğunda tüm ordusunu 
dondurmayı başaran kısa boylu amca. 
Kendisi aynı zamanda dünyanın sayılı 
taktik ustalarından biriydi, ama maalesef 
aşırı hırsın bedeli kolay ödenmiyor. İşte 
Cossacks 2 bu dönem savaşlarını konu alı- 
yor ve tamamen yeni 3D grafik motoru sa- 
yesinde savaş alanında 32,000 adede ka- 
dar birimi destekleyebiliyor. Hayli yüksek 
bir rakam, tabii eğer sisteminiz kaldırabi- 
lirse. Neyse, sıkmayın canınızı, nasılsa bu 
bahar bunu ilk elden öğrenme fırsatınız 
olacak. 


a 
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Yapım: Frontier Dağıtım: Belli değil 
* Çıkış: Belli değil 


750 kilabaytlık bir disketin içine 
tüm bir galaksiyi sığdırabilir misiniz? 
David Braben ve lan Beli adlı iki prog- 
rame! bunu yıllar önce, 386 işlemcile- 
rin teknoloji harikası sayıldığı zaman- 
larda başarmışlardı. Elite tam anla- 
mıyla bir klasiktir ve her ne kadar sonr 
radan çıkan devam bölümleri ona kı- 
yasla pek zayıf olsalar da, yine de uzay 
sim türüne büyük katkıda bulunmuşlar- 
dır. Şimdi ise David Braben Elite 4 
üzerinde çalışmakta, üstelik oyunun 
Single ve Massive Multiplayer olmak 
üzere iki farklı versiyonunun yapılması 
gündemde. Beklentimiz 2003 sonuna 
doğru oyunu raflarda görmek, ama ta- 
bii bu gerçekleşir mi, orası bilinmez.. 


Yapım: Eagle Dynamics Dağıtım: Vbi Soft 
Çıkış: 06-2003 


İşte uzun zamandır sözü edilen bir 
başka oyun daha, ancak bu bir uzay si- 
mülasyonu değil, gerçek jetlerle ilgili, 
çok yakın gelecekteki olayları konu alan 
bir yapım. Karadeniz bölgesinde Rusya 
ve NATO arasındaki olası bir savaşı ko- 
nu alan oyunda her iki taraftan da pek 
çok modern savaş Uçağını kullanma im- 
kanımız olacak. Ancak oyunun en büyük 
özellikleri hayli gerçekçi olduğu iddia 
edilen uçuş modellemesi ve gelişmiş 
grafikleri. İlki için bir yorumda bulun- 
mak zor, ancak grafiklerin gerçekten de 
hayli göz alıcı olduğunu itiraf etmek ge- 
rek. Oyunun bu yaz ekranlarımıza düş- 
mesi bekleniyor. 


Yapım: 1C Maddox Games Dağıtım. Ubi Soft 
Çıkış; 03-2003 


Yapım: Yager Developments Dağıtım: THO 
Çıkış. 09-2003 


Uzun bir süredir üzerinde çalışılan bu 
oyun aslında her ne kadar atmosferde ve yere 


bir hayli yakın geçiyor olsa da, kesinlikle sü- f 


per gerçekçi bir simülasyon değil. Yakın ge- 
lecekte geçen ve hayli ilginç uçakları kullana- 
cağınız oyun daha ziyade aksiyon ağırlıklı 
olarak planlanıyor ve Magnus Tide adlı bir 
paralı askerin maceralarını anlatıyor. Oyu- 
nun en belirgin özelliği grafiklerin hayli de- 
taylı ve göz alıcı olması, bunun dışında ne gi- 
bi özellikleri olduğunu görmek için yıl sonuna 
kadar beklememiz gerekecek. € 


Yapım. Egosoft Dağılım 


X: Beyond The Frontier ve onun ek görev 
pakedi olan X: Tension hayli fazla tasarım ha- 
taları olan, ancak yine de oldukça çekici birer 
uzay simülasyonu idiler. Çok başarılı olmasa 
bile yine de güçlü bir izleyici kitlesi oluturma- 
yı başaran oyunun ikincisinin yapılıyor olması 
doğrusu pek şaşırtıcı sayılmaz. Bu defa Ego- 
soft ilk oyunlardan aldığı dersler doğrultusun- 
da oyunu daha büyük, daha detaylı, daha es- 
nek ve daha oynanabilir bir şekilde tasarlıyor. 
Bolça gemi, silah, ek teknolojilerin yanı sıra 
oldukça büyük bir oyun evrenine de yer verile- 
cek. Ayrıca oyundaki ticaret seçeneği dışlan- 


yılın bombaları 


İçinizde halen Forgotten Battles'ın geçen 
yılın en iyi oyunu olan Sturmovik için hazır- 
lanan bir ek görev paketi olduğunu zanne- 
denler varsa, benim de onlara iyi bir haberim 
var. Forgotten Battles basit bir ek görev pa- 
keti olmaktan çıktı, tamamen geliştirilmiş 
grafikler, yapay zeka, çok daha detaylı uçuş 
modellemesi ve bir sürü haritaya sahip bir 


2 devam oyunu haline getirildi. Maddox prog- 


ramcıları 20 yeni görevle bugüne dek pek iş- 
lenmeyen Fin ve Macar cephelerinde olan 
savaşları da bilgisayarımıza getirecekler. 
Özellikle yeni deniz grafikleri ve batırılması 
çok zor zirhlılarıyla deniz savaşları Hayli he- 
yecanlı olacak gibi görünüyor. Oyunun bu 
aylar içinde çıkması gerekiyor..€ 


- Belli değil Çıkış: 12-2003 


mayacak, fakat daha fazla savaş isteyenlere 
kolayca özel görevler alabilme imkanı sağla- 
nacak. Oyunun 2003 sonuna doğru raflarda 
olması bekleniyor. 
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Yapım: Revolution Software Dağıtım: THQ 
Çıkış: 10-2003 


Adventure türü oyunların öldüğünü mü dü- 
şünüyorsunuz? Aslında pek haksız sayılmazsı- 
niz da. Her ne kadar son zamanlarda bir aç 
güzel oyun çıkmışsa da, artık PC kullanıcıları- 
nın çoğu bu türe sırt çeviriyorlar. Peki neden? 
Adventure oyunları bir zamanlar en son tekno- 
lojilerin kullanıldığı, en fazla satan, en çok 
nuşulan oyunlar değil miydiler? Ne değişti? 

Broken Sword 3'ü yapanlara göre herşey 
çok değişti. Bugün artık insanların oyunlardan 


0- 


Yapım: Saturn+ 
Dağıtım: Buka Entertainment 
Çıkış: 10-2003 


bekfentileri daha fazla, üstelik 
burun karşılığını pek çok diğer 
oyun türünde rahatlıkla bula- 
biliyorlar, Başlıca sebep tek- 
nolojinin aşırı ilerlemiş olması 
tabii ki. Bir zamanlar kullanış- 
li gelen klasik Adventure ara- 
birimleri, ki genellikle bir im- 
leç ve birkaç simgeden ibaret- 
tir, artık insanlara Windows 
arabirimini o hatırlatmaktan 
başka birşey yapmıyor. 3D grafikler en basit 
FPS'leri bile etrafı keşfedebileceğiniz, ilginç 
unsurlara rastlayabileceğiniz oyunlar haline 
getirmişken, kim kalkıp önceden hazırlanmış 
hareketsiz bir arka plan üzerinde birşeyler 
bulmak umuduyla sağa sola tıklamayı ister ki? 
İşte Adventure oyunlar yıllar boyu aynı nokta- 
da takılıp kaldıkları için çak sadık bir azınlığın 
oyunu haline düştüler. 

Peki Broker Sword 3 nasıl? Öncelikle ta- 
mamen 3D ve iik bakışta oynanış tarzı olarak 
Tomb Raider'a korkunç benziyor. Ama he- 
men saçınızı başınızı yolmaya başlamayın, 
çünkü tasarımcılara göre Adventure oyunları 
diğerlerinden ayıran ana özellik sabit arka 
plan görüntüleri değil, oynarken refleksleri- 
niz yerine tamamen aklınızı kullanıyor olma- 
nız. İşte BS 3 sıradan aksiyon oyunlarından 
tam bu noktada ayrılıyor. Karanlık ve tehli- 


Küçük kasabalarda yaşam bir hayli tekdüze ve 
sıkıcı olabilir tabii ki, ama özellikle sürprizler- 
den ve stresten uzak yaşamak isteyenler için 
çoğunlukla ideal bir tempo sunduğu da su gö- 
türmez bir gerçektir. Peki böyle bir kasabada 
bir gün cinayetler işlenmeye başlarsa neler 
olur? Ama sıradan, basit, tek tük cinayetler 
değil, düzinelerce insanın vahşice katledildiği, 
suçlunun ise arkasında en küçük bir iz bile bı- 
rakmadığı cinayetlerden bahsediyoruz. Kasa- 
ba halkını panikle kaçmaya zorlayan, polisi ve 
hatta yerel askeri birlikleri bile çaresiz bıra- 


kan faili meçhul! katliamlardan söz ediyoruz 
burada. Sizce de biraz şüpheci bir insan bunun 
altında sıradan bir katilden daha fazlasının 
olabileceği şüphesine kapılmaz mı? Ve ölesiye 
korkmaz mı? Hele de o insan gözlerini bir adli 
tabip morgundaki ceset masasında açtıysa, et- 
rafı parçalanmış bedenlerle çevriliyse ve neler 
olup bittiği hakkında en ufak bir fikri bile yok- 


sa? İşte Midnight Nowhere böyle bir korku 
oyunu. Müziklerinden grafiklerin dek tüm ya- 
pısı insanı sonuna dek germeye programlan- 
miş, eski moda bir Adventure arabirimi yardi- 
mıyla oynanan ancak hayli gelişmiş 3D grafik- 
lere sahip bir yapım bu. Tabii bazıları bu tür 
oyunların modasının hızla geçtiğini söylese de, 
yine de iyi hazırlanmış bir gerilim oyunu için 
pazarda her zaman yeterince yer olsa gerektir, 
Fakat Midnight Nowhere gerçekte ne kadar iyi 
olabilir, işte onu da önümüzdeki sonbaharda 
birlikte anlayacağız. 


keli bir maceranın ortasında olduğunuz doğ- 
ru, ama buradan sağ çıkmak için etrafta at- 
layıp sıçramak ve yağan kurşunları savuştur- 
mak yerine, kafanızı kullanarak etraftaki so- 
runların çözümlerini bulmanız gerekiyor, Ta- 
bii süper detaylı 3D grafikler sayesinde artık 
ekranda tuhat, anlamsız taş parçalarının ye- 
rini değiştirmeye çalışmak yerine, çok daha 
akılcı, .sürükleyici bulmacaları çözebilmek 
münkün olacak. Aslında hiç fena sayılmaz, 
yeter ki benden kayan platformlar üzerinden 
bir yerlere sıçramamı istemesinler. Frog- 
ger'dan bu yana sıçrama gerektiren herhangi 
bir oyuna sıcak bakamıyorum da. È 


LEVEL Heyecanmetre™ 


Yapım: Lucas Arts Dağıtım: Lucas Arts 
Çıkış: Belli değil. 


Adventure denince akla gelen ilk isim şüp- 
hesiz Lucas Arts olur, çıkardıkları mü- 
kemmel oyunlarla bu türü'uzun yıllar gün- 
demde tutmayı başardıkları bir gerçektir. 
Yaptıkları tüm oyunlar birer klasik sayıl- 
masına rağmen, özellikle Full Throttle ge- 
rek senaryosu, 
gerek o sıradışı 
karakterleri ve 
oyun evreniyle © 
insanların akıl- 
larına kazınmış po ~ 
bir yapımdır. Bu 
oyun için yapıla- 
bilecek belki de 
tek kötü eleştiri 
yeterince uzun 
olmadığıdır. Ancak Lucas Arts program- 
cıları aradan uzun yıllar geçtikten sonra 
eski dostumuz Ben ve çetesi Polecats'i ye- 
niden yollara düşürmeye karar vermişler. 
Tamamen yeni ve doğrusu hayli de etkile- 
yici 3D grafikler eşliğinde ekranlarımıza 
dönecek olan Ben ve çetesinin, bir kez da- 
ha başarılı olmamaları için hir sehep göre- 
miyoruz doğrusu.. 


LEVEL 03 2004 


Yapım: Ubi Soft Dağıtım: 


Amerika'nın CBS televizyon 
kanalında son zamanlarda çok tu- 
tulan bir dizidir aslında CSI. Cri- 
me Scene Investigation, yani 
Türkçe meali “Olay Mahalli Ince- 
lemesi” bürosunun yaptığı çalış- 
malar konu alınarak hazırlanan 
bu dizide, adli tabip ve dedektifle- 
tin nasıl suç delillerini topladıkla- 


“| 


2002 yılının en iyi Adventure 
oyunlarından biri olan Syberia, 
yapımcısı Microids'e hayli prestij 
kazandırdı şüphesiz. Yapımcılar 
aldıkları olumlu tepkilerin de et- 
kisiyle derhal Syberia 2 üzerinde 
çalışmaya başlamış. Ancak onla- 
ta sorarsanız bu durum iyi tepki 
alan bir oyunun devamını getir- 
mekten çok, çok uzun olduğu için 
ikiye bölünmüş olan bir hikayenin 
ikinci bölümünü anlatmayı amaç- 
lyor. Tabii ki ilk oyunun sonunda 
hikayenin vardığı nokta özellikle 
ana karakter Kate Walker üzerin- 
de hayli büyük bir değişikliğe yol 
açmış durumda. Bu da hikayenin 


Ubi Soft Çıkış: 04-2003 


rı ve inceledikleri işlenmektedir. 
Burada anafikir hiçbir suçun mü- 
kemmel olmadığı, olay yerinde 
her zaman mutlaka bazı ipuçları- 
nın bulunabileceğidir. Bu ipuçla- 
rına ulaşmak için yapılması gere- 
ken ilgili personeli doğru eğitmek 
ve donatmaktır, sonrasında sabır- 
lı bir çalışma ile aydınlatılamaya- 
cak suç yoktur. 

İşte Ubi Soft bu dizinin gittik- 
çe artan popülaritesinder fayda- 
lanmak amacıyla oynanması nis- 
peten kolay, klasik tarzda bir Ad- 
venture oyunu tasarlamaya karar 
vermiş, ne de olsa küp yağmur ya- 
ğarken doldurulmalıdır. Oyunda 
dizideki karakterlerden beşiyle 
ortaklaşa çalışarak beş farklı da- 
vayı çözmeye çalışıyorsunuz. 


Yapım: Running With Scissors. Dağıtım: Belli değil 
Çıkış: 06-2003 


devamını gerektiği biçimde etki- 
leyecek, Syberia 2 ilkini beğenilir 
kılan özelliklerini korumaya de- 
vam edecek, ancak başta grafik- 
ler olmak üzere pek çok teknik 
alanda geliştirmeler yapılıyor. Bu 
gelişimlerin bir kısmı doğrudan 
oyunu daha oynanabilir kılmayı 
da amaçlıyor. Oyun halen yarı ya- 
rıya tamamlanmış, piyasaya çık- 
ması İse sonbaharı bulacak. Hika- 
venin devamını merak edenlere 
önemle duyurulur. 


LEVEL Heyecanme 


Yapmanız gerekenler standart 
prosedürü İzleyerek suç mahallin- 
de araştırma yapmak, delilleri la- 
boratuarda incelemek, şüphelileri 
sorgulamak ve sonunda vardığı- 
nız sonucu yetkililere ileterek tu- 
tuklama işleminin gerçekleştiri!- 
mesini sağlamak. Oyun gerçek 
olayları ve yöntemleri konu aldı- 
ğından ipe sapa gelmez bulmaca- 


yılın bombaları 


larla uğraşmaktan sıkılan dedek- 
tiftik meraklıları için iyi bir deği- 
şiklik olabilir. Ancak koyu Adven- 
ture meraklılarını ne derece tat- 
min eder, orasını ancak zaman 
gösterecektir sanıyorum. 


aninetre” 


Yapım; Lucas Arts Dağıtım: Lucas Arts Çıkış: Belli Değil 


uzun zaman önce en az diğer Lucas Arts oyun- 
tarı kadar başarı kazanmış, ancak bir dizi 
Star Wars oyunu uğruna hayli zamandır rafa 
kalkmış muhteşem ikili Sam ve Max'ten bah- 
sediyoruz. Doğrusu kaçık tavşana en son yıllar 
önce ilk Jedi Knight oyununu oynarken bir ev- 
de Easter Egg olarak rastlamıştım. Elinde bir 


ten de öldüğüne pek inanmıyor ve eski klasik- 
leri yeniden canlandırarak son zamanlarda 
nispeten sarsılan karizmayı düzeltmeye çalışı- 
yor. Doğrusu benim buna bir itirazım olmaz, 
yeter ki serinkanlı köpek ve deli tavşanın baş- 
larından geçenler eskisi kadar komik olsun. 


Konuşan bir köpek dedektif ve ortağı hipe- 
raktif bir tavşan. Bu ikili sizde anında çağrı- 
simlar yapmışsa, o zaman hayli eski bir bilgi- 
sayar oyuncusu olmalısınız demektir. Evet, 


Blaster vardı ve ona Sataştığım anda canıma 
okumuştu. Şimdiyse çılgın ikili tekrar akla za- 
rar maceralarıyla geri dönüyorlar anlaşılan. 
Herhalde Lucas Arts bu tür oyunların gergek- 
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Yapım: lon Storm Dağıtım: Eidos Çıkış: 12-2003 


Çoğu insanın aklına RPG denince 
uzun kulaklı elfler, ateş kusan ejderhalar 
vesaire gelir nedense, Ancak ille de böyle 
olmak zorunda değildir, gelecekte ya da 
alternatif bilim-kurgu evrenlerinde geçen 
pek çok RPG vardır. Üstelik bunlardan 
bazıları inanılmaz zevklidirler ve hatta 
klasik olmuşlardır, mesela bakınız Fallo- 
ut serileri, Yaklaşık 2 seneden fazla bir 
zaman önce çıkan Deus Ex ise bize RPG 
kavramının aslında ne denli esnek olabi- 
leceğini göstermiştir. Deus Ex hayli ya- 
kın bir gelecekte geçiyor, akıl almaz 
komplo teorilerini ele alıyor ve bunu 
FPS-RPG karışımı bir tarzda yapıyordu. 


Yapım: Bioware Dağıtım; Activision 
Çıkış: 09-2003 


Knights of The Old Republic aslında pek 
çok açıdan bir “ilkler” oyunu olacak. 
Herşeyden önce bu bilgisayar için yapılan 
ilk Star Wars RPG oyunu. Bunun ötesin- 
de bilindik Star Wars filmleri dö- 
neminde değil de, aksine Repub- 
licin 4,000 yıl önceki nispeten 
genç zamanlarında geçiyor. Yani 
neredeyse tamamen dokunulma- 


Yapay zekadaki ve genel tasarımdaki ba- 
zı hatalara rağmen, son derece geniş bir 
oyun dünyasına ve gerçek zamana sahip 
olması sayesinde tempoyu asla düşürmü- 
yordu. Üstelik yaptıklarınız oyunun genel 
akışını belirgin bir biçimde değiştiriyor, 
böylece farklı sonlara ulaşmak mümkün 
oluyordu. Deus Ex 2 ise ilk oyundaki tüm 
iyi tarafları alarak, çok daha muhteşem 
grafikler, daha da derin komplolar ve da- 
ha fazla seçenekle karıştırarak önümüze 
koyuyor. Herşeyden önce Unreal 2 grafik 
motoru kullanılan oyunda artık çak daha 
geniş alanlar ve göz alıcı grafikler gör- 
mek mümkün. Ama en az bunun kadar 
önemli olan bir başka unsur gelişmiş ya- 
pay zeka olacak, artık düşmanlar embe- 
sil gibi davranmayacak, duruma öre dav- 
ranacaklar. Oyunun bu yılın sonuna doğ- 
ru hazır olması bekleniyor. 


LEVEL Heyecanmetre 


mış ama çok yabancı sayılmayacak bir 
oyun dünyasıyla karşı karşıyayız. Bu çağ 
Jedi ve Sith tarikatları arasındaki epik 
bir savaşa sahne olduğundan, ayrıca Re- 
public henüz tüm medeni sistemleri kont- 
rol etmediğinden olaylar daha farklı, da- 
ha ilginç biçimlerde gelişebilecek. Ama 
tüm bunlara karşın ilk olmayan birşey 
var ki, o da bu oyunun Bioware tarafın- 
dan yapılan ilk C-RPG olmaması. Bal- 
dur's Gate gibi klasiklere imza atan bu 
firmanın pek tecrübesiz olmadığı kesin- 
dir herhalde. Ne var ki oyun alışılmış izo- 
metrik görüntülere değil, tam anlamıyla 
göz alan 3D grafiklere sahip, üstelik bu 
grafikler sadece göz boyamıyor, hemen 
her noktada atmosferi ikiye katlıyorlar. 
Oyun hem PC hem de konsol için hazırla- 
niyor ve 2003 sonunda piyasada olması 
bekleniyor. 


Star Wars: Galaxies 


Yapım: Verant/Lucas Arts Dağıtım: Sony-Verant 
Çıkış: 04-2003 


Evet, belki Galaxies diğerleri gibi tek kişilik bir oyun 
değil, aksine MMORPG, ama doğrusu 2003 içinde 
gelmesi beklenen en önemli yapımlardan biri olduğu 
da tartışılmaz. Çoğu MMORPG maalesef yaratık 
kesmek, seviye atlamak, silah toplamak ve bunları 
biteviye tekrar etmekten öteye geçebilen yapımlar 
değil. İsimleri “rol yapma oyunu” olduğu halde bu 
tür oyunların en çekici tarafları çoğu zaman savaş- 
tan öteye geçemiyor. İşin kötü tarafı çoğu 
MMORPG ağırlıklı olarak sırf Diabio tarzı bir oyna- 
nışı cesaretlendirecek biçimde tasarlanıyor. İşte Ga- 
laxies bunu bir nebze olsun değiştirebileceğini um- 
duğumuz nadir oyunlardan biri. Herşeyden önce 
Star Wars evreni gibi kendine has ve geniş bir oyun 
dünyası daha yok şu an piyasada. Çoğu oyun bir, bel- 
ki iki kıta sunuyor oyunculara gezip görebilecekleri. 
Oysa Galaxies daha başlangıçtan on gezeyenle açılı- 
şı yapmayı planlıyor. Bunun da ötesinde oyuncuya 
bu evrende istedikleri hemen herşeyi yapma imkanı 
tanınacak. Ödül avcısı, İmparatorluk casusu, tüccar 
ya da şehir valisi olmak, isterseniz kendi şehirlerini- 
zi bile kurmak mümkün olacak. Oyuna sonradan ek- 
lenmesi planlanan uzay gemileri ve savaşları ise 
olayların boyutunu daha da büyütecektir şüphesiz. 
Verant'ın oyuna sık sık yeni gezegenler ekleyecek ol- 
ması İse bambaşka bir güzellik! Tabii herkes oyna- 
yabilecek mi, buna uygun makine ve bağlantı herkes- 
te bulunacak mı, orası tartışılır. Ama tartışılmaya- 
cak bir nokta var, o da Galaxies'in büyük potan- 
siyeli. 


LEVEL 09 2003 


Yapım: Troika Games Dağıtım; Infogrames 
Çıkış: Belli değil 


Troika Games adı size birşey hatırlatıyor 
mu? Hayır mı? Peki Arçcanum'u bu adamlar 
yaptı desem? Bu da mı pek ilginizi çekmedi? 
Peki ya size bu adamların aslında Fallout se- 
rilerinin yaratıcıları olduğunu söylersem? 
Sanırım şimdi ilginizi çekmeyi başarabildim. 
İşte Troika Games son bir seneden fazladı 
haldır haldır Greyhawk oyunu üzerinde çalı- 


Yapım: Akella Dağıtım: Bethesda/Ubi Soft 
Çıkış: Belli değil 


Şimdi pek çoğunuz temelde bir deniz simülasyo- 
nu sayılan Sea Dogs'un ikincisinin bu kısımda ne 


yılın bombaları SEE 


şıyor. Bu dünyayı seçmiş 
olmalarının ana se- 
bebi, çok fazla se- 
çenek sunması. 
Çoğu başka oyun- 

dakinin aksine 
oyuncular sadece 

kes-biç olayına 

endekslenmiyor, 

aksine etrafların- 

daki dünya ile da- 
ha derin bir etkile- 
şime girebiliyorlar. 
Troika programcı- 
ları Greyhawk'ta 
kullanılan orijinal oyun kuralla- 
rını 3D Edition kurallarına adapte 
edebilmek için hayli çalışmışlar, ancak 
başarılı da olmuşlar. Greyhawk oyunculara 
gerçekten büyük serbestlik sağlıyor, mesela 
dümdüz oynarsanız oyunu yaklaşık 40 saatte 
bitirmek mümkün, ancak etrafı keşfetmeye 
vakit ayırırsanız bu süre rahatlıkla 3-4 katı- 
na çıkabilir. Ayrıca benzerlerinin tersine bu- 
rada nötr ya da gerçekten çok kötü bir karak- 
ter olmak mümkün, hatta bazı durumlarda 
kötü olmak daha iyi bile olabilecek. 


Greyhawk aslında Fal- 
lout gibi tek tabanca oyna- 
nabilecek bir oyun, ancak partinize yedi ki- 

şiyi daha katabiliyorsunuz. Ne var ki 
bunların kontrolü sizde değil ve tüm oyunda 
olacağı gibi yanınızdakiler de tavırlarınıza 
belli biçimlerde tepki veriyorlar. Oyun sıra 
tabanlı oynanabilecek ve sadece Single Pla- 
yer olacak, 2003 yılı bitmeden raflarda ol- 
ması planlanıyor. 


LEVEL Heyecanmetre”” 


lout serileri gerçekten de bu kadar etkile- 
yici, bu denli sıradışı yapımlardı. Peki 
şimdi size Lionheart/ın da Fallout'tan 
çok büyük ölçüde etkilendiğini söylersem 
ne yaparsınız? Herşeyden önce Lionheart 


Yapım: Reflexive Dağıtım: Interplay 
Çıkış: Belli değil 


Interplay bugüne dek çıkardığı RPG 
oyunlarıyla PC oyun pazarının canlan- 


aradığını sorabilir. Ancak Sea Dogs 2 sadece 
açık denizlere yelken bastığınız bir oyun değil. 
Aslında ilkinde de bir miktar karakter geliştirme 
vardı, ama ikinci oyun çok bariz RPG özellikleri 
taşıyacak, Herşeyden önce oyuna başlarken ken- 
di karakterinizi yaratacak, yeteneklerini seçecek- 
siniz. Bundan sonrası ise ilk oyunda olduğundan 
çok daha renkli. Herşeyden önce oyunu “kara” ve 
“deniz” olarak iki kısıma ayırabiliriz. Denizdey- 
ken olaylar gemi simülasyonu şeklinde cereyan 
edecek. Ancak karaya çıktığınızda oyun daha çok 
alışılmış bir RPG biçiminde yürüyecek. Partiniz- 
deki aamlarla beraber karada herhangi-bir yere 
gidebilmek ve herhangi bir ROG*de yapabileceği- 
niz pek çok şeyi yapmak mümkün. Mesela ilkinde 
olduğu gibi sadeçe kasaba sınırları içinde birkaç 
binaya girmekle yetinmeyecek, kasaba dışına çı- 
kıp adadaki gizli bir hazineyi arayabileceksiniz. 
Tabii tüm bunları bugüne dek bir oyunda görül- 
müş en sağlam grafik motorlarından birinin yar- 
dımıyla yapıyor olmak ta bambaşka bir zevk ola- 
cak. Yeter ki oyun söz verildiği gibi 2003 sene- 
sinde tamamlansın. 


LEVEL H 


masına büyük katkıda bulunmuştur şüp- 
hesiz. Ancak şu an çıkarmaya hazırlan- 
dıkları Lionheart tıpkı vaktiyle Fallo- 
ut'un yaptığı gibi yeni bir dönem açabilir. 
Farkında mısınız bilemem, ama ikide bir 
Fallout adı geçip duruyor, Level'in her- 
hangi bir sayısında bu oyundan bâhsedil - 
mediğini gördünüz mi acaba? Ama Fal- 


ij 
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tipki Fallout gibi karakter sınıfları içer- 
meyecek, bunun yerine sadece dört farklı 
ırk sunacak oyuncuya. Karakterinizin ge- 
lişimi ise oyun içinde yaptığınız seçimle- 
re ve kazandığınız yeteneklere göre şekil- 
lenecek. 

Ama tüm benzerlik bununla da kalmıyor. 
Hatırlarsanız Fallout evreni son derece 
tanıdık ama aslında alternatif bir zaman 
diliminde geçen olayları anlatıyordu. Li- 
onheart yine böyle bir oyun dünyasına sa- 
hip, olaylar 16inci yüzyıl Avrupa'sında 
geçiyor, ancak 400 yıl önce olan bir fela- 
ket nedeniyle zamanın akışı tamamen 
farklı bir biçimde gerçekleşmiş. Dünya 
bildiğimize hem çok benziyor, hem de 
çok farklı. Mesela toplarla donanmış yel- 
kenliler yine denizlerde devriye geziyor, 
ancak bu defa göklerde ejderhalara da 
rastlamak imkansız değil. İşte böylesi sı- 
radışı bir yapım olacak Lionheart ve eğer 
büyük bir aksilik olmazsa 2003 sonları- 
na doğru bizler feci şekilde Lionheart ge- 
yiği çeviriyor olabiliriz. 
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İNCELENEN OYUNLAR 


American Conguest 


Battlefield 1942: Road to Rome 
Bomber Fun 

Casino Tycoon 

Command & Conquer Generals 
Drome Racers 

Emergency 2 

Gast 

Highland Warriors 

Ominous Horizones 

Real War Rogue State 

Strike Fighters: Project 1 

Tales of the Immerion 

The Gladiators of Rome 

Tom Clancy's Splinter Cell 

Tony Tough & The Night of Roasted Moths 


Total mmersion 
Ultimate Trainz Collection 
Unreal 2 
Ultra Assault 
US Racer 
Whiteout 
Ld 
zaman testi 
Bu bölümde oyunların zamana 
karşı ne kadar dayandığını test 
ediyoruz. Üst üste 6 ay bu listedeki 
yerini kaptırmayan oyunlar LEVEL 
ALTIN KLASİK ödülünü almayı hak 
ediyor. 
LEVEL ALTIN KLASİK ÖDÜLLERİ 
IL2 Sturmovik Simulasyon %92 (PC) 


Grand Theft Auto3 Aksiyon %95 (PC-PS2) 
Gran Turismo 3 Yarış #98 (PS2) 
Pro Evolution Soccer Spor %96 (P52) 


eleme 


ì\ Bilen Adam 


Burayı okumadan önce hemen gidip Tuğbek'in köşesini okuyuver, 


üşenme. Bekliyorum... 


Okudun mu? Tamam öyleyse. Ben de bu konuda 
bayağı doluyum çünkü, onun yazısında bahsedermme- 
diği şeylerle doluyum. Kime karşı doluyum peki? 
Türkiye'deki oyun distribütörlerine karşı. Hepsine 
değil birazdan söyleyeceklerim tabii, ama içlerin- 
den bir iki tanesi “oyun”, “oyuncu” konseptinden o 
kadar uzak, bir oyun dergisi ile dağıtıcı arasındaki 
iletişiminin nasıl olması gerektiğinden o kadar ha- 
bersiz ki, aklım almıyor. 

Örnek mi istiyorsunuz? Bundan birkaç ay önce 
Güven incelediği bir oyuna %56 vermişti. Bu yazı- 
dan sonra dergiyi arayan adını burada söylemeyece- 
ğim firmarın yetkilisi “Ne biçim yazı yazmış ada- 
mınız kardeşim, “küsurat” liralık 
malım elimde kalsın mı istiyorsu- 
nuz? Dava edeceğim o yazarı!” 

Kendince haklıydı bu yetkili 
söylediklerinde. Ama ne yazık ki 
“bilgisayar oyun dergisinin gö- 
revinin ne olduğunun farkında de- 
ğildi. Bizim işimiz okuyucuları- 
mıza kıt kanaat kazandıkları pa- 
ralarını hangi oyuna harcamaları 
gerektiği hakkında bir fikir ver- 
mek. Vasat bir oyuna bilinçsizce 
para harcamış bir firmanın çıkar- 
larını gözetmek işimizin parçası 
değil. Kusura bakmayın. 


FIRST PERSON SHOOTER 


Bunu beğendiyseniz, bir de şunu dinleyin. Yeni 
yetme bir distribütör, kuntizlik edip Sierra'nın, ha- 
liyle de Valve'ın ve Counter Strike'in dağıtım hak- 
larını aldı. İlk duyduğumuzda bizi sevindiren bu ha- 
ber, firmanın internet cafe'leri sistematik olarak 
tehdit etmeye başladığını duymamızla dehşete dö- 
nüştü. Her gittikleri cafe'de “Bizden orijinal Half 
Life almak zorundasınız.” diyen firma avukatları, 
daha birinci aydan nefret toplamayı başardı. Ta- 
mam, dağıtım haklarını elinizde bulundurduğunuz 
bir oyunun kopyalarına karşı tavır koymak çok do- 
ğal. Ama o tavır böyle olmamalıydı. Korsan kopya- 
cılarla baş edemeyeceğini her anlayan Türkiye'deki 
oyunculuğun gelişmesine kat- 
kısı büyük olan cafe'lere sal- 
dırmaya başlarsa işimiz iş. 

Gördüğünüz gibi firmala- 
rın oyunla ilgili olup olmama- 
sı farketmiyor. Bir insanın 
para kaybettiği için sinirlen- 
mesini bir nebze anlarım. 
Ama “nasıl etsem de oyuncu- 
ların sırtından kısa yoldan 
zengin olsam” mantığında 
çalışan insanlar değil oyun, 
Istanbul Hal'inde karpuz da- 
ğıtmayı bile hak etmiyor, 


Battlefield 1942 (PC 492) 

Bu ay gelen Road to Rome gö- 
rev paketi ile birlikte Battlefi- 
eld 1942, daha uzun süre ge- 
çilemeyecek gibi görünüyor. 


Age of Mythology (PC 494) 
Command & Conquer Gene- 
rals burayı zorladı, ama Age of 
Mythology'yi indirmek için ye- 
terli değildi. 


Morrowind (PC %94) 

Yılın RolePlaying oyunu ödülü- 
müzü büyük bir rahatlıkla ka- 
zandı. Tribunal görev paketi 
bekleneni veremese de, fantezi 
türünün kralı 
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LEVEL 032008 


nasıl veriyoruz 


Puanlar neyi ifade ediyor? 
a W90-X100 arası: Level Klasik 
S Y 'd ödülü alan bir oyunun, size uzun 
«© süre unutamayacağınız bir oyun 
tecrübesi yaratacağı kesindir. 


“480-489 arası: Saygın bir yere 
sahip Level Hit alan bu oyunlar, 
bir klasik olmasalar da, verece- 


ğiniz paraya değecektir. 
“70-479 arası: Leve! Hit almayı haket- 
memiş oyunlar kesinlikle çöplük değil- 
dir. Aksine, bu puanı almış oyunlar gö- 
rülmeyi hakeden, iyi oyunlar olacaktır. 
Eğer türden hoşlanıyorsanız, gönül ra- 
hatlığıyla alabilirsiniz. 
450-469 arasi: İncelememizi okuduktan 
sonra, sadece oyunun türünden çok 
ama çok hoşlanıyorsanız almayı düşü- 
nün. 
430-449 arası: Bu kategorinin aşağıla- 
rındaki oyunlardan uzak durmanızı tav- 
siye ederiz. Ama 45 ve üzeri oyunlar, 
herşeye rağmen, birkaç saat eğienmeni- 
zi sağlayabilir. Yine de, her zaman için 
paranızı harcayacak çok daha iyi oyun- 
lar olacaktır. 

we, %1 429 arası: Bu aralığa düşen 

oyunlara da verecek bir ödülü- 

müz var, Anlamını bilen oyun- 
cular, yanında Level Shit logosunu 
gördükleri bir oyundan bucak bucak 
kaçmalıdırlar. 


Bilgi İçin: 


Oyuna en yakını web adresi 


Yapım: Yapımcı Firma 

Dağıtım: Dağıtıcı Firma 

Tür: Oyunun türü 

Multiplay: İnternet ve ağ üzerinden oyunlara 


destek verip vermediği 
Minumum 5i5,; Yapımcı firmanın önerdiği 

minimum sistemi gereksinimleri 
Önerilen Sis.:  Bizım önerdiğimiz ideal sistem 
gereksinimleri 
Alternatif: Oyuna en çok benzeyen 


diğer yapımlar 


Pro Evolution Soccer (PS2 %96) 
Ve PES bu ay, çoktandır hak 
ettiği tüm zamanların en iyi- 
leri listesine giriyor 


AKSİYON 


Splinter Cell (PC %93} 
Splinter Cell geldi ve artık hiç- 
bir aksiyon oyununa aynı göz- 
le bakamayacağız. Kesinlikle 
muhteşem bir oyun 


AY EE r 


ZAMANDA YOLCULUK 


6 yıl önce LEVEL 

Altı yıl önce ne kadar güzel oyunlar geli- 
yormuş üst üste, Kapakta Diablo, içeride 
Privateer 2, Star Control 3. Hala kendi 
türlerinin en iyisi olan oyunlar. İlk ve tek 
Türk RPG çalışması olan Lale Savaşçıla- 
rı'nın incelemesi de bu sayıdaydı. 


3 yıl önce LEVEL 

Bundan tam üç yıl önce Maxis öyle bir 
bela sardı ki başımıza, hala kurtulabil- 
miş değiliz. Tabii ki The Sims'ten bahse- 
diyoruz. %96 Level Notu alarak tüm za- 
manlarin en yüksek puanlarından birisi- 
ni aldı The Sims. Final Fantasy 8 müthiş, 
Ultima 9: Ascension fos çıktı. 24 sayfalık 
Strateji Ustası'nı hazırlarken göbeğimiz 
çatladı 


ADVENTURE 


ugh'la 


Post Mortem (PC %92) 

Bu ay gelen Gast ve Tony To- 
karsılaştırıldığında 
Post Mortem hala bu tūrün 
son zamanlarda çıkan en iyisi. 
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ELİME 


DÜNYADA EN ÇOK SATANLAR 


Gis PC 
1- C&C: GENERALS 


2- Unreal 2 The Awakening 


3- Sim City 4 
4- The Sims 
5: The Sims: Unleashed 


5- Battlefield 1942: The Road to Rome 


7- American Conquest 


8- Medal of Honor: Aa -spearhead 


9- The Sims: Vacation 
10- Age of Mythology 


hra 
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1- THE SIMS 


2- Mortal Kombat: Deadly Alliance 


3- The Getaway 
4- GTA: Vice City 
5- FIFA 2003 


6- LotR: The Two Towers 


7- James Bond 007: Nightfire 
8- WWE Smackdown! shut Your moutn ¥ (5) 


9- Pro Evolution Soccer 2 


10- Tiger Woods PGA Tour 2003 yeni 


Kaynak: ELSPA haftalık resmi satış listelerinden derlenmiştir. 


YARIS 


Burnout 2 (PS2 %91) 

Colin McRae Ratly 3.0'ı buraya 
girmekten alıkoyan oyun, 
inanılmaz eğlenceli olmalıydı 
Burnout 2, tam bir eğlence 
bombası, 


NE mmm 


| Av İN EE 


%Æ yeni 
Ayeni 
Myeni 
© aynı 
v1) 

M#yeni 
yeni 
© aynı 
v4) 

v(3) 


PLAYSTATION 2 


M#yeni 
#yeni 
å (8) 
v(1) 
v2) 
v (3) 
yeni 


© aynı 


SİMULASYON 


Combat Flight Simulator 3 (PC %87) 
Ve işte beklediğimiz oldu. 
CFS3, çok az sayıda çıkan si- 
mulasyon ayunları arasında 
gerçek bir inci 


Herzaman. 
patlamaya hazir.. 


E rengin denizierden, körkünç savaş filmlerinden fırlama. Bir kupa kah- 


ve. Koyu bir islığın melankolik kokusu, Agan, yarılan, filizlenen su. 
Köşkteki sultanın masal dünyası, suflörün gizli aşk fısıllısı, siyah kanin son 
durağı, 

Döstlar köprüsü. Köprüde uçak, kanatta rüzyar, meltemde hiz 

Hız. Kız. Kızak. Kazık, Sazlık. Salık. Salaş. 

Savaş 

insanlik uydurması bunlar genç bayan, minik bey. Beş harfi üst üste ko- 
yunca, az bulandırılmış olur bunlar. Savaşın sembolleri, dili, kendi alfabesi 
üzerine derleme yapacağım, dma kelimeleri epey acıtır aklımızda butun- 
suni, Ortak dil konuştuğumuza emin olmalıyız elbet, 

“Generals! Buraya gel.” Okurla aramda tercümanlik yapacaksın, Iyi 
dinle ve işine başla 

Savaş sanati Üzerine en iyi simülasyonlardan birinin evine hoş geldiniz. 
Karşınızda göreceğiniz Command&C onguer ailesinin şu ana kadar yapil- 
mış eri İyi ferdi: Generals. 

Gerçekten de C&O:Generals piyasaya bamba gibi düştü, C&C serisinin 
genelinden büyük izler taşıyıp eski hayranları mutlu edecek kadar vefakar, 
son teknolojiyi kullanıp en iyi makyajları sürecek kadar gösterişli ve eğlen- 
cesinden hiç ödünç vermeyecek kadar da zevkli; Ortatama bir R TS oyuncu- 


İnceleyen.Gökhan & Batu 
gokhabölevel.com.ir 


sunt fazlasıyla tatmin edebileceği gibi işin profesyonelleri için de derin 
stratejiler bırakıyor. Öte yandan bir sürü tama en önemlisi ” yerinde”) ye- 
nilik yapılmış olmasına rağmen bazı ufak noktalarda da eksiklikler kaimi- 
yor değil 

isterseniz; öykümüze baştan başlayalım. 


Sükunet, güzellik, bekaret 

Oyunu install etmeye başladığınızda C&C serisinin o kendine özgü ve daha 
oyuna başlamadan sizi havaya sokan kurulumunun olmadığını göreteksi. 
niz. Oyunu çalıştırmaya başladığınızda ise şaşkınlığınız devâm edecek, 
çünkü şu ana kadar bir oyunda gördüğümüz en iyi Full Motlon Videolara 
sahip olmasına alışık olduğumuz C&C'den eser yök. Birkaç görüntü ve sü. 
per silah gösterisi sonunda kendinizi menüde bulacaksınız (tatam? işte ye- 
nililderin iki), Ne yazık ki oyunun başında olduğu gibi, ortasında veya so 
nunda da herhangi bir FMV beklemeyin, Aslına bakarsanız (ve ne yazık ki) 
oldukça da mantildi bu, çünkü oyun boyunca bu videa'ları hak edecek de- 
rinlikte'bir senaryoya rastlamayacaksınız. Hatta nerdeyse doğru düzgün 
semaryo ve konunun olmadığını bile-söyleyebilirim... Suratınızı asmayın he- 
men, iyi haberler pek yakında, rahatlayın biraz. 


LEVEL 63 2003 


Üç boyutlu C&C 
Her şeyden önce menünün kendisinden de anlaya- 
cağınız gibi artık C&C tamamen 3D bir dünyadan 
oluşuyor. Oyun boyunca 360 derece istediğiniz 
yönden ve yakınlıktan bakabilirsiniz. EA tarafin- 
dan kapatılan Westwood tarafından hazırlanmış 
ve ilk defa kullanılan “Sage Engine” adlı bu gra- 
fik motorunda her açıdan ve uzaklıktan epey te- 
miz bir görüntüyle karşılaşmanız mümkün, Ta- 
mamen oyun grafiklerinden yapılmış ara demo- 
larda da görebileceğiniz gibi, mesela herhangi bir 
şeyi havaya uçurduğunuz anda, parçaları havaya 
dağılırken (aynı Matrix'deki gibi) ekranın donup 
kameranın birden yakınlaşması ve havada uçuşan 
parçacıkların çevresinde bir tur atması, sonra es- 
ki haline geri dönmesi ve aksiyonun devam etmesi 


mümkün. Işte tüm bunlar 21 bâlüm boyunca oy- 
nayacağınız oyunumuzda sık sık göreceğiniz gra- 
fik ve demolardan bir kesit sadece. Diğer C&C’ 
lerden daha iyi gölgelendirme ve ışık efektlerine 
sahip olduğunu da söylememe gerek var mı? Emi- 
nim artık savaş alanlarının kanlı-canlı şehir orta- 
ları da olabileceğini ve normal arabaların, alışve- 
riş yapan veya bir köşede oturmuş etrafı seyreden 
halktan insanların da ortasında savaşabileceğini- 
zi desem ilginizi çeker, Ustelik bu halkın her bir 
bireyi oldukça detaylı, akıcı ve gerçekçi şekilde 
anime edilmişken. 

İpiniz yeterince uzunsa kuyumuzun şekerli du- 
varlarını yalamayı bir kenara bırakalım da biraz 
daha derine inelim. 


Sadakat, inanç, güven 

3 farklı irk var oyunumuzda: Çin, Amerika ve 
dünyanın dört bir yanına kök salmış gizli terörist 
örgüt olan özgürlükçü GLA (Global Liberation 
Army). Oyunun çoğunluğu orta ve batı Asya'da 
şehirlerde geçiyor. Genel olarak her ırk iyi ayar- 


lanmış ve her birinin bina-birlik ve mantık olarak 
epey farkları ve özellikleri var. 

((Bu noktada açıklamayı kesip ilginç bir ko- 
nuya dokunmak istiyorum. Ne kadar kasıtlı yapıl- 
mış tartışılır tabii, ama her ne kadar eşitmiş gibi 
dediysem de oyunda (özellikle çampaign'de) 
Amerika'nın birlikleri daha üstün yapılmış (oyun- 
daki teknolojik tüm silahlar onda, buna bir şey 
demiyorum, gayet mantıklı, ama daha sonra an- 
latacağım bir şekilde epey kolay olmuş Ameri- 
ka'yla oynamak). Ama burada demek istediğim 
hafiften bir USA propagandası kokusu var. Ame- 
rika'lıların son demosundaki gösterişin bir hayli 
çok olması, GLA/lerin 4. bölümünün başında 
{tahmin edin nerede geçiyor? Adana'da!) bölgeyi 
Amerikan emperyalizminden kurtarmalıyız gibi 
lafların edilmesi bizi rahatsız 
etti. Oyunlarda propagandaya 
hayır) 

Birliklere geri dönecek olur- 
sak, her ırkın kendine has, irili 
ufaklı bir sürü birliği var. Her 
birinin çok etkili olduğu ve yine 
her birinin zayıf olduğu yerler 
varlar. Bunların bir çoğu en az 
bir yönden Upgrade edilebili- 
yor, ki bu da şu ana kadar alı- 
şık olmadığımız bir yenilik. Or- 
neğin Amerikan tankları ister 
aracın yanına aracı tamir eden 
ve olan düşmanlara saldıran 
minik uçan bir robot yapabili- 
yor, ister de aracın görüş mesa- 
fesini arttırıp görünmez birlik- 
leri görmesini sağlayan bir ek- 
lenti yapıyor. Tüm bunları her 
A araç İçin ayrı ayrı seçmelisiniz. 
Her ne kadar birliklerinizi böyle kullanmak epey 
eğlenceli olsa da bir RTS'nin karşılaşacağı mut- 
lak son ne yazık ki yine ortaya çıkıyor: Tüm se- 
naryoyu sadece 1-2 birlik tipiyle bitirmek. Geri 
kalanları bir yerden sonra gereksiz olabiliyor. 


Niye birkaç birim? 

Çinlileri oynarken yegane silahınız kuşkusuz 
Overlord olacak. Öylesine kuvvetli, büyük, ayı gibi 
bir alet ki, 3-4 tanesini upgrade edip level atlat- 
mayı da başarırsanız bir çok orduyu yerle bir 
eder. Aynı şekitde Amerikalılar da Comanche 
bence çok fazla kuvvetli. Hem tanklara, hem pi- 
yadeye etkili olabilen, roket ve makinalı tüfeğe 
sahip, havaalanına inmeye ihtiyaç duymayan ve 
otomatik olarak “recharge” olan bir helikopter- 
den 10-15 tane yaptınız mı, rakibinizin her türlü 
savunmasını yalan edebilirsiniz. 

Bu kural GLA”lerde biraz daha dengeli olmuş 
ve daha çok çeşit kullanmanız hakikaten daha 
sağlıklı oluyor. Örneğin benim favorim her zaman 
Angry Mob olmuştur, 4-5 tanesi upgrade edildik- 


KISA YOL TUŞLARI 


Bu tuşlar menüde yazmadığı halde çok işe yarıyor, 


bilmeniz gerekir diye düşündüm, 


Tekerlek (Mouse): Zoom In/Out 

Keypad 4-6: Kamerayı çevirme 

F12: her zaman hazır ve nazır fotoğraf makineniz 
Ctri+Sol mouse: Bir yere zorla saldırma 

Space: Radarin sözlü olarak uyardığı bilgiyi hemen 
gorme 

G: Seçili birlikler o bölgeyi savunacak sekilde orada 
beklerler 

H: Command Center'e gidersiniz 

Sol/Sağ: Önceki/sonraki birliği seçerseniz 
Yukarı/Aşağı: Önceki/sonraki işçiyi seçersiniz 

Q: Oan haritadaki tüm saldırı birliklerini seçer 


S: Seçili birlikleri susturur, durdurur 

X: Seçili birlikler dört bir yana doğru dağılmaya 
başlarlar 

E: Seçili birliği gösterir 

Backspace: Takım arkadaşınızla Chat 

Enter: Herkesle Chat 

Ctrl + F1-F8: Kamerayı sabitlemek 

F1-F8: Sabitlenen bölgeyi göstermek 

F9; Kontrol paneli açıp kapatmak. 

Ctrl + 1-9: Seçili gruba bir numara atamak 

1-9: Atanan grubu tekrar seçmek, 

Tab + 1-9: Seçili grubu göstermek, 

Ctrl + O: Oyunun performansını ve frame hizını 
görmek. 

Alt + Mouse: Birliklere yol çizmek, 

Shift + Sol Mouse: Bir birliği daha önce seçili bir 
gruba atamak 


ten sonra inanılmaz kuvvetli oluyor, ama biyolo- 
jik silahlara ve hava saldırılarına karşı epey etki- 
siz olduklarından yanlarında birkaç tane Quad 
Cannon dolaştırmanız gerekiyor (ayrıca farkın- 
daysanız herhangi bir Angry Mob'daki adamlar 
öldükçe bir süre sonra kendiliğinden sayıca 9'a 
tamamlanıyorlar). Sonuç olarak oyundaki bir çok 
birliğin yüzünü bile görmeden oyunu rahatlıkla 


bitirebileceksiniz. 


Binalarda durum aynı deği| tabii ki. Her şey- 
den önce her irkin para toplama mantığı farklı 
(bu arada ne altın, ne maden ne de Tiberium top- 
luyoruz, oyun epey gerçekçi ve oyundaki parayı 
oluşturan “şey” üst üste yığılmış sandıklardan 
oluşan malzemeler); Amerikalılar dev helikop- 
terler kullanırken (ki aynı anda birlik de taşıya- 
biliyorlar), Çinliler kamyonet, GLAler de çıplak 
ayaklı işçileri çalıştırıyorlar. “Oha bu ne adalet- 
sizlik“ demeyin, çünkü bir seferde toplanan para 
azalsa da, toplanma hızı artıyor, dolayısıyla den- 
geli. Ayrıca her ırkın ana para kaynaklarını kul- 
lanmadan para kazanma yolu var ve bu epey il- 
ginç bir özellik bence. Amerikalıların ve GLA'le- 
rin yaptıkları birer bina her birkaç dakikada bir 
cebinizi bedavadan doldururken, Çinlilerin Bar- 
vacks'ından Hacker yapabilmesi ve normal bir 


MAİ SPAASAİMZ 


asker gibi dolaştırıp olduğu yerde Laptop'undan 

interneti hack'leyerek size para kazandırması şu 
ana kadar benzer oyunlarda rastlanmış bir örnek 
değil (evde denemeyin). 


Süper silahlar 

Süper silahların sayısı da aslında epey fazla ve 
her ırkın birden fazla kullandığı epey ilginç süper 
silahı olabiliyor (bunlar içinde kuşkusuz en ilgin- 
ci düşeceği yeri seçtikten sonra 5-10 saniye bo- 
yunca yön verebildiğiniz Particle Cannon). Evet 
dostlar, burada yine farklı bir özelliğe, daha 
doğrusu diğer C&C'lerde olmayan birkaç deği- 
şikliğe değinmek istiyorum. C&C uzun bir süre 
Blizzard RTS“terinin aksine (Warcraft, Starc- 
raft) birden fazla aynı binadan yapıp paralel ola- 
rak birden fazla aynı tip birliği çıkarmayı des- 
teklemiyardu. Eğer War Factory'den 3 tane ya- 
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parsanız, tanklarinızın üretim hızı artıyordu ve 
bana bu hep daha stratejik ve daha eğlenceli gel- 
miştir. Hepimiz Starcaft”ta 15 tane Gateway ya- 
pılıp bir seferde 15 tane Zealot üretildiğine bir 
yerlerde tanık olmuşuzdur. Elbette böylesi çok 
daha gerçekçi ama yine C&C*'in kendine özgü bu 
özelliğini sevmiştim. Ama şimdi ne yazık ki 
C&C, tangosunu güney Blizzard yöresinin figür- 
leriyle yapıyor. Daha çok bina aynı anda daha 
çak birlik demek. (Ve evet, aynen Amerika'nın 
son bölümünde şiddetle tavsiye edeceğim gibi, 
birden fazla Particle Cannon binası yapmak kısa 
sürede bir şürü yer ısınacak demektir). 
Blizzard'tan etkilenme sadece bir yönden ol- 
mamış üstelik. Çünkü tüm arabirimin büyük kıs- 
mı da Blizzard'dakilere benziyor. Artık Mo- 
use'un tamamen sol tuşu aktif ve birlikleri seçer- 
ken de saldırırken de tek tuş kullanacaksınız. 
Ayrıca haritada bir yerde bulunmuyorsanız, ora- 
yı daha önce açmış bile olsanız, düşman birlikle- 
rinin orada gözükmemesi; binalarınızı eskiden 
olduğu gibi merkezde kurmak yerine istediğiniz 
yerde kurabilmeniz gibi özellikler her ne kadar 
hepimize tanıdık olsa da C&C serisi için yeni. 


Dost 

Gelelim oyuna ismini veren ve RTS dünyası için 
yepisyeni bir ilke: Oynayan oyuncunun Experien- 
ce alması! Rakiplerinizi yok ettikçe siz experien- 
ce toplamaya başlarsınız. Belli bir seviyeye ula- 
şınca Level atlarsanız ve 1 Skill Point'iniz olur, 
bununla da yeni bir özellik satın alırsınız. Mese- 
la, tüm araçlarınız kendiliğinden tamir olmaya 
başlarlar veya supersonic hızda giden bombardi- 
man uçaklarına sahip olursunuz veya bazı birlik- 
leriniz 1 tecrübe puanıyla üretilirler vs. Ama ba- 
zı normal birliklerinizi (özellikle Amerikalılarda) 
yapabilmeniz için de Skill Point harcamanız ge- 
rekebilir, a yüzden her puanı dikkatli kullanın. 
Ve bence bu genel olarak enfes bir tat vermiş 
oyuna, böylece aynı Heroes Wteki gibi kimi bir- 
lilklerinizi üretemeyecek ve aralarında seçim yap- 
mak zorunda kalacaksınız (GLA”lerin düşman 
birliği öldürdükçe para kazanmanızı sağlayan 
skilli oyunun başlarında inanılmaz faydalı, mut- 
laka bu özelliği almayı unutmayın) 

Oyunumuzda, her ırk 7 bölümden oluşuyor ve 
bu bölümlerin bir iki tanesi hariç hepsi haritada- 
ki tüm düşmanları temizlemek üzerine kurulu. 
Elbette böyle olması gerekir, ama bir RTS/deki 
en zevkli bölüm tipi bence mutlaka belli bir süre 
savunma yapmak zorunda kaldığımız bölümler- 
dir. Veya sadece birkaç piyade ve komando tarzı 
birliklerle kapalı mekanlarda kurtarma operas- 
yonları oynamak, The Rock*ı canlandırmak, da 
olması gereken bölüm tipleri bence. Ama ne ya- 
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zik ki Generals'in bu konuda pek yaratıcı bir tu- 
tumu olduğu söylenemez, daha çok tek düze 
amaçları tercih etmiş. 

Gelelim oyunun zorluk seviyesine. Brutal'da 
oynarken gördüm ki RTS hayranı bir çok kişi hiç 
zorlanmadan oyunu bitirecektir (özellikle Ameri- 
kalılarda hiç save'e ihtiyaç bile duymayabilirsi- 
niz). Ama zaten bu gibi oyunlarda kesin ve son 
mücadelenizi bilgisayara karşı değil Internet'te- 
ki gerçek insanlığa karşı verirsiniz, bunu da 
unutmayın. 


Tavsiyeler 

Oyunun geneli hakkında epey bir fikir sahibi ol- 
dunuz sanırım, şimdi size oyun boyunca not aldi- 
ğım bazı küçük gözlemler ve tavsiyelerden bah- 
setmek istiyorum, sakıncası var mı? 


> Birliklerin Experience alıp Level atlaması çok 
önemli. Oyundaki tüm birlikler Level atladıkça 
atış hızı, ve menzili artıyor. Ayrıca 2.level olan- 
ların hepsi kendini iyileştirebiliyor. 3. Level'ların 
ise atışı kırmızı oluyor ve verdiği zarar epey bü- 
yüyor. 

$ Çinlilerin son bölümüne dikkat, ortadaki ko- 
ğazda hava savunmasını indirdikten sonra size 
Scud atan kamyonları uçaklarınızla alabilirsiniz. 
œ Çinlilerin birliklerinin grup halinde saldırdık- 
larından verdikleri zarara bonus aldığını unut- 
mayın. 

p GLA'lerde Rocket Buggy'lerin inanılmaz 
uzun menzili ve çok hızlı hareket etmeleriyle işi- 
nize yarayabilirler, ama hemen zarar gördükleri- 
ni de unutmayın. 

œ Çinlilerin çok az, Amerikalıların epey fazla 


LİNE 


he yafl a tin CEA İd E ar ed 


korp GE Çi N Mi 
teki rba aat a Mirës 


vi ap 


ve GLAlerin de sıfır elektriğe ihtiyacı olduğunu 
biliyor muydunuz? 

p- GLA'lerde Angry Mob ve Jarmen Kell epey 
sağlam bir ikili oluyor (tabii Angry Mob'lardan 
2-3 tane olmalı en az). Aynı kombinasyon USA 
için Comanche ve Tomahawk'da, Çin için de bir 
tanesi Propaganda Çenter , diğerleri de Turret 
yapmış küçük bir Overlord ordusu için geçerli. 
Bu birlikleri tüm Campaign boyunca epey sık bir 
şekilde kullanın, dikkatli olursanız ve sayıları da 
artarsa tehlikeleri katlanarak büyür. 

$æ Oyunun başında bir üssü yok etmeniz isteni- 
yorsa ve yapabilirseniz her yeri yerle bir etmek 
yerine savunma binalarını yok ettikten sonra geri 
kalanları askerlerinizle ele geçirip satın; böylece 
oyunun başında her zaman yaşanılan ekonomik 
krizden kurtulmuş olursunuz. 

p İsterseniz herhangi bir bölüme başladıktan he- 
men sonra bir save edin, çünkü bir şey olur da gö- 
reve yeniden başlamak isterseniz, tüm başlangıç 
demosunu her seferinde izlemek zorunda kalaca- 
inizi ve bundan kurtuluş olmadığını unutmayın. 


Son Karar 
Sonuç itibariyle C&C: Ge- 
nerals uzun zamandır pi- 
yasalara gelen en İyi 
RTS'lerden biri. Hele mul- 
tiplayer kısmına da bulaşır 
ve netten oynamak isterse- 
niz (ki bunun için orjinali- 
nin gerekeceğini unutma- 
yın) sizi bayağı uzun bir 
süre kendinizden çalabilir. 
Bazı kusurlar açıkça orta- 
da ama bütün göze öyle 
güzel gözüküyor ki, kimi 
ayrıntıları perde arkasına 
itebiliyorsunuz. C&C ga- 
laksisi yeni bir yıldızla 
parlıyor. 

İyi yolculuklar. 


PCO conom 


COMMAND 


Bilgi İçin: 
Yapım: 
Dağıtım: 

Tür: 

Multiplay: 
Minumum Sis.: 


Önerilen Sis.: 


Artılar: 


Eksiler: 


Alternatif: 


CONÇ) 


www.elecironicarts.com 
EA Pacific 
Electronic Arts 


Real Time Strateji 

Internet, Ağ, 8 kişiye kadar 
800Mhz İşlemci, 128MB RAM, 
32MB Ekran Kartı 

18Ghz İşlemci, 256MB RAM, 
64MB Ekran Kartı 


Grafikler, anımasyonlar, demolar, 
müzikler, efektler çok iyi Irkların 
çeşitlilik yüzdesi yüksek, eğlencesi 


büyük Multiplayer opsiyonları ve harita 
yapımına izin verilmesiyle epey uzun 


ömürlü bir oyun olduğu ortada. 


Full Motion Videc'ların, daha derin bir 


senaiyonun ve deniz birliklerinin 
olmaması, ara demolann hızlıca 
geçilememesi, bölümlerin kolay 
ve campaign'in kisa olması ve kimi 


arabirim sorunları ilk göze çarpanlar 


Command&Conguer serisi, 
Red Alert serisi 
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Hangi şartla olursa olsun, 
iğer hakları ko ma özgürlüğü. 


İste bu him  özgürlüğüm. 
Benim görevim. 
-Benim savaşım. 


Sinan Akkol 
Dlevsi comtr 


tealth Action, Türkçe'ye çevrildiğinde 
Sariari kaybeden bu oyun türünde 
(Gizlilik Gerektiren Aksiyon Oyunu (19), 
normal aksiyon oyunlarına göre stres dozajı 
daha fazladır. Kafayı kullanmanı gerekir. 
Ama tasarım açısından çok daha özenli bir 
çalışma gerektirdiği için, her yiğidin, her 
firmanın harcı değil bu türde bir oyun yap- 
mak, Sanıyorum bu yüzden sadece konusun- 
da en başarılı firmalar bu türe oyun yapt- 
yorlar. Ve bu yüzden, şimdiye kadar yapıl- 
mış olan stealth action oyunları arasında 
Thief, Hitman ve Metal Gear Solid serileri 


i 
gibi müthiş isimler var. 

Yine de bu türdeki her oyunda, “gizli- 
lik” adına bir şeyler eksikti. Thief konsepte 
en bağlı kalanıydı. Ama yapay zekâ her ha- 
lükârda sizi bulmak üzere programlanmıştı. 
Hitman çok iyiydi, gizliliğe gerek kalmayın- 
ca oyun Builet-Time'sız Max Payne'e dönü- 


şüyordu. Metal Gear Solid 2 ise mükemmel- 


gi, oyunun yarısından sonra “mükemmel 


oyunluktan” çıkıp “mükemmel bir interaktif 


film” haline dönüşüyordu. 


Ayrı bir hikâye 
Splinter Cell, hikayesini tekno-ca- 
susluk konsepti üzerine kuruyor. 


Internet ve yerel ağlar üzerinde akan bilgi- 
lerin kırılması imkansız şekilde kodlanabil- 
mesi, illegal örgütlerin ve teröristlerin gü- 
venli bir şekilde haberleşebilmesini sağla- 
maya başlar. Bilgi edinmek giderek zorla- 
şınça Amerikan Ulusal Güvenlik Teşkilatı 
(NSA), Third Echelon adlı bir örgüt kurar, 
Third Echelon'un çalışma mantığı basittir: 
Bilgiyi internet üzerinden ele geçiremiyor- 
san, kaynağından çalacaksın. 

Third Echelon, Splinter Cell ağı verilen 
çekirdek ekipler kullanır. Bu ekipler tekno- 
lojinin son noktasındaki aletlerle donanmış 
bir aktif ajan, ajana GPRS uydu iletişim sis- 
temleri üzerinden sürekli bilgi akışı sağla- 
yan enformasyon uzmanları, silah ve ulaşım 
sağlayan bir lojistik uzmanı ve tüm operas- 
yonu NSA merkezinden yöneten bir opera- 
törden oluşur. 

Bizim Sptinter Çell'deki esas adamımı- 
zın adı Sam Fisher. En karakteristik özelli- 
ği, birçok oyunda gördüğümüz yeni yetme 
kahramanlara nazaran yaşlı olması. Kır 
saçları, kendine has espri anlayışı ve azmi 
ile oyuncu üzerinde gördüğü anda saygı 
uyandıran bir duruşu var oyunda, Operas- 

yonlar sırasında kullandığı bütün ekip- 
man gerçekten kullanılan veya kulla- 
nılabilecek kadar gerçekçi aletler. 


Gördüklerim gerçek mi? 


zi ilk vuracak nokta, grafik ve ışık 
efektleri. Şimdiye kadar hiç- 
bir oyunda ışığın yansıması 
ve gölgenin hem görsel, hem de iş- 
levsel olarak bu kadar başarılı ola- 
rak kullanıldığını görmedim desem 
yalan olmaz. Oyundaki her ışık kayna- 
ğı, her obje üzerinde gerçek 
ışık/gölge efektlerine sebep oluyor. 
&yrıca, oyun gizlice içeri sızıp, fark 
edilmeden dışarı çıkmayı gerektirdiği 
için gölgeler sizin en büyük dostunuz 
olacak, 
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düşma- 
laşıp ka- 
a hareketi- 


kecek, çün- 
per silahınız 
fmin ölümcül 
cephane- 
r ind çok az sa- 
da bulacaksınız. 


k terler dö- 
İYOrSUNUZ. 


-bölümlerde ra- 
kiplerinize tuzak 
kurmak zorundası- 
niz. Hemen her yer- 
de karşınıza çıkan 
kola kutuları ve şi- 
şeleri alıp atarak 
gürültü çikartabi- 
lirsiniz (bu arada, 
dünyanın her ye- 
rindeki boş kola 
kutularının aynı 
olması ilginç ta- 
bii), Sesi araştır- 
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alınmasıyla sonuçlanacaktır bu durum. Bayılttığı- 


nız düşmanlarınızı iyi sakladığınıza emin olun. 
rleyen bölümlerde karşılaşacağınız bir hata yü- 
nden, belli bir noktaya geldiğinizde ne yaparsa- 


Tasarım dediğin böyle olur 
Bölüm tasarımlarına harcanan emek göz yaşarta- 
cak düzeyde, Hiçbir bölümün bir öncekine benze- 
memesini geçtim, bir bölümde durup etrafınıza 
baktığınızda gördüğünüz hiçbir şeyin birbirine 
benzememesi oyuna harcanan akıllara ziyan eme- 
ği gösteriyor, Sadece bölümler değil, etraftaki bil- 
gisayarlara girip aldığınız bilgiler, sizin ekibin 
gönderdiği dosyalar vs. oyunun atmosferine gir- 
menizi sağlaması bir yana, bilgi peşinde koşan 
teknolojik bir ninja olduğunuz hissine kapılmanızı 
sağlıyor. Ninja dedim de, Sam'in yapabildiği ha- 
reket çeşitliliği o kadar fazla ki aklınız şaşar. Her 
türlü merdiven ve boruya tırmanma, yere düşer- 
ken yuvarlanma, boruya ve ipe tutunup asılı kal- 
ma, iki duvar arasında Jean Claude Van Damme 
gibi bacakları açıp asılı durma, kapıyı hafifçe ara- 
layıp içeriyi dikizleme, bacaya ip bağlayıp bina- 
dan aşağıya sarkma... Ki bunlar özel ekipmanları- 
ruz olmadan yapabiteceklerinizin sadece bir kısmı. 
Alet çamtanız da işin içine girince, karşılaştığınız 
her türlü duruma karşı vereceğiniz cevapların sa- 
yisi, neredeyse hayalgücünüzle kısıtlı hale geliyor. 

İşin en güzel tarafı da bu hareketleri ardarda, 
kesintisiz olarak yapabilmeniz. Bir balkondan di- 
ğer çatıya uzanan ipten kayarak yeçip, hızla yeri 
dönüp yere atlayabilir, düşerken gerekli tuşa basıp 
en yakındaki gölgeye doğru yuvarlanabilir, yerde 
yuvarlanırken silah çekip ayağa kalktığınız anda 
bir sonraki düşman için hazırlanmış olabilirsiniz 
Oyunda ilerlemenizin önündeki her engelin genel- 
de tek bir çözüm yolu var ama işler sarpa sarıp da 
peşinize düştüklerinde istediğiniz esneklikte hare- 
ket edebiliyorsunuz. 

Oyundaki etkileyicilik taltörü oyun boyunca 
hiç eksilmiyar. Tasarımcılar her ellerine geçen fir- 
satı oyuncuyu şaşırtmak için kullanmışlar. Kaybo- 
lan CIA ajanlarını aradığınız ilk bölümde daha 


Bunları Okulda Öğretmezler! 


bismillah demeden kendinizi yanan bir binaya 
camdan dalarken buluyorsunuz. Etrafınızda mer- 
divenler çöküyor, sürekli bir şeyler patlıyor ve siz 
daha ne olduğunuzu anlayamamışken kortağınız 
olan adama ulaşmaya çalışıyorsunuz. 


Bedelini ödemelisiniz 

Sayfalar boyunca döşenmiş olan resimlere, oyun 
hakkında yazdığım iç açıcı cümlelere bakıp da bir 
koşu Splinter Cell almadan önce bana kulağını iyi 
ver ey okuyucum. Oyunun grafiklerinin tadına tam 
anlamıyla varabilmek için GeForce 3 ve Üstü bir 
ekran kartı lazım. Doğru, GeForce 2'de de çalışı- 
yor ayun ama termal kamera ve gece görüşü gibi 
oynanışı direkt etkileyen aletleri kullanırken ina- 
nılmaz yavaşlayahiliyor. Splinter Cell'in tadını çı- 
kartmak istiyorsanız, 1Ghz işlemci ve GeForce 3 
şart, Ayrıca oyunda karşılaşacağınız bir dolu bug 
var (eğer oyun Sizde hatasız çalışıyorsa, gerçekten 
çok şanslısınız demek ki). Adamakıtlı bir yama çı- 
kana kadar (1.1 yaması bu hatalara hiç dokunmu- 
yor bile), buralarda bir yerde hangi hataya he yap- 
manız gerektiğini anlatan kutuya bir göz atın. 

Her kadı kızının bazı eksikleri, hataları oldu- 
ğu gibi Splinter Cellin de göze çarpan (teknik 
hatalar haricinde) eksikleri var. Mesela, oyunda 
Ne Öne Lives Forever 2'deki gibi dolapları, bel- 
geleri kurcalamak olabilirdi. Belki de oyunun 
“teknolojik casusluk” konseptine uygun olmadığı 
için bu detay es geçilmiştir. Bir diğer gözüme 
çarpan nokta, daha önceki Save'lerinizin üzerine 
kaydedememeniz. Save'lerinizi de silemediğiniz 
için hir süre sonra ortam save'den geçilmiyor. 
Tabii bunlar gözardı edilebilecek hatalar, ama 
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daha önce de bahsettiğim şu cesetlerin bulunması 
olayı gerçekten sinir bozucu, Tatlı tatlı İlerlerken 
birden “Its a one alarm too many” mesaji alıp 
görevin iptal edilmesi ve save'den devam etseniz 
bile hep aynı noktada bunun gerçekleşmesi büyük 
bir hata kanımca. Yine umuyorum bir sanraki ya- 
ma ile düzeltilir 


Yardımcı olayım 

Her oyun İnceleyenin huyudur, oyunu oynarken aldi- 
ğım notlardan bir bukle hazırladım sizlere, Buyu- 
run faydalanın, 

b Bazı ses efektlerinin birebir Counter Ştrike'dan 
alındığı hemen dikkatinizi çekecektir, Acaba bir 
gönderme mi var diye düşünüyor insan. 

P Adamımız Sam, Michael Ironside adlı ünlü ak- 
tör tarafından seslendirilmiş. 

Br ESC ile oyun içi menüye girip yukarıdaki Gad- 
gets bölümüne bakarsanız, her aletin kullanımı 
hakkında açıklama ve bir videocuk göreceksiniz. 
Dedim ya, oyunda detaylara verilen özen inanılmaz. 
P Yerdeki Satchel'farı almayı unutmayın. Genelde 
görev hakkında minik bilgiler veren mesajlar içerse 
de bazen Medikit veya Frag Grenade çıkabiliyor. 

Me Bir sonraki amacınızın nerede olduğunu size ge- 
len mesajlardan ve okuduklarınızdan anlamanız ge- 
rekiyor. Görsel olarak herhangi bir yardımcınız 
yok, Bu yüzden Ingilizce bilmeniz şart. 

Oyunun Training kısmında öğretilmeyen bazı ha- 
reketler var, bunları bilirseniz oyun sırasında rahat 
edersiniz (kutuya balın). 

b İşini bilen tasarımcı kendini belli ediyor. 2002 
E3te duyurulan ve iki yıldır hazırlanan Splinter 
Cell, Unreal 2 motorunu kullanıyor. Buna karşın 


beş yıldır hazırlanan Unreal 2 de Unreal 
2 motorunu kullanıyor. Yorum yok... (Unreal 2 ya- 
zımı okuyunca anlarsınız). 

$ Splinter Cellʻi yapan ekip olan Kanadalı Ubisoft 
Montreal'in bir diğer minik oyunu da gelecek ay 
karşımızda olacak: Rainbow Six: Raven Shield ! 
Yine uykusuz geceler, yine sensiz... 

B Oyunda her ne kadar Tom Clancy'nin adı geçse 
de, hikayesini o yazmamış. Sadece onay vermiş. 
E3'te bize oyunu anlatan yapım ekibindeki genç in- 
san söylemişti bunu, 


Kaçırırsanız gözüme gözükmeyin 
Bir ara başlık kendini bu kadar açıklayabilir, Get- 
çekten de Splinter Cell kendine “oyuncu” diyen hiç 
kimsenin kaçırmaması gereken bir oyun. Sadece 
ben değil, yoğun bir şekiide Splinter Cell oynadığım 
süreçte yanımda bulunan herkes oyuna hayran kal- 
dı. Bu kişilerin arasında 3D grafiklerden nefret 
eden Gorcan Abi, Earth & Beyond'dan başka hayat 
olmadığına inanan Selçuk ve “oyun ne, yenir mi?” 
Çağla sayılabilir. Bizim diğer Level tayfasını ise 
dergi biter bitmez benim peşimden oyuna dalmak 
için sıra bekliyorlar. 

Sanuç mu? Büyük bir sürpriz olmazsa 2003'ün 
en iyi aksiyon oyunuyla karşı karşıyayız. Tadını çl- 
kartın, © 


Bilgi İçin: easy splintercellcom 

Yapım: Ubisoft Morilreal 

Dağıtım: Ubisoft 

Tür: Stealth Action 

Multiplay: vok 

Minumum Sis. SOOMlZ İsleri, 255816 Bellek, 32MB 
Ekran Kartı, 1 5GB MD Alanı 


Önerilen 5is.: o 1Ghz islemci, 384MB Belek, GAML 


Ekran Kartı, Z1GB KD Alanı 
Artılar: Saynızkla etmeyecek gibi, Özellikle 
oynanısıve giafikicny e ayrı türdeki 
oyunlardiöinek olacak nitelikte 
Çok önemli ve oyümuoymamayı 
mkarısız hele getirebilecek teknik 
hatalari var Ayrıca oyraMişta ga bazi 
pürüzler mva 


Eksiler: 


Alternatif: Tief Serisi, Metal Gear Solie 
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mm SON SOZ! 
basarım Splinter Celi yılın 
aksiyon oyunu olacak. 
Kaçırırsanız, kesinlikle çok 
üzülürsünüz. ” 


“Kalıbımı 
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THE AWAKENING 


i 


asz “Unreal 2, 
© “kesinlikle 
beklediğimiz Unreal 
2 değil. Aslında iyi 
bir oyun olmasına 
rağmen, ilk oyunun 
FPS türünde çığır 
açmış olması 
nedeniyle kendisin- 
den çok şey beklen- 
di, ama o hiçbirini 
veremiyor ne yazık 
ki. Şu haliyle sadece 
standart bir FPS 
olmuş diyebiliriz. 
Özel hiçbir yanı 
yok.” 


| 


La 

€ş yil önce oynadığım Unreal özel 
B yapan v kadar çok şey var ki... Qu 
ake'in dünyayı ele geçirdiği, her 
FPS'nin kahverenginin iç bayıcı tonları 
nasahip olması gerektiğini zannettiği- 
miz bir zamanda çıkageldi. Rengarenk 
grafikleri ve ışık efektleriyle gerçeğin 
böyle olmadığını gösterdi. Elinizde si- 
lal olmadan bir oyuna başlamanın ne 
kadar stresli olduğunu da, Hapishane 
gemisinden çıkmaya uğraşırken uzak 
tan gelen çığlıkları ve çatışma seslerini 
duyup da elinizde silah olmadan etrafta 
dolaşmak nasılda geriyordu... Ve bir 
şekilde gemiden çıkmayı başardığımız 
da, bilgisayar tarihinde ilk defa “açık 
havanın” nası! bir gözellik olduğunu 
anladık. Bir tarafta akan şelalenin gü 
zelliğine mi, yoksa üstümüzdeki yaban 
ci gökyüzüne mi hayran kalacağımızı 
şaşırmışlık. Kendimizden geçmiş bir 
halde uzay böceklerin peşinden bir süre 
koşturduk (2) Taaa ki bir koridorda 
ışıklar sönüp, duvarlar üstümüze kapa 
nınca kaşılaştığımız ilk Skaarij'a kadar 
Oyun tarihinde hiç unutulmayacak bir 
aneli 

Artik NaPali adlı bu tuhaf gezegen 
de neredeyse 40 saat süren bir ölüm ka 


hm mücadelesine giriyorduk. Her ni 


kadar oyunun geri kalanı ilk bölümler 
kadar şok edici olmasa da, zamanında- 
ki her şeyden bir adım öndeydi. 

Daha uzun Süre ilk Unreal'in güzel- 
tiklerini anlatabilirim arkadaşlar, böy- 
lece Unreal 2'nin bende yarattığı hayal 
kırıklığını biraz olsun azaltırım veya 
yazıda Unreal 2'nin ağzını yüzünü da- 
gıtmamı biraz olsun dizginleyebilirim 
diye umuyorum, Yukarıdaki spotta bah: 
settiğim acı gerçek şu: 8 saatlik bir 
oyunu oynamak için 5 yıl beklemişiz. 


Bu, daha önce web sitesi için ağlaya ağ- 


laya yazdığım Max Payne yazısındaki 
”15 saatte biten bir oyun için 6 yıl bek 
lemişiz" cümlesinden daha korkunç. 
Çünkü ne kadar kısa olursa olsun Max 
Payre birçok konuda benzerlerinden üs- 
tün, ardından gelen birçok.oyuna örnek 
olacak yeniliklere sahipti, Unreal 2'nin 
ise herhangi bir şeye örnek olabileceğini 
sarıryorur 


Grafik 

Unreal 7, eski hir Marine olan adamı 
mız Jack Dalton'un, ne işe yaradığını 
bilmediği 7 gizemli eşyanın (Artifact) 
peşine m gezegen gezegen dolaşmasını 
konu alıyor. Toplamı 12 bölümden olu 


şan oyunda gemimiz Atlaritis'teki 3 


adet mürettebatımızla da iletişime gire 
biliyoruz. Yardımcımız Alda (kanımca 
oyunda üzerinde en çok uğraşılmış ka 
rakter modeli 3, mühendis Isaak ve stvi 
salak pilotumuz Ne'Ban'dan oluşan 
mürettebatın aslında oyunda hiç bir iş- 
levi yok, Sadece onlarla konuşup birbir- 
leri hakkındaki düşüncelerini alıyor ve 
biraz olsun oyunun atmosferine girmeye 
çalışıyorsunuz. Amasizi atmosfere sok- 
maktansa bu konuşmalar sizi sıkıyor, 
Ayrıca, “yörüngedeki gemi” konsepti 
işini bilen oyun tasarımcıları tarafından 
birçok şekilde kullanılabilirdi. Oyunun 
başından itibaren gemimizi Skaarj'ın 
basmasını, bizimkilerle birlikte savaş- 
mayı, veya ne bileyim, gemiye yanlışlık 
la giren SpaceGoat'un değişim geçirip 


Mekan grafiklerine diyecek yok doğru- 
su. Işıklar vs. her şey güzel gözüküyor. 
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korkunç bir mahluka dönüşmesini bekledim. Ama 
Atlantis'te tek yaptığımız Aida'dan işinize yarama 
yan břifingler dinlemek, hangilerini alacağınızı se 
çemediğiniz silahlarımız hakkında Isäak"i dinlemek 
ve Epic Megagames'te birilerinin komik zannettiği 
Ne'Ban'ın tuhaf İngilizcesini dinlemek, Güzel bir 
konsept ancak bu kadar berbat edilebilirdi. 

Oyun başlar başlamaz üzerinize akmaya başla- 
yan yaratıklarla kapışiyorsunuz. Bu yaratıklar hiç 
de zeki değil, hatta aptallar diyebilirim. Skaarj'lar 
ise enazından kendilerini savunabiliyorlar, ama ilk 
oyundaki kadar bile akıllıca davranamiyorlar, Oyu- 
nun yapay zekası insanlarla kapıştığınız bölümler- 
de kendini gösteriyor; ama bu noktada da bazi 
prröbleniler Var, Yapay zeka “sadece bazı anlarda” 
çalışmak üzere ayarlanmış gibi. Marine'lerle-ilk 
karşılaştığım an aklımda mesela. Biri Grenade Eaz 


uncher, diğeri Rocket Launcher kullanan iki Mari 


ne ile kapıştyordum. GL kullanan iIk üç mermiyi 
yiyince üstünde durduğu vinçten aşağı A 

kasından boniba aşırtmaya başladı. Tabiliben Sak- 
landığım kutunun arkasina sıkıştım kaldım. Busi- 
rada sağ taraftan RLN amca yaklaşırken sürekli 
ayağımın dibine roket atıyordu (splash damage). 
Ben diğeriyle bomba alış verişinde bulunurken, Iyi- 
ce yaklaşlığına karar veren RL'lı Marine, Shot- 
Gun“ çekip ensemderi içeri boşalttı. Gayet hoş bir 
Kapışmaydı ve oylnun devamında buna benzer ka- 
pışmalar yaşayacağımı zannedip heveslendim. Ne 
yazık ki bu hayalim kisa zamanda suya düştü, gün- 
kü oyun boyunca bir daha hiçbir düşmanın akıllıca 
davrandığını görmedim. Sanırım bir oyunda bir 
özelliğin bulunmamasından çök, olan özelliğin kul- 


Birisi Aliens mı dedi? 


lanlamamış olması çök daha sinir bozucu. 
Unreal 2'nin en güçlü yanı görselliği. Yeni Un- 


veal Warfare ve Karma fizik motorunun karışımın» 
2'deki bütün mekanlar ger- 


dan elde edilen Unreal 


çekten etkileyici, Ama düşmanların modellemeleri 
son zamanlarda oynadığımız FPS“ler kadar iyi de- 
ğil. Bir Medal of Honor, bir NOLF 2 oynadıktan 
sonra adinin içinde “Unreal” geçen bir oyundan 
çok daha fazlasını beklemiştim. 

Yine de, haritalar ve insanların haricindeki düş- 
manlar gayet etkileyici. Özellikle açık arazide Un- 


real 2'nin grafik gücünü hissediyorsunuz. Kenarla- 
rından birbirine eklenmiş karelerden oluşan dağlar 
yerine, gerçekten en ufak girinti çıkıntısına kadar 
modellenmiş yerşekillleri var. Aynı güzellik iç me- 


kanlarda da devam ediyor. Oyunun başlarındaki in- 


san yapımı üslerden, Drakk“ların Giger resimlerin- 
den fırlamış gezegeni Polaris'e kadar bütün bölüm 
ler özenle tasarlanmış. Ama dediğim gibi, aynı 
özenden karakter mödellemelerinde eser yok. 


> . 
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Birisi Matrix mi ni dedi? 


Unreal 2'deki én yaratıcı bölümler, belli bir 
bölgeyi savunmaya çalıştıklarınız? Üç tane Marine 
ile birlikte portatif silah yuvaları ve lazer bariyer- 
teri kurarak oluşturduğunuz savunmayı geçmek 
için dalga dalga düşman geliyor bu bölümlerde. 
Samyorum bu bölümlerden en zöri 
mire indiği ve onu Ghost'lardan 
ğımız ilk bölüm. Tek başınasınız 
niz. Her taraf açık olduğu için “ri 
sam, nereye Turret“ diye koşturup 
Ghost'lar tepenize biniveriyor. Wele ki Bh bölümde 
ne zaman QuickSave ettiğinize dikkat edin, benim 
gibi son Ghost tam Atlantis'in kapısını açmışken 
save etmiş olmayın. 

Silahlardan bahsetmeden FPS incelemesi olur 
mu? Unreal 2'de de birçok ilginç silahı var. Stan- 
dart Pulse Rifle, Sniper Rifle ve Rocket Laucher 
üçlemesinin haricinde güçlü bir lazer silahı olan 
Drakk Rail Gun, düşmanınızın etrafında dolaşıp öl- 


Hey dostum. Sazi bir modele vuramazsın, öyle değil mi? 


Beni Çağırmışsın Patron? 


Unreal 2'de sizi zorlayabileceğini düşündüğüm 3 Boss'u 
yenmeniz için taktikler veriyorum. Özellikle Unreal / Hard 
zorluk seviyesinde oynuyorsanız bu ufaklıklar sizi oldukça 


uğraştırıyor. 


Spider Queen: Uzaktan zip- 
layıp pençe atarak, yakın- 
dayken ise üzerinize minik 

» örümcekler püskürterek sal- 

dıriyor, Ama yaptığı en tehli- 

keli şey yumurtlamak. Çı- 
katttığı 6-8 yumurtayı amın- 

da temizlemezseniz önce orta 
boy örümcekler çıkıyor ve bunların çoğu odanın ortasında» 
ki işma doğru gidiyor, Eğer ışına girebilirlerse oldukça iri ve 
tehlikeli olan örümceklere dönüşüyorlar. Yumurtaları pat- 
latmak için maksimum 7 saniyeniz olduğundan, yumurtla- 
dığı anda şarjörünüzün dolu olması lazım. Yumurtaları ye- 
terli süre engelleyip Queen'i kendinizden uzak tutabilirse- 
niz Grenade Launcher'in Toxin Shell'leri ile işini bitirebilir- 
siniz (tabii buraya gelinceye kadar Toxin Shell'lerinizi birik- 
tirmeyi unutmayın) 


hi £ Drakk Overseer: Polaris ge- 
į zegeninin orta yerindeki bu 
N =~ biyomekanik yaratık görün- 
$ ` düğü kadar zorlu değil. Sizi 
pn Sa a gördüğü anda sütunların ar- 
li N kasına saklanın, eğer enerji 

mm silahına yakalanırsanız da 
zıplayarak aldığınız hasarı minimumda tutmaya çalışın. Si- 
zi gördüğü anda ateş edebileceği bir pozisyon alacaktır. Bu 
pozisyondan kurtulabilirseniz, ateşi bittiği anda sağ tuş ile 
roketlerinizi kilitleyip atın, Yeteri kadar hasar alınca iki par- 
çaya ayrılacak. Size ateş elmeyen parçayı EMP silahlarıyla 
vurup, diğerinin ateşinden sütunların arkasına saklanmaya 
devam edin (onu vurmak daha kolay diye). EMP silahlarınız 
biterse diğer bombalar ve roketlerle devam edin. Böyle iki 
kere birleşip ayrıldıktan sonra patlayacak (dönmeye başla- 
dığı zaman korkmayın) 


mm. The Tose: Bu amca hesapta 
* oyunun en zor yaratığı, Ama 
F | uğ ” değil, sadece elindeki silah 


yüzünden böyle gözüküyor. 

4 Ue N Attığı şeylerden boşuna kaç- 

eat ` mayın, çünkü onlar karadelik 

ve ne yaparsanız yapın kaça- 

mıyorsunuz, Yapmanız gere 

ken şey, kafesi kırdığı anda roketatar veya alev makinası ile 

arkadan girişmek, Sürekli arkasında durun, Odadaki ikinci 

Marine de ölünce odanın diğer ucundaki boşluğa saklanın. 

Hemen karşınızdaki kapı açılacak ve bir Marine portatif 

Turret kurmaya çalışacak. Yaratık onunla uğraşırken siz de 

roketatarınızla arkadan vurmaya devam edin. Zamanla- 

manızriyi yapın ki attığı karadelik sizi içine çekemeden du- 

vara çarpsın (karadelik? Bir yere çarpmak ve durmak??? 

Einstein mezarında takla atacak). Yeterli hasarı verince si- 

lahı düşecek. Sıyrilıp silahı alın ve ona karşı kullanın, Bun- 
dan sonrası çocuk oyuncağı. 


Takkra'yı bulduğunuz bölümde kullanın. Isaak 


amca daha sonra size vermiyor bundan. 


dürene kadar uğraşan Takkra, minik örümcekler 
kusan Spider Rifle dahil olmak üzere 15 farklı si 
lahınız var. Hemen her silahın sağ mouse tuşuyla 
çalışan bir başka fonksiyonu. var. Genellikle in- 
sanlar üzerinde Sniper Rifle ve Rocket Launcher 
kullanmanızı tavsiye ederim. Üzerinize doğru on- 
larca minik örümcek geliyor ise, Flamethrower 
ve Grenade Launcher'a başvurun, Boss kapışma: 
ları için size ayrıca tavsiyede bulunacağım kutu- 
dan ise giderek uzaklaşıyorsunuz. 


Bunu nasıl başardınız? 
Unreal 2'ye bu kadar yüklenmemin sebebini me- 
rak ediyorsunuzdur sanırım. Adi sanı duyulma- 
mış bir firmadan, sürpriz olarak çıksaydı eleş- 
tirmezdim. Sonuçta oyun kötü değil, hatta 
FPS*ler içinde İyi bir yere sahip, grafikleri ve 
elektleri muhteşem, ne olursa olsun bitirmeden 
birakamıyorsunuz. Ama 5 yıl boyunca beklediği: 
miz oyun bu değil, Legend Entertainment bu ka: 
där iyi bir malzemeyi, “Unreal” gibi bir ismi, 
normal bir FPS almaktan öteye gidemeyen bir 
oyuna çevirmeyi bir şekilde başarmış. Oyunda 
müthiş bir potansiyel vârken harcanmış olduğunu 
hissediyorsunuz. Atlantis ve içindekilerin sadece 
süs olması ayıp, Unreal Warfare gibi doğuştan 
yapay zekayla geleni bir motorda salak düşmanlar 
yapabilmek ayıp. Karma Engine gibi mükemmel 
bir fizik motorunu sadece cesetlerin yokuş aşağı 
kayması için kullanmak ayıp. Tebrikler Legend! 
Zoru başarmışsınız. 

Not: Oyun zirt pirt çöküyörsa ve Creative ses 
kartınız varsa, ses menüsünden EAX“ kapatın. 
Düzelecektir. 


Uzaya çıktık, Artifact peşinde koşturuyoruz, lakin 
hala radyoyu keşfedemedik. Emir vermek için Mari- 


ne'lerin yanına gitmek zorundasınız. 


o 
THE AWAKE 
Bilgi İçin: wwwiinrealzcom 
Yapım: Legend Entertainment 
Dağıtım; Atari 
Tür: First Persan Shooter i 
Multiplay: Yok 4 
Minumum Sis.: 733Mh? işlemei, 256MB Bellek 
32MB Ekran Kartı, 2108 HIA i 
Önerilen Sis.  12Ghzlslernc|, 384MB Bellek 
54MB Ekran Karti, 3GB HO-Aları 
Artılar: Grafikleri göze hitap ediyor İlginç di 
silahları zaman zaman çok zekice a 
davranan duşmanlara kats; a 
kullanmak guzel bir deneyim ii > 
Eksiler: Oyumdaki potarisiyelin yarısını bile 
kultanamamislar Cok kisa ve 
bitirdikten sonra birdaha oynam) 


istemiyorsunuz Multiplay yok 
Ilginç silahları istediğiniz zaman 
alamamak ve içinde zeka olduğunu 
bildiğiniz düşmanların brerembesil 
gibi üstünüze atlaması iyice sinir 
büzuyor 

Alternatif: No rie Lives Forever 2, 
Meral of Honar; Allied Assault 
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BATTLEFIELD 1942 ROAD TO ROME 


Merhaba yeni harita, bak bu Jesus abin... Konuşun... 


avaş haberlerinden içim bulandı iyice, Oyunun bit günahı olmasa da için- 
S de bulunduğumuz zamanda kalkıp her ay bir savaş oyunu anlatmak biraz 
ironik mi geliyor bana nedir? Şimdilik gerçek dünyaya kapılarımızı kapatıp 
sanal evrenimize çekilelim ve BF1942 genişleme paketimiz gerçekten geniş- 
letme yetisine sahip mi bakalım, 

BF (yazmayınca laf ediyorlar, BF= Battle Field) can sıkacak derecede 
çok oynanan bir online oyun artık. Oyundaki bir iki ufak bug dışında hemen 
hemen sorunsuz ve oldukça eğlenceli bir deneyim sunuyor oyunculara. Yük- 
sek sistem ihtiyaçları ve sağlam bir internet bağlantısı gerektirmesi dışında 
kim ne laf edebilir kapılar gibi BF'ye (yürü be!)? RTR (ooofff of, RTR— Road 
to Rome) nacizane oyunumuza altı adet yeni harita, dokuz adet yeni araç ve 
yeni silah ekliyor. Hepsi bu kadar mı peki? Eh, hepsi bu kadar sayılır 

RTR 1.25 patch ile geliyor, Bunun yanında bazı ses kartlarında yaşanan 
hışırtı yada sesin tamamen gitmesi sorunu çözülmüş. Net code birazcık opti- 
mize edilmiş. Genel lag problemi çözülmüş denebilir (dial up bağlantısı olan- 
lara demedim, almayın üstünüze), İtalya ve Fransa senaryoları eklenmiş, bu 
ülkelerin askeri güçleri de oyunumuza dahil, Grafikler üzerinde bir iki dü- 
zeltme yapılmış. Sanırım teorik olarak bütün değişiklikler bu kadar. 


Pak 40'ım var benim 

Pratikte durum biraz farklı tabi. Yeni haritalar oldukça başarılı. Orijinal BF 
haritalarından daha büyükler. Buna rağmen pek yayan kalmanıza imkan 
yak, Yayan kalsanız bile araçların pek kullanışlı olmadığı ve piyade savaşını 
mecbur kalan birçok nokta var haritalarda. Genelde online oyunda spawn 
olan her oyuncunun bir araç kapıp gitmesi akabinde de haritanın yarısını ta- 
banvay olarak geçmek zorunda kalmanız oldukça sık karşılaşılan bir durum. 


Fiyakalı duralım arkadaşlar Jesus bizi çekiyor 


Kaça kadar sayıp çekiyorduk ipi 


Bunun önüne geçilmiş olması çok iyi. İki tarafın da hem silah açısından hem 
de başlangıç noktaları açısından daha dengeli olması oyunun oynanabilirliği- 
ni oldukça arttırmış. 

Yeni eklenen bir oyun modu yok. Hala deathmatch, team deathmatch, 
capture the flag ve conquest modlarında oynayabiliyoruz. Nette en çok oyna- 
nan mod conguest. Haritalardaki belli noktaları ele geçirip savunmaya daya- 
lı sistem düşünülerek hazırlanmış yeni hatirafarda. Yani diğer modlarda yu- 
karda bahsettiğim yeni harita yapısını fark etmeniz olası değil, Bunun dışın- 
da oyunun tamamını etkileyen can alıcı gelişme ise eklenen yeni araçlarla or- 
taya çıkıyor. Bizim Serverlarda genelde tankı ya da bombardıman uçağını 
kapan tek başına savaş alanına atılsa da bu araçları iki üç kişi kullanmak 
çok daha verimli 

Uçaklarda pek yaşanmasa da özellikle tanklarda karşılaşılan bir sorun 
var. Tanka binen ikinci oyuncu makineli tüfek yuvasına oturduğunda piyade- 
ler için her ne kadar ölümcül oluyorsa kendisi de bir o kadar yaklaşıyor nam- 
lunun ucuna. Buradaki oyuncu oldukça kolay öldürülebiliyor. Yeni araçlarda 
ise bu noktalar biraz daha korunaklı. Tankın içindeki oyuncu kadar sağlam 
olmasa da küt diye ölmesi önlenmiş ikinci oyuncunun. 

Daha önceki gibi tek başınıza tanka atlayıp çatışmaya girebilseniz bile 
artık her araçta kontrolü bırakıp makineliye geçemiyorsunuz, geçseniz bile 
pek verimli olduğunu söyleyemem. 


Mikro Maceta 


Tabii ki eminim, bu torafton gelecekler! 


Carro Armato'ya binerim 

Bu canım online oyunu Single Player oynayan az 
kişi alsa da her map için senaryolar mevcut oyun- 
da. Bu senaryolarda seript kullanılmıyor. Düşman 
her zaman kafasına göre hareket ediyor. işimiz ge- 
nelde yapay zekaya kaldığında yaş olsa da her oy- 
nandığında farklı bir deneyim yaşatması hoş. Buna 
rağmen bot vs Human şeklindeki bu bölümler mul- 
tiplayerın verdiği heyecandan uzak. Yine de yeni 
haritaları öğrenmek, yeni araçları ve silahları kul- 
lanıp yeteneklerinizi geliştirmek için iyi. Zaten “ya 
Allah” deyip server'a dalmak pek mantıklı değil, 
RTR maksimum 64 oyuncu destekliyor. Bu olduk- 
ça yüksek bir sayı bu tür bir oyun için. Haritalar 
BF haritalarından büyük olsa da bu kadar oyuncu- 
yu çok rahat kaldırabildiğini söylemek zor. Bağ- 
lantı olarak bir sorun yaşatmasa da oyun anında 
yaşanan karmaşayı ikiye katlıyor. Tabi bu karma- 
şanın atmosfere katkısı da yok değil, Tam anlamıy- 
la savaş alanına dönüyor ortalık (başka ne olacaktı 
ki?2). Serverdaki kalabalık takım çalışmasını ne 
kadar baltalasa da bir o kadar da mecbur kılıyor. 
Tek başına iş yapmaya kalkan kalktığı gibi oturu- 
yor, Toplu halde yapılan saldırıların tadı bambaş- 
ka, Düşünsenize dört tank, yanlarında koşturan on- 
beş piyade, hava desteği veren üç avcı uçağı Ve 5İZ 
düşman üssüne saldırmadan toplarla temizliğe 
başlayan gemileriniz. Çok uzattım biliyorum, ama 
çok zevkli... 


Baytown'da Gezerim 

Yeni haritalar dediğim gibi altı adet. Bunlar Battle 
of Anzio, Battle of Salerno, Monte Cassino, Monte 
Santa Çroce, Operation Baytown, Operation 
Husky. Baytown yeni Wake Island olmaya aday. 
Harita da önemli bir noktayı unutuyordum az kal- 
sın. Allies ve Axis kuvvetleri eşit sayıda tank, uçak 
verilerek dengelenmemiş. Aksine biraz zorlamış 
olayı. Örneğin Monte Çassino'da Axis bir tepenin 
üzerindeki manastırda başlıyor. Haritada toplam 
beş üs var. Allies'ın bir dünya tankına karşılık 


SEFİL TUĞBEK VE MADURLARI 


Episode Öne 


Allah cezanı versin Tuğbeecek! 


Axis'in sadece iki üç aracı var ama bunun yanında 
hemen her boş spotta anti-tank topları var. Silah 
dağılımını “al bu senin ilacın al bu da seninki” 
şeklinde yapmış olmaları her takımı haritanın 
amacına yönelik oynamaya zorluyor. Bu harita da 
Axis savunacağı yerde saldırmaya kalktığında pi- 
yadelerin tanklara karşı pek şansı olmuyor. Aynı 
şekilde tek başına saldırmaya kalkan Allied tank- 
larinin ömrü kelebeğinki kadar bile uzun olamıyor. 


Silahlarım var benim 

En iyisi gelin yeni oyuncaklarımıza bakalım biraz. 
British Mosquito : Tek kişilik, çift motorlu, hafif 
zırhlı bombardıman uçağı. 

US M3 Grant : Zırhlı iki kişilik Allied tankı. 

US GMC : Paletli M3. Anti-tank topu mevcut. 
Maksimum kapasitesi Üç piyade. 

British AT 25 Pdr : Anti-tank topu. 

German BF-1 10 : Çift motorlu bombardımanı 
uçağı. Kuyrukta makineli tüfek yuvası mevcut. 


Itallan M11-39 Carro Armato : Zırhlı, iki kişilik, 


anti-piyade tankı. 
German Pak 40 : Anti-tank topu. 


Italian LVCP : Higgins Botunun Italyan versiyonu. 


Breda Modello : İtalyan yapımı makineli tüfek. 
Sten SMG : Fransız yapımı hafif makineli tüfek 
(medic birimi için) i 
Rifle Bayonet : Süngü. Şadece engineer birimleri 
için. 

Silahlar pek bir şey değiştirmeyecekmiş gibi 
duruyor, oysa öyle değil. Deneyin göreceksiniz. 


Aferim! 

Road to Rome BF1942 formülünde hiçbir değişik- 
lik yapmadan sadece yanına kenarına köşesine bir 
iki ekleme yapıyor. Bir genişleme paketi olarak 
muhteşem olduğu söylenemese de kesinlikle hayal 
kırıklığı yaratmıyor. İnsanları History Channel 
seyretmeye sevk edebilmiş bir oyunun başarılı ge- 
nişleme paketi. Olmasa da olur olsa da, karar 
sizin... 
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Desert Combat Nedir? 


Zatı 


8F1942 modifikasyo 
Ortadoğudan 


muhterem bir 


nudur 
Somali'ye kadar bir 
çok bölgeyi içerir. Gü 
nümüz sıcak kuşağın» 
da yaşanan olaylari 
konu aldığı gibi günü 
müz silahların ve 
araçların kullanmak 
tadır. Mod tamamen 
BF mantığı üzerine ku 
ruludur. Yakın tarihi 
konu alan ve günü 
müz teknolojisini Kul 
lanan bir BF ilginizi çe- 
kerse denemenizde 
fayda var derim. Zira 
oldukca başarili: RTR 
Pack 


yonu da siz bu yazıyı 


Expansion versi 


okurken çıkmış olacak 


Eğer istek gelirse bu modifikasyonu gelecek aylarda 


vermeyi düşünüyoruz 


Düşüncelerinizi levelcd&level.com.tr adresine iletin 


Geniş bilgi için; www.desertcombat.com 


PG co.non 


www.ea com/eagames/official/ 


Bilgi İçin: 
battlefield1942 
Yapım: Digital Illusions 
Dağıtım: £lectronıc Arts 
Tür: Aksiyon 
Multiplay: Ağ ve Internet üzerinden$4 kişi 


500 MHZ İşlemci, 128 MB RAM, 
32 MB Ekran kartı 

1 GHZ İşlemci, 512 MB RAM, 
64 MB Ekran kartı 


Minumum Sis.: 


Önerilen Sis.: 


Artılar: Yeni Harita ve Araçlar 
Eksiler: Fazla yenilik sunmuyor 
Alternatif: Battlefield 1942, 


Operation Flashpoint 
SEESE n —— 


“Abi geçen gün arkadaşlarla Amerika'yı fethediyordum ki...” 


ir çek kişinin öğrencilik hayatla- 

B rinda tarih dersleriyle problemi 
olmuştur: Kuru ders kitapları tarihte- 
ki dramatik olayları olduğu gibi anla- 
tamaz ve heyecanını yaşatamaz. 

Aslında her şeyi canlı olarak yaşa- 
mak ve de kendi isteğimize göre de- 
ğiştirebilmek varken hak vermemek 
çak zor, Cossacks'ın devam ayunu 
olan American Conguest'de yaptığımız 
da tam olarak bu. Abisinin oyun mo- 
torunu kullanan American Congu- 
esi'de iyi bir tarihçi olarak bulunduğu- 
nuz zamana uyarak Amerika'yı fethe- 
debilirsiniz ya da kızılderililerin kabi- 
lelerini yöneterek bu haskıncıları top- 
raklarınızdan sürebilirsiniz. 


Bu kesinlikle okul sıralarında ve- 
rilme şekline nazaran çok daha eğ- 
lenceli olacaktır. Ne,de olsa hiç bir 
komutanın karargâhı eviniz kadar ra- 
hat olmamıştı 


Çok okuyan mı çok oynayan mı? 
lik bakışta American Conguest'in di- 
ğer gerçek zamanlı stratejilerinden 
pek bir farkı yok. Aynı bir müteahit 
gibi çalışarak arazinize binalar kan- 
duruyor ve bu taş parçalarından bü- 
yük bir kavmi yerden bitercesine 
oluşturuyorsunuz. 

Ve yine akranlarında olduğu gibi 
kaynak topluyor, Kısa sürede bu kay- 
naklarla oluşturduğunuz birlikleri 
düşmana sürüyor ve başarı sağlıyor- 
sunuz. 

Teknik bilgi vermek gerekirse bu- 
nu yüz çeşit birimle, yüzaltı bina çeşi- 
di kurarak, dokuz tek kişilik haritada 
veya altı tarihte rol oynamış gerçek 
multiplayer haritasında yapıyorsu- 
nuz. 

Oyunun asıl yüzünü gösterdiği yer 
savaşları: Öyle on ya da yüz kişilik 
birliklerin çarpışması değil söz konu- 
su olan. Aynı Medieval Total War'da 
olduğu gibi binlerce askerden oluşan 
büyük ordularla meydan savaşlarına 
gireceksiniz. 


Kahramansız Savaşlar 

AC'de Mayalar'dan İngilizlere ya da 
Fransızlar'dan Inkalar'a kadar oniki 
irk sizin emirlerinizi bekliyor. Bu irk- 
lardan birini seçerek tarihe yumruğu- 
nuzu vurabilir ve akışını befirleyehi- 
lirsiniz. Her ırkın kendi yapı stili ol- 
masına rağmen oyuna etki eden fark- 
lar sadece yerliler ile fetihçiler ara- 
sında bulunuyor. 

Eğer mantıklı bir alt yapıya sahip 
değilseniz ve kaynaksal problemleri- 
niz varsa AC'de silahlarınız suskun 
kalmaya mahkumdur. Diğer strateji- 
lerden farklı olarak birlikler üretil- 
dikten sonra da hammaddeye ihtiyaç 
duyabiliyor; Fransız tüfeklerinin her 
atışında kömür kullanması gibi. 

Yine bir çok diğer stratejider 
farklı olarak hödö tane altın topla- 
mak tam teçhizatlı bir asker için ne 
yazık ki yeterli değil. Örneğin Ispan- 
yol “halberd”larını üretirken silah ve 
zırhları için demir almazsa olmazlar- 
dan, 

Kaynaklar için işçilerinizi maden 
ocağına, ormanlara ya da tarlalara 
hasat yapmaya gönderiyorsunuz. De- 
polar imalat yollarını kısaltırken bi- 
nalar birim limitini yükseltiyor. Sa- 


vaşa dalıp ikisinden birini atlarsanız 
akşam kahvesini düşman nezaretinde 
içersiniz. 

Savaş öncesi hazırlıklarında keşif 
ve araştırmalar da önemli yere sahip. 
Örneğin yakın dövüş becerisini yük- 
seltmek için birliklerinizin kalede ça- 
lışmaları gerekli. 

Oyunda herşeyin her zaman güllük 
gülistanlık gitmemesi muhtemel, 
Böyle durumlarda yardım için subay- 
larınız ve rahipleriniz aracılığıyla di- 
ğer ülkelerle irtibata geçebilirsiniz. 
Hatta şişkin bir cebe (dolu bir altın 
madenine) sahipseniz biraz rüşvetle 
düşman birliklerini sabote edebilirsi- 
niz. Burada bir pazarlık söz konuşu 
değil, yani karşılığı neyse nakit ola- 
rak ödüyorsunuz . 

Farmasyon emirleri ve kısa yol 
tuşlarınızla askerlerinizi hızla orma- 
na gizleyebilir ya da istediğiniz forma 
sokabilirsiniz. 


Formasyon sorunları 
Oynayanların hatırlayabileceği gibi 
Cossaks'ı cazip kılan savaşlardaki 
gerçekçiliğiydi. AC bu gerçekçiliği 
detaylarına girerek bir adım yukarı 
taşıyor. Bu detayları oyunun bir çok 
noktasında görmek mümkün. Örneğin 
aynı yere birden çok top kullanlarak 
yapılan atışlar faydadan çok zarar 
getiriyor. Askerler arkadan olan sal- 
dırılarda paniğe kapılıyorlar 

Hemen hemen tüm stratejilerde 
askerleriniz ruhsuz robotlardır. Ister 
zafer kazansın isterse rezil kepaze ol- 
sun, siz komut vermedikçe aynı per- 
formansla savaşırlar. AC'nir bit farkı 
da burada doğuyor. Oyunda moral 
unsuru son derece önemli. Hayal 
edin: Önünüzdeki düşman birliğini 
okçularınızla zayıflatmışsınız. Kaç- 
maya başlayan düşmanın üzerine pi- 
yadelerinizi sürüyorsunuz. Q da ne! 
Yanınızdaki tepelerin ardından büyük 
bir grup atlı çıkıyor ve kovaladığınız 
bölük aniden geri dönüyor. Lanet ol- 
sun!!! 

Bu hayalin single player'da gele- 
bileceğinden emin değilim (yapay ze- 
kaya az Sonra geleceğim) ama mul- 
tiplayer oynayan bir arkadaşta bizzat 
şahit oldum. Oyun benim puahahha- 
ha'larım ve arkadaşın beni dövmesi y- 
lẹ san buldu, 

AC'de zafere ya da mağlubiyete 
uzanan yolunuz kullandığınız formas- 
yondan, yani askerlerinizi diziş biçi- 
minizden geçiyor. İdeal bir formas- 
yonda mızraklılar cephenin en önün- 
de sütunlar şeklinde yerini alır, a sı- 


LEVEL 03 2088 


rada gelen atlılarımız ise düşmanı yanlardan ve 
arkadan çevirerek püskürtürler. Gerçi oraya ula- 
şıncaya kadar zaten okçularınız düşmanın tozunu 
önceden almıştır. 

Bu şekilde manevra ve taktiklere alıştıkça ve 
başarılı oldukça bilgisayarın zorluğunu artırabi- 
irsiniz. 

Kuşatma altında binalarda saklanan köylüler 
ve piyadeler düşman güçlerine bulundukları siper- 
erden ates açarak şaşırtabilirler. Morai etmeni- 
ne onlar da sahipler; ne de alsa onlar da etten ke- 
ikten, Bu safhayı geçtikten sonra sıra dişdişe 
mücadelede. Genelde kim yakın dövüşte daha ka- 
biliyetli adamlara sahipse mücadeleyi alıyor 


Parmak asker online cephede 

Cossacks grafik motorunun geliştirilmiş bir versi- 
yonunu kullanan AC’de izometrik arka plan üze- 
rine 2D birimler kullanılmış. Görüntüler hoş ol- 
masına rağmen çevre birçok yerde hareketsiz ve 
ruhsuz gözüküyor. Top gültelerinin yere düşüşleri 
ve patlaması fizik kullarına uygun şekilde hazır- 
lanmış. Çoğu oyunda birimler binalara oranla bü- 
yük resmedilmiş olur fakat burada neredeyse par- 
mak çocuğu oynuyorlar. Aynı anda onaltıbin biri- 
min ekranınızda olabilmesine rağmen makinanızı 
kasmıyor. Ses efektleri kaliteli ve düşünülerek 
hazırlandığı belli. Toplar ateşlendiğinde adamla- 
rin seslerinin size ulaşmaması enteresan bir ay- 


rinti. Müzikler kaliteli olmasına rağmen oyun di- 
namiğine uyum sağlayamıyor. “Yapay zeka beni 
çıldırttı, çok yerde komutumu dinlemeyip kafala 
rına göre takılıyorlar, düşman inanılmaz salak- 
lıklar yapıyor” diyebilirdim ki bu hataların büyük 
kısmından oyunun yeni patch'iyle kurtuldum; siz 
de öyle yapın. Buna rağmen bir kaç kez klavyeyi 
ısıtmama neden olan hatalar gördüm 

AC'de en çok keyfi multiplayer oynarken al 
dım. İyi sağlanan dengeler sayesinde multiplayer 
bayağı eğlenceli. Klasik deathmatch dışında 
Technetitlan ve Yorktown savaşları gibi altı ger 
çek savaşı yaşayabilirsiniz. Beni şaşırtan bir nok- 
taysa internet oyunları için Battle.net'i anımsata- 
cak bir sistem kurulmuş olması: Ladder'dan soh- 
bet lobilerine, izleyici fonksiyonundan çeşitli tur- 
nuyalara kadar. (Oyununuzun orijinal olduğu var- 
sayılırsa) internette oynayabilmek için tek yap- 
manız gereken multiplayer seçeneğinden bir lobi- 
ye girmek ve oynamak isteyen var mı diye sor- 
mak. 

Sonuç olarak animasyonlara biraz daha ruh 
katılsaydı, kahramanları yönetebilseydik ve görev 
dizaynı daha iyi olsaydı helalinden bir sekiz puar 
daha verirdim. Şu anki haliyle American Congu- 
est gerçek zamanlı strateji oyunlarını ve değişik 
stratejiler uygulamayı seven oyunculara önerebi- 
leceğim güzel bir oyun. Gelecek görüşmemize ka- 
dar mutlu kalın, oyunsuz kalmayın. 


Bilgi İçin: 
Yapım: 
Dağıtım: 


Tür: 
Multiplay: 
Minumum Sis.: 


Önerilen Sis.: 


Artılar: 


Eksiler; 
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Real Tirne Strateji 

İnternet, Ag üzerinden £ kisi 
600 Mhz islemci, L28mMb Ram, 
1GB HDD alanı 

800 Mhz islemci, 258Mb Ram 


Gerçekçi ve kapsamlı savaş yapısı 
Tarihe uygun senaryolar, eğlence l 
multiplayer mazlar 

Kendini yenteyemeyen görev 
dizaynı ve surumu, klavye 
yedirte'len yapay Zeka, smiri 
grafiksel animasyon yapısı 


48 inceleme 


| 


İnceleyen:Gökhan & Batu 
gokhab&level.com.tr 


ULTIMATE TRAINZ COLLECTION 


Son vagonun dumanı istasyonda melankoli mi bırakır sadece? 


u ana kadar rastladıklarınızdan çok farklı bir oyun 

anlatacağım sizlere, dostlar. Epey orijinal bir konu- 
yu, bambaşka bir kıyafetle karşımıza çıkartan oyunu- 
muz işini oldukça iyi yapıyor. Gerçi aranızdan bir çoğu- 
nu tatmin etmeyecek bir heyecan seviyesine sahip, ama 
zaten yapmak istediği de bu değil. Biliyorum, hemen 
herkes oyunları, gerçek hayatta bulamadığı adrenalin ve 
drama için oynar, ama bu seferki amaç daha farklı ola- 
cak. Eğer bir tren mühendisliği olsaydı, eğitimin ön 
derslerinden biri olabilecek bir oyundan bahsetmek isti- 
yorum size. Belki oyun demek de haksızlık olur, çünkü 
dediğim gibi oyun sıfatını hak ettirecek zevk, hırs, ba- 
şarma içgüdüsü, tatminkarlık ve heyecan.a, yerini daha 
çok gerçekçiliğe ve belki de tatlı ve eski bir romantizme 
bırakacak. Yapmayın! Herkes raylar üstündeki yolculu- 
ğu biraz olsun romantik bulur, öyle değil mi? 

Oyunu açtığınızda kesinlikte herhangi bir deme bekle- 
meyin. Hatta değil başlangıçta, oyunun herhangi bir aşa- 
masında demoya benzer hiçbir görsellik olmayacaktır. 
Çünkü bir demayu gerektirecek, aşamalar, görevler, se- 
naryolar olmayacak. Elbette “oyun” kimliğini kazanabil- 
mesi için birkaç görevcik serpiştirilmiş, ama gördüğünüz 
genel olarak saf bir tren simülasyonu olacak. Başka si- 
mülasyonlar vardır, bilimum aracı geçmeniz gerekir, ki- 
milerini yakalar, kimilerini saf dışı bırakırsınız, ya da en 
hızlı şekilde hedefe ulaşırsınız. Ama kaç oyunda genelde 
en fazla saatte 100-120 yaparak bir istasyondan bir is- 
tasyona yolcu taşırsınız? Bir treni her vagonuyla, en ince 
ayrıntısına kadar yönetecek, ve gerekli zamanlarda ge- 


rekli kararlar vereceksiniz. İstediğiniz detaylarsa aradı- 
ğınızi sonuna kadar bulacağınıza garanti edebilirim. Hem 
görsel, hem işitsel hem de ansiklopedik boyutta trenler 
dünyasının içine ciddi bir şekilde girebilirsiniz. 

Çocukluğumuzda özendiğiniz büyük tren setlerini ha- 
tırlayın. Onlarla oynamak için yapılması gerekenler neler- 
di (para dışında) Önce mekan kurulurdu. Dağlar, tüneller, 
köprüler, istasyonlar... Sonra tren birleştirilir ve en niha- 
yetinde yollara düşerdi. İşte Trainz'de de aynen işler böy- 
le yürüyor. Oyun 3 ana bölümden oluşuyor: Surveyor, My 
Collection ve Driver. 


Tarz farkı 

Surveyor, oyunun genel olarak en iddialı ve başarılı oldu- 
ğu bölüm. Burada oyunun geçeceği dünyayı, bomboş be- 
yaz bir zeminden alıp istediğiniz gibi şekillendirebilirsi- 
niz. Burada gerçekten epey çok çeşit ve ayrıntı mevcut, 
Yükseklik ayarlamaları, vadi ve tepe yaratımı, akarsular, 
tüneller ve köprüler...Otoyollar, tren yolları, zemine göre 
ayarlanmaları, kesişmeler, birleşmeler... Binalar, ağaç- 
lar, atlar, koyunlar, bilumum yol kenarı aksesuarı... Kısa- 
cası daha çok doğaya dönük olmak üzere (metropol orta- 
sından geçmesini bekleyemezsiniz treninizin) sınırsız öz- 
gür bir dünya yaratmakta serbestsiniz. Ayrıca dünyanızın 
üzerini örterken de çayır, çim, toprak, kaya, beton gibi 
bir sürü zengin doku kaplamasını kullanabilirsiniz. Bu 
bölümde dikkatimi çeken bir iyi, bir de kötü nokta oldu. 
iyi olan, gerçekçiliğe önem veren benzeri tüm simulas- 
yon, Tycoon veya sim oyunlarının aksine bu dünya yarat- 
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ma işinin burada karışık olmaması. Trainz'deki 
menüler ve kullanımları bir hayli kolay ve çok kısa 
bir sürede öğrenilebilecek kadar sade. Yani: mak- 
simum kontrol, minimum enerji. Kötü haber ise, 
yal kenarı aksesuarlarının bazılarındaki olağanüs- 
tü boş verilmişlik. Siz gidin böylesine detaylı ve 
gerçekçi bir oyun için o kadar zaman ve para har- 
cayın, ama yol kenarındaki tüm hayvanlarınız 
(kanguru dahil) buzdan birer heykel gibi orada 
dursunlar. Hadi dolaştırmak, gezdirmek istemedin, 
ama bir kımıltı, küçücük bir animasyon vermek de 
mi çok zordu acaba ey Auran? 

Neyse, akıllarda bu gibi soruları bir kenara bi- 
rakarak, oyunun Driver kısmına geçelim, Burası 
treninizi birleştirdiğiniz ve az önce inşa ettiğiniz 
(veya önceden bilgisayarın hazırlamış olduğu) me- 
kanlarda dolaştığınız yer. Lokomotifinizi ve vagon- 
larınızı basit kliklemelerle birleştirir, haritanızı se- 
çer ve yola koyulursunuz. Her şey oldukça basit ve 
şık. Yalnız buraya kadar değinmediğim ama artık 
söylemem gereken önemli ve acı bir nokta var sev- 
gili Level halkı. 


Boyut farkı 

Oyunumuz konusu itibariyle yolculuklarda epey 
farktı bir özellliğe sahip olacak. Eğer bir uçak veya 
uzay simulasyonu oynarsanız, sadece sağ ve solu- 
nuzu değil, üst ve altınızı da kontrol etmeniz gere- 
kir. 3 boyutludur. Araba yarışları, motorsiklet mü- 
cadeleleri, gemi simulasyonlarında en azından sağ 
ve solunuz her an gözünüzün ucundadır, oyundaki 
hakimiyetiniz 2 boyutludur, Ama bir tren simulas- 
yonunda.... Evet dostlar, 1 boyutlu bir yolculuğu- 
nuz var, tek, sade, yalnız... Düşünsenize, aslında 
aracı hızlandırmak ve yavaşlatmak dışında yol 
kontrolünüz yok, raylar yürüyen dişli merdivenler 
gibi tüm hakimiyeti ellerine alıyor zaten. Bu da ne 
yazık ki oyunun zevkini ve eğlencesini düşürüyor. 
Ama kesinlikle bunun sorumlusu yapımcı firma 
Auran değil, onlar ellerinden geleni yaparak müm- 
kün olanın neredeyse en iyisini yapmışlar, oyunun 
konusunun doğal bir handikabı sadece.. 

Neyse kaldığımız yerden devam etmemiz gere- 
kirse, My Collection oyunda kullanılan onlârca 
farklı lokomotif ve vagon türünü, her yönden ve ya- 
kınlıktan inceleyebileceğiniz, her birinin tarihi hak- 
kında bilgi alabileceğiniz, farlarını görebileceğiniz, 
kornalarını duyabileceğiniz bir tür sanal müze. Bu- 
rayı internetten indirebileceğiniz ya da eklerini sa- 
tın alabileceğiniz daha başka trenlerle zengin!leş- 
tirmeniz mümkün (tabii seyretmek için değil sade- 
ce, hepsi kullanılabilir). 

Gelelim oyunun teknik özelliklerine.. Kuşkusuz 
oyunumuzun en mükemmel! yanı görselliği. Zengin 


grafikler, detaylı kaptamalar, epey güzel ışık, sis, 
duman efektleri, hava koşulları ve bir sürü tren çe- 
şidiyle birlikte göze her daim hoş gelen bir yanı 
var, Bacanızdan çıkan dumanın saydam olmasın- 
dan yağan kar ve yağmura kadar yolculuktan etki- 
lenmek için çok nedeniniz olacak. 16 bitlik 
640X480'den, 32 bitlik 1600X1200'e kadar iste- 
diğiniz çözünürlükte oynayabilir, dahası tonlarca 
grafik detayını ayarlayabilirsiniz. Dolayısıyla bir 
çok makine oyunun performansından memnun ka- 
lacaktır. 

Sesler konusunda da benzeri yorumları söyle- 
mek mümkün. Hemen her trenin kendine özgü ses- 
leri var. Her birinin kornasını, hızlanmasını, yavaş- 
lamasını ve motorunun sesini epey temiz bir şekil- 
de duyabilirsiniz. Ayrıca doğa efektleri (rüzgar, 
kuşlar, yağmur, çamur) de aynı başarıyla oyunda- 
ki yerini almış. Yalnız aynı şeyi ne yazık ki kazalar 
için söyleyemeyeceğim; tren kazaları konusunda da 
aynı özeni gösterseler her şey yerli yerinde olacak- 
tı, ama kadı kızı-kusur ilişkisi işte... 

Son olarak oyunda her ne kadar yok dediysek 
de sizin için hazırlanmış bazı senaryoların oldu- 
ğundan bahsetmem lazım. Bu senaryoların çoğun- 
da size verilen kurallara uyarak (genelde kırmızı 
ışıkta geçmemek gibi) belli zamanlarda belli istas- 
yanlarda olmanız isteniyor, Bir tren yarışı bekle- 
miyordunuz herhalde.. (hmmm, aslında hiç de fena 
fikir değil, doğru yol ayrımlarına en hızlı karar ve- 
renin kazandığı ve epey karışık bir ray sistemine 
sahip iki lokomotiflik bir tren yarışı, neden olma- 
$ıfı..) 

Sonuç olarak belirtmeliyim ki, Trainz farklı bir 
oyun. Farklı olmanın sorumluluklarını da yanında 
getiriyor. Trenlere karşı duyulan merakı kamçıla- 
maya çalışıyor belki ve bunun için var gücüyle uğ- 
taşıyor da... Ulaşmak istediği kitleyi de mutlu edi- 
yor kesin, pek başarılı. Ama siz onlardan biri misi- 
niz? Eğer değilseniz Level notundan bir beş 
çıkartın. © 


KIEA “Her ne kadar kendi 


içinde cok başarılı olsa da içeriği 
itibariyle heyecan tutkunlarını hiç 


tatmin etmeyebilir. ” 


Bilgi İçin: 
Yapım: 
Dağıtım: 


Tür: 
Muktiplay: 


Minumum Sis.: 


Önerilen Sis.: 


Artılar: 


Eksiler: 


Alternatif; 


wa virtualtrainz.com 
Auran 
Strategy First 


Sımulasyon 

Yok 

400Mhz İşlemci, 128MB RAM, 
16MB Ekran Kartı 

733Mhz İşlemci, 256MB RAM, 
32MB Ekran Kartı 


Grafikleri çok guzel ve çekici, Çok 
kolay bır arabirime sahip, vagon ve 
lokomotif çeşidi yeterince fazla 
Sesleri gerçekçi 

Bazı küçük ayrıntılarda eksiklikler 
var Kenardaki objeler fazla donuk, 
kaza efektleri eksik Müziği yok 
Microsoft Train Simulator 
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p üm dünyaya İskoç kültürünü tanıtan bir film vardır. 
Aranızda seyretmeyen olduğunu sanmıyorum. High- 

lander serisini kim unutabilir ki? Özellikle Türk televiz- 
yonuna damgasını vurmuş, Tango&Lash'ten sonra en 
çok yayınlanan filmler listesinde üst sıralarda yer alan 
bir seri. Filmde Iskoç kökenli kahramanımızı oynayan 
Christopher Lambert masum, kareli, diz altından biraz 
uzun eteğiyle dehşet saçmaktadır. Data Becker'deki 
amcalar da bu seriden çok etkilenmiş olacak ki bu konu- 
yu bir gerçek zamanlı strateji oyunu ile dile getirmeyi 


Oyunun genelinde de bu donuk renkler hakim 


aryo editöründe.. 


Formasyan güzel tabi. Ama sadede 


NR nim ie 


istemişler. Laf aramızda ben bu seriden 
pek hazzetmesem de çocukluğun verdiği 
gaz ile olacak, nete girdiğim ilk bir iki ay 
Highlander nickini kullanmaktaydım (o 
sen miydin? Ahahahah haa! -editör). 


İskoç kültürü 
İskoç kültürüne geri dönersek (sevinirim 
- editör), oyunun konusu tahmin sinirlari- 
nızı zorlamayacak nitelikte. Konunun ve 
geçen isimlerin de hepimizin sevdiği bir 
hikayeye benzediğini belirteyim. Büyük 
Britanya adasındaki Ingiliz kralına karşı 
ayaklanan Isköç halkının özgürlük müca- 
delesi diyebiliriz aslında konuya. Biraz 
derine inersek kopuk grupları özgürlük 
mücadelesi için birleştirmeye çalışan 
William Wallace ve destekçisi Robert the 
Bruce'u görüyoruz. Sonuçta birileri öz- 
gürlük için savaşıyor ve bunlar etek giyi- 
yor. Bunun dışında konunun hiç bir çeki- 
ciliği yok. Oyunda 4 ayrı senaryo var. 
Hepsi 10'ar alt görevden oluşuyo. Uzun- 
luk açısından tatmin edici çünkü görevler 
kolay bitirilmiyor. Ancak o kadar uzun 
süre dayanabilir misiniz bilemiyorum. 
Oyuna girmeden ekran kartı, çözünür- 
lük, ses gibi ayarları yapıyorsunuz. Çok 
iyi bir çözünürlük seçmemeniz şiddetle 
tavsiye edilir. Oyuna girince orta karar 
bir demo izliyorsunuz ve oyun motoru ile 
süslenmiş menüye giriyorsunuz. Menüde 
dikkati çeken noktalar, bir harita editörü 
ve arabirimin istendiği gibi ayarlanabi|- 
diği bir alt menü. Harita editörünün dik- 


kati çekmesinin sebebi ayrı bir program olarak değil de 
oyun İçi motor kullanarak çalışması. Arabirimin ayar- 
lanması da tuşları istediğiniz yere, mini haritayı İstedi- 
ğiniz yere koymanız veya bazılarını iptal etmeniz şek- 
linde. Aslında klavye kullanan profesyonel oyuncular 
için ekranda sadece mini harita ile oynamak güzel ola- 
bilir fakat bu oyunda bu kadar ustalaşacak potansiyel 
göremiyorum. 


— Etek giyip de kahraman olmak zor, hele bu oy id; 
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Gezgin arabirim 

Arabirimden Age of Empires serisine benzer istatistik ek- 
ranlarına da ulaşabiliyorsunuz. Oyun hakkında ayrıntılı 
bilgilendirme bir strateji oyunu için her zaman artı yön- 
dür. 0 an hangi üniteden ne kadarına sahip olduğunuza, 
hangi binalardan kaçar tane yaptığınıza ve bunların du- 
rumlarına ulaşabiliyorsunuz. Aynı şekilde mini haritanın 
da sadece kaynak, askeri ve genel durumu gösteren mod- 
ları var. 

Kaynak toplama tabiki bu oynunda da baş tacımız. 
Yine de bu konuda ufak bir değişiklik yoluna gidilmiş. 5 
kaynak türü var. Bunlar odun, yiyecek, taş, demir ve al- 
tın. Buraya kadar bir değişiklik yok. Fakat kaynak topla- 
yan köylülerle ilgili ilginç bir sistem kullanılmış. Köylü 


hangi kaynağı topluyorsa istatistiklerde o sınıf altında gö- 
rülüyor. Ayrıca daha ilginci, topladığı kaynağa göre usta- 
lik kazanıp bir süre sonra bir anlaşma imzalayarak o işin 
adamı oluyor ve o spesifik kaynağı daha verimli topluyor, 
Buraya kadar fikir güzel fakat köylüler bu ustalığa çok 
çabuk erişiyorlar. Öyle ki karşı taraf köylülerinize saldır- 
sa ve hepsini yokedip gitse üretimi saymazsanız topu topu 
5 dakika içinde aynı ustalıkta köylülere ulaşabilirsiniz. 
Bu da bu güzel fikri öldürmüş. Madenlerle ilgili ufak bir 
ekleme daha; bazı dağların ve tepelerin eteklerinde ma- 
den kurabileceğiniz kayalıklar bulunuyor. Siz de buralar- 
dan kaynak çıkarabilmek için önce maden kurup öyle 
köylü yolluyorsunuz. 


Topla topla bitmedi 

Yine ilginç sayılabilecek bir nokta daha var kaynak konu- 
sunda. Oyunda yaklaşık 15 ila 25 dakikada bir hava du- 
rumu değişiyor. Ve siz de bu hava durumuna göre her yi- 
yeceği toplayamıyorsunuz. Örneğin mahsüller soğuk ve 
yağışlı bir havada kutlanılmıyor. Siz de bu durumda èt- 
raftaki geyikleri, domuzları avlamak zorunda kalıyorsu- 
nuz. Tarlanın pahalı olması da burada saçma olmuş çün- 
kü zaten zar zor yapabildiğiniz tarlayı bir kaç dakika 
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İşte bu da oyundaki en renkli ünite. Ne yazık ki 


görebileceğiniz tek değişik renk. 


xX 
Ekranda temel tuşlar olmayınca daha açık bir 


görümtü sağlanıyor. 


sonra kullanamıyarsunuz. Bu da dengesiz oluyor. 
Sadece tarla değil oyunda genel olarak herşey pa- 
halı. Kaynak bulmak da kolay değil. Genel olarak 
gerçek zamanlı stratejilerde kaynak derdinden 
uzaklaştığımız şu günlerde bu kadar kaynağa yatı- 
rim yapmanın anlamını göremedim. 

Bir strateji oyununda çarpışmalar nasıl olur 
ki? Büyük ordu veya taktik strateji veya silah dı- 
şında bir şeyler kullanmak? Bu oyunda hiç biri 
yok. Öncelikle çok büyük ordu kuramıyor, kurmaya 
çalışsanız bile yönetemiyorsunuz. Aslında oyundaki 


yön bulma iyi tasarlanmış. Üniteler size saç baş 
yoldurmuyor. Ama çarpışma sırasında askerleri tu- 
tabilene aşkolsun. Taktik strateji yapabilmenin im- 
kanı yok. En azından formasyon olayını koyabilir- 
lerdi. Böylece hiç değilse biraz daha düzgün dur- 
maları sağlanabilirdi. Askerleri yönetemekte kulla- 
nabileceğiniz 3 kademe var. Bunlar savunma ve 
saldırı emirleri yerine geçiyor. Fakat saldırı emri 
veremeden dağılan ordunuz saldırı emrini verince 


Herkesin dağıldığı karışıklık anından bir sahne 
: sIr 


daha da dağılıyor. Bunun yanında doğaüstü güçler 
kullanan çok fazla ünite yok ve bunların büyüleri 
de açıkçası hiç bir şekilde oyunun seyrini değiştiri- 
ci bir niteliğe sahip değil. Genel olarak alan etkisi 
yerine bir askeri etkileyen büyüler var. Alan etkisi 
gösteren bir büyü askerleri berserk moduna soku- 
yor ama zaten kontrol ile ilgili yeterince dert yan- 
dım. Daha da konuşmayayımı. 


3, boyutun gözünü seveyim 

Her şeye rağmen zamanın gerisinde kalmamış bir 
oyun diyebiliriz Highland Warriors'a. En azından 
3D motora sahip. Tabii bu kadarla yetinmeyece- 
ğim. Kendi geliştirdikleri bu motoru menüler, ara 
demolar ve görevlere giriş çıktş demoları da dahil 
her yerde kullanmışlar. Motorun hoşuma giden tek 
yanı ışıklandırmayı çok iyi kullanması oldu. Onun 
dışında ne yazık ki sınıfta kalıyor. Öncelikle bir 
strateji oyununda gölge oyunlarından çok dikkat 
edeceğim şey kaplamalar olacaktır. Iskoç oyunun- 
da İskoçları görmeliyim. Ama nedense benzemi- 
yorlar. Hepsi tek tip. Animasyonlar da hiç kullanıl- 
mamış gibi. Üniteler sopa gibi yürüyor İzometrik 
stratejilerde daha çok açı vardı. Bunun dışında me- 
kan ve bina kaplamaları da vasat. Oyunun genelin- 
de çok donuk bir hava hakim. Hiç can alıcı renkler 
yok. Belki biraz efektterde renk kullanılmış. Onun 
dışında duman efekti içler acısı. “Yapamadığınız 
şeyi neden kullanıyorsunuz kardeşim” demek geli- 
yor insanın içinden. Bir de tabii olmazsa olmaz 
grafik hataları, iç içe geçmeler var. Genel olarak 
hiç bir albenisi bulunmayan 3D yapılmış bir motor 
var karşımızda, Belki sadece uzaktan bakarken al- 
danılabiiecek bir görüntü. Sesler de oyunun genel 
donuldluğuna uyuyor. Ruhsuz ünite bağrışmaları ve 
anlamsız bir İskoçumsu müzik. Teknik olarak ne 
yazık ki olmamış. 

Highland Warriors bir kaç güzel fikrin arkasın- 
da kocaman bir sıkıcılık barındırıyor. Gayet güzel 
duygular içinde acaba bende Mel Gibson gibi “Fre- 
edooom!” diye bağırır mıyım diyorsunuz ama as- 
lında hiç de öyle değil. Oynamaya niyetlenirseniz 
hayal kırıklığına uğrarsınız. Hele hele multiplayer 
hiç denemeyin. Eski topraklara aynen devamı. € 


` 


Mel Gibson'a benzetebillen var mi? 


x 


ve 
malá 


n 


Bilgi İçin: www highlandwarriorscom 
Yapım: Soft Enterprises 

Dağıtım: Data Becker 

Tür: RTS 

Multiplay: Var 


Minumum Sis.: 800MHz işlemci, 128MB RAM, 
690MB HDD, 32M6 Ekran Kartı 
1.3GHz işlemci, 256MB RAM, 


690MB HDD, 64MB Ekran Kartı 


Önerilen Sis.: 


Artılar: Bir iki değişik fikir, uzak hos duran 
grafikler 

Eksiler: Sıkıcı atmosfer, yakından kötü 
gözüken grafikler 

Alternatif: Empire Earth 


ij 
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ma turlarını atıp yarışa çıkıyorsunuz. 

Kariyer modunda ise kendinize bir karakter yaratıp önü- 
nüze gelen her yarışa katılıyorsunuz. Yarışlar araba marka- 
larına göre ayrılmış durumda. Başlangıçta sadece 3 şampi- 
D üşündüm de her ay elimize ne kadar saçma sapan yonaya katılabilirsiniz. Bunları kazandıkça da diğer şampi- 

tekerlek üstü yarış oyunu geliyor. Etrafta bir sürü O yonaların arabaları açılıyor. Siz de bu araçlarla yarışlara ka- 
gereksiz araba yarışı oyunu varken, ön plana çıkabilmek (| tılabiliyorsunuz, Aynı şey diğer modlar için de geçerli. 


z? için denenen her yol kabul görür bence. Total Immersion Fizik motoru diğer yarış oyunlarından biraz farkh. Aracın 
Racing'de böyle bir yol denemiş. Aslında yaptığı çok de- yolda çok stabil gidebildiğini söyleyemeyeceğim. Özellikle 
ğişik birşey değil. Her türden yarış severlere açık bir başlarda ufak hareketlerde afallamanız mümkün. Fakat alış- 


oyun. Ama işin sırrı bunu ne kadar başarabildiğinde. Uç ması zor değil. Daha gerçekçi olabilirmiş fakat bu da bu tarz 
noktalara sapmadan hem “arcade” denilen gönlünüzce bir oyun için gayet yeterli. Asıl sorun bu garipliğin daha sü- 
hız yaptığınız türü, hem de arabayı ıncık cıncık kurcalâ- rüş yardımları açıkken yaşanması. Oyunda devre dışı bırakı- 
dığınız simülasyonu bu kadar dengeli verebilen bir oyun labilen bir kaç yol yardımı mevcut. Ve bunları devreden çıka- 


daha görmedim. Yanlış hatırlamıyorsam en son F1 rınca İşiniz gerçekten zorlaşıyor. Yüksek süratte en ufak bi 
2002 için bunu demiştim fakat onun arcade modu fazla kayma savrulmaya neden oluyor. Araçlar F1 aracı değil ama 
hafif kaçıyordu. Simülasyonu İse fazla ağır. bu kadar hassasiyet biraz fazla. Yol yardımlarıyla ilgili ufak 

bir not; ABS güvenli fren ve TCF anti patinaj sistemlerinin 
Her telden arabirimde ledleri var. Bunlar devredeyken ışıklar yarıyor. 
Her zamanki gibi öncelikle tek yarış ile başlıyoruz. Bu oyunun atmosferine hoş bir hava katmış. 


Amaç oyunun fizik motoruna alışmak. Her modda ya- 

rışmadan önce amatör mü yoksa profesyonel mi olduğu- o Parlakışığın gücü 

nuzu seçiyorsunuz. Bunun haricinde vites seçimi de var. o Total Immersion Racing'i ön plana çıkaran diğer bir özellik 
Bundan sonra yarışın ana menüsünde karşınıza aracın de grafik motoru. Piyasadaki bir çok rakibine göre iyi bir 
modifiyesi, pratik, sıralama ve yarış turları çıkıyor. yerde. Ağaçların arasından süzülen güneş ışığının hüzmeleri 
Aracın modifiyesi girip de ayarlamak zorunda olduğu- görmeye değer, Gölgelendirme ve araç kaplamaları için de 
nuz birşey değil. Hatta hoş bir özellik eklemişler. İster- aynı güzellikte iltifatlar edebilirim. Yalnız bir iki ufak nokta 
seniz aracı piste göre oyunun otomatik modifiye etmesi- atlanmış. Seyirci ve ortam yine babadan kalma yöntemle 


ni isteyebiliyorsunuz. Piste çıkmadan önce oyun size karton gibi yapılmış. Ayrıca araçların hasar modelleri ve iç 
otomatik ayarları kabul edip etmediğinizi soruyor. Bu görünüşleri de çok iyi sayılmaz. Ama en azından araçların İç- 
ayarlar da genelde çok yanlış olmuyor. Bu otomatik lerinin olması bile artı puan kazandırır. Arka planda çalan 
ayar yapan bölümde istemediğiniz ayarların ellenmeme- müzikler de iyi sayılabilir ama motor sesinin ötesine hiç bir 
sini de belirtebiliyorsunuz. Daha sonra pratik ve sırala- şey geçemez. Ses efektleri konusunda da oyup yeterince ba- 


sarılı. Grafikten daha fazla uğraşılmış 
desem yanlış olmaz sanırım. 

Kendini dijital ortamların bıçkın şo- 
förü zannedenlerirı oyunu değil belki bu 
ama her telden araba yarışçısının eğlene- 
rek oynayabileceği bir oyun. Özellikle 
içeriğinin genişliği ve iyi atmosferi saye- 
sinde bir süre sizi idare edebilir. € 


Bilgi İçin: www totalimmersionracing.com 


| Yapım: Razorworks 
Dağrtım: Empire Interactive 
| Tür: Yarış 
Multiplay: Yok 
Minumum Sis.: 500MHz işlemci, 96MB RAM, 
490M8 HDD 
Onerilen Sis.: 800MHz islemci , 256MB RAM, 
490MB HDD 
Artılar; lyi grafik motoru ve ses efektleri, 
zengin Içerik, iyi atmosfer 
Eksiler: Şaşkın fizik motoru, başlangıçta 


çok az aracın açık olması 
Alternatifler; STCC 
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LEVEL 03/2003 


İ nanılmaz konfigürasyon'ar isteyen hiper gerçekçi 

oyunların çıktığı şu günlerde, Tony Tough adeta bir 
mola veriş ve geçmişe bir bakış. PC'nin Amiga ile reka- 
bet ettiği günleri bilenler, Lucas Arts'ın adventure kla- 
siklerini elbette hatırlayacaktır. Monkey Island, Day of 
the Tentacle ve Sam'n Max gibi absürdlüğün dibine vu- 
ran oyunlar hala gündemdeler. Espri anlayışı ve görsel 
yapısına bakınca Tony Tough da aynı yolun yolcusu gö- 
züküyor... 


Büyütecin arkasındaki miyop 

Tony Tough adının tam aksine çelimsiz, ana kuzusu kt- 
lıklı bir özel dedektif. 10 yıldır aynı dava üzerinde çalış- 
tığı ve bir ilerleme kaydedemediği için bağlı bulunduğu 
ajansın alay konusu olmuş bir “loser”. Kariyerini adadı- 
ğı davaysa, her cadılar bayramında ortaya çıkıp, çocuk- 
ların şekerlerini çalar, kafasına balkabağı geçirmiş bir 
psikopat (aslında Tony'nin bu psikopatla doğrudan çok 
komik bir bağlantısı var ama buna en İyisi kendiniz şa- 
hit olun). Bizimkisi birçok kez meslektaşlarına karşı ko- 
mik duruma düşmesine rağmen umudunu kaybetmiyor 
ama bu sefer de mor renkli köpeği Pantagruel'i kaybedi- 
yor. Daha sonra aldığı bir notla köpeğinin kaçırıldığını 
öğreniyor (hımmm, acaba psikopat balkabağı bu işin ar- 
kasında olabilir mi?) ve böylece absürdlükler dolu mace- 
rasına başlıyor. 

Tony Tough geleneksel tarzda iki boyutlu bir adven- 
ture. Objeler topluyor, karakterlerle konuşuyor ve tabii 
ki bulmacaları çözüyoruz. Yalnız bu bulmacalar hani şu 
ciddi adventure'lardan alıştığınız, olayları takip etme ve 
mantık yürütme ile çözülebilenlerden değil. Tam aksine 


Demek Koyvbölün temislikdi buradaymış 


TONY TOUGH 


Özel dedektiflerin yüzkarası psikopat balkabağına karşı! 


çözümler saçmalıklarda saklı; bazen elinizdeki en 
alakasız şeyleri birleştirerek, bazen de en ipe sapa 
gelmez lafı ederek ilerlemeniz mümkün. Örneğin oda- 
nızdaki inek kafasının ağzında tuttuğu bir demet pa- 
patyayı almak için bir üst kattaki duvarda ters bir şe- 
kilde asılı bulunan yarım ineğin kuyruğunu çekmeniz 
gerekiyor, Tabii ne de olsa oyunun başı olduğu için, 
bu inek olayı makul sayılabilir. Ama emin olun ilerle- 
dikçe bulmacalar absürdleşiyor. Tony Tough/ın en il- 
ginç özelliği olaylara yaklaşım biçimi olsa gerek. Öz- 
gün mizah anlayışı sayesinde, el attığı her şey komik 
bir duruma dönüşebiliyor; özellikle diyaloglar gerçek- 
ten sıkı esprilerle dolu 


İkinci boyutun renkleri... 

Oyun iki boyutlu olmasına karşın, başarılı renk kulla- 
nimi sayesinde derinliği olan mekanlar eide edilmiş. 
Ayrıca oyunun geneli rengarenk mekanlarda geçtiği 
için hiç sıkılmıyorsunuz. Karakterlerin çizimleri de 
en az oyun kadar matrak (özellikle sakallı kadın, ba- 
loncu palyaço ve falcı bacıya dikkat); hele seslendir- 
meleri bir harika (sağolsun AydioGod2). Yalnız diğer 
sesler ve müzikler, seslendirmenin yanında çok cılız 
kalmış. Tony Tough oynanabilirlik adına yeni bir şey 
vaat etmiyor. Sağ tıkla karşınıza çıkan menüden, du- 
ruma uygun komutu (konuş-incele-a!-kullan) seçerek 
etkileşime geçebiliyorsunuz. Ana menülerin grafiksel 
olması da hoş bir detay. Tony Tough beni eski günlere 
götürmeyi başardı ve eğlendirdi de. Ayrıca hep şu Lu- 
cas Arts klasiklerini merak edenler için de iyi bir baş- 
langıç olabilir. 
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Bilgi İçin: 
Yapım: 
Dağıtım: 
Tür: 
Multiplay: 


Minimum. Sis.: 


Öneriler 5is.: 


Artılar: 


Eksiler; 


Alternatifler: 


TEVEEL ALOTTI] 


MAİL AR 


Köpeğinizin nerde olduğunu bir tek o söyleyebilir 


www prograph.it 
Prograph Research Srl 
Got Game Entertainment 


Adventure 

Yok 

200Mhz İşlemci, 32MB RAM, 
4MB Ekran Kartı 

400Mhz İşlemci, 64MB RAM, 
8MB Ekran Kartı 


Komik karakterler ve rengarenk 
grafikler Diyaloglar çok iyi 
yazılmış ve sağlam esprilerle 
dolu Seslendirme çok başarılı, 
Sesler ve müzikler biraz ilkel 
kalmış. Bulmacalar daha çeşitli 
olabilirmiş. Adventure türü 
adına yeni bir şey söylemiyor 
Lucas Arts klasikleri 


B. O 


METE?) “Boyutu 
ufak olabilir, grafikleri 
2D olabilir, ama bu, 
Ultra Assault'un iyi bir 
oyun olmadığı 


ULTRA ASSAULT 


W6 Yeni çıkan her oyun 3D olmak zorunda değil ki... 


B ir oyunun eğlenceli veya kaliteli olması İçin 30 ol. 
ması gerekmiyor. Üyle ya, 3D olmayan ve boyutu 
birkaç kilobyte‘ geçmeyen birçok oyun, şu anda piyasa 
daki birçok 30 oyundan çok daha eğlenceli olabiliyor 
Mesela, Bikini Karate Babes'e beş milyon yen vereceği 
nize, paranıza bir milyon dolar dahâ ekleyip bir adet 
Karate Kid olabilirsiniz 
Ultra Assault, Commodore ve Amiya'da oynandığı 


anlamına gelmiyor. miz klasik shool'em up oyunlarından biri. Oyunda Bir 
içağı kontrol ediyorsunuz ve yukarıya doğru giderek 
karşımıza çıkan; tankları, uçakları ve diğer ağır savaş 
makinelerini vurmaya çalışıyorsunuz. 
Ultra Assault'ta toplam 6 bölüm bulunuyor. Oyunun 
başında bu bölümlerden ille üçünü oynayabi| 
tilk iki bölüm Güney Çin'de geçiyor). Bu üç bölümü geç 
tilten sonra diğer bölümleri de oynayabiliyorsunuz. Her 
bölümün sonunda da, eski shoot'em up'larda olduğu gib 
Boss'larla karşilaşıyorsunuz. 
Ultra Shoot'em Up... 
Bilgi İçin: Mw srmallrockets co Oyundaki zorluk dereceleri; Easy, Medium ve Hard. He 
Yapım: Small Rockets men belirtmeliyim ki, oyun Easy'de bile sizi oldukça 
Dağıtım: Small Rockets zorlayabilir. Bunun asıl nedeni oyunun gerçekten de çok 
a zor olması değil. Oyun ekranı çok karışık- ve zaman za 
iğ ANNS man silah efektleri çok silik kaliyor, Bu da, gelen mer- 
Muhipiay: > 5 miyi veya bombayı farkedememenize ve hiç beklemedi 
Minumum Sis.: x 
ğiniz bir anda vurulmanıza neden oluyor, Vurulduğunuz 
Önerilen Sisi: zaman, en sor geçtiğiniz Checkpoint noktasından oyuna 
devam ediyorsunuz. Ama Checkpoint“lerin arası biraz 
uzak. Aynı bölümü en baştan oynamak İstemiyorsaniz, 
Artılar: 2D grafikler Eglenceli daha dikkatli hareket etmek zorundasınız. 
oynanış Eglenceli silahlar Ultra Assault'un oynanışı oldukça basit. Oyunda, ok 
aman yolculuğu tuşlarının dışında sadece; Z, X ve Ç tuşlarını kullaniyor- 
Eksiler: Bax siiah efektierinin arka sunuz. Z ateş etmeye, X o anda seçili olan silahi veya 
planla karışması, Oyunun power -up'ı kullanmaya, C de lazer bombasim kullanma 
i “Sa olması ya yarıyor, Silahları, çevreden topladığınız toplarla elde 
İÜ Alternatifler: SWIV aD; Space Morikey ediyorsunuz. Ekranın alunga, altı kısımdan oluşan ve 


Spezd (hız), Extend (çift mermi), Extra (sağa ve sola da 


gi 


aR 
az | 


A 
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ateş edebilme fonksiyonu) 
bir liste bulunuyor. İlk topu aldığınız zaman, listede Speed 

işıği yanıyor ve yeni bir top almadan X'e bastığınızda, Speed 
powersup'ın kullanabiliyorsunuz, Eğer birkaç top ardarda 

alip X'e basmadan beklerseniz, listenin ilerisindeki Extra gi- 
bi daha etkili silahları kullanabilirsiniz. Bu arada ilginç olan 
şeyse, Silah aldiğıniz zaman ağırlaşmaya başlamanız. Bu da, 


gibi silah ve powersup'ları İçeren 


silah aldıkça gelen mermilerden kaçabilmek için hız power 
upin kullanmanızı gerektiriyor. 


Sonucunda.. 

Yazının başında da belirttiğim gibi, Ultra Assault'un grafik 
dinda yapılmış 3D. Grafikler genel olarak bakınca 
biraz karıştırması- 
nin dışında, grafiksel olarak oldukça Iyi, Sesler de aynı şekil 
de... 

Ultra Assault'un eskiden oynadığımız 2D shoot'em 
up'lardan hiçbir farkı yok. Oynanış oldukça eğlenceli ve ara- 
fikler basit olmasına rağmen yeterli. Eğer Commodöre'ünüzü 
veya Amiga'nızı, tozlu raflardan (Herkes sen m! be! Okurcu 
temizdir! Paktır!) indirmeye üşeniyorsanız, Ultra Assault’, 
deneyini, Oyunu oynarken, suratınızda ufak bir gülümsemeyle 
monitöre baktığınızı farkedeceksiniz. Arta katan gülümseme- 


leri 2D t 


hiç fena değil. Patlama efektleri, ort 


lerle de yiyecek veya... Neyse, boşverin. © 


Jet mi bakmıştın birader? 


C ombat Flight Simulator, IL- 2 Sturmovik gibi oyunlar 
herkesin alıp ağız tadıyla oynayabileceği olgun ve le- 
ziz uçuş simülasyonlarıdır. Fakat biraz dikkat ettiyseniz 
siz de fark etmişsinizdir, son zamanlarda ortada pek mo- 
dern uçuş simülasyonu yok. Şöyle en son jet uçaklarını 
kullanabileceğimiz, gerçekçilik ve eğlence dengesini bul- 
muş oyunlar nerede! 

Türü sevenler mutlaka hatırlar, bir kaç sene evvel bir 
ara Jane's serileri vardı. Öyle bir furya esti geçti ve bol 
bol kaliteli uçuş simülasyonu oynadık, Eh köprünün altın- 
dan çok sular aktı, neden yeni ve çok daha güzelleri yapıl- 
masın? O oyunların grafikleri artık diğer oyunların yanın- 
da sırıtır oldu. Grafikleri iyi oyunların da genelde sadece 
grafiklerinin güzel oluşundan başka özellikleri yak. Nadir 
oyunda her ikisi bir arada mevcut. 


Bir oyun nasıl 3 defa çıkar ? 

Bu oyunun da çok önceleri ön incelemesini okumuştum ve 
çıktığında güzel bir oyun olmasını bekliyordum. Fakat ve 
fakat oyunun 3 defa çıktığını duyunca iştahla kaptığım bu 
oyuna şöyle bir garip garip “nasıl 
ola ki?” diye baktım. 

Oyunun menüleri olsun genel 
havası olsun gayet kaliteli, gayet 
güzel duruyor. Tabii aynı menüle- 
ri giriş ekranında iki yerden gire- 
bildiğimizi fark edince, readme 
dosyasının sadece girişinin oldu- 
ğunu görünce bir miktar şüphele- 
niyoruz. Esas dumur ayarları ya- 
pip helecanla oyuna başlamaya 
kalkınca geliyor... 


Zin zın zıneney, zın zıneney! 

Ana senaryoya girince ortada hazır bir ana senaryo olma- 
dığını, tek senaryoya girince de ortada hazır senaryolar 
olmadığını görüyoruz! 

Her iki yerde de rastgele görev yaratma seçenekleri 
mevcut. “Eh neyse oyun en azından lineer olmayacak” di- 
ye züğürt tesellisi yapmak mümkün. Görev çeşitleri yeterli 
olsa da yalnızca 4 uçak ve tek çeşit bir harita var. Çöl! 
Mekan çeşitliliği sizin anlayacağınız yok. Oyun içinde de 
pek bir bilgi bulmak mümkün değil. 1960*larda geçtiğini 
sitesinden öğrendim! Bilgi olmadığı gibi yardım da sıfır. 

Neyse bütün bunları bir kenara bırakıp göreve gitme- 
den önce uçağımızın cephane ve yakıt miktarını, silah do- 
nanımını ayarlayabiliyoruz. Oyunun gerçekçilik seviyesi- 
nin ayarlanabilir olması güzel. İsterseniz zorlandığınız kı- 
sımların gerçekçiliğini değiştirip rahatlayabilirsiniz. Yani 
“iniş kalkışlarda problemim var ama statl'a sokmam uça- 


STRIKE FIGHTERS: srorcrı 


ğı, İyi Uçururum” diyorsanız buna göre ayarlamanız 
mümkün. Ne güzel işte, serbest gerçekçilik ayarı bu 
tür oyunların bir olmazsa olmazıdır zaten. 

Göreve başladığımızda yüklenmesi biraz uzun sürü- 
yor. Sıkıcı ama haritaların ne kadar geniş olduğunu 
düşününce doğaldır. Görevlere daha önce seçtiğimiz 
yerden başlamamız güzel. İster pistte, ister havada, 
düşmana uzak yada yakın. Ne yazık ki şu ana kadar 
gördüğümüz güzellikler bu noktadan sonra bitiyor... 


Hayattan soğutan motor sesi 

Kokpit camını gerçekçi göstermek için içinden geçen 
çapraz telleri de çizmişler. Ortaya çıkan görüntü, kok- 
pit camının dokusu ise iğrenç olmuş ve size sürekli bir 
rahatsızlık verip görüşünüzü kısıtlıyor. Bunun haricin- 


de kokpitin öyle ilginç bir yanı yok, bildiğimiz kokpit. 
Normalde bu tür oyunlarda çeşitli dışarıdan kamera 
açıları olur ama Strike Fighters'da sadece bir tane 
var. Diğerleri bazen çalışıyor bazen alakasız yerleri 
gösteriyor. Bu kısım bariz 
eksik kalmış. O dışarıdan 
görülen tek kameradan 
uçak modellerinin gayet gü- 
zel olduğunu, yerin de fena 
gözükmediğini fark ediyor- 
sunuz. Yere çakılana kadar, 
çünkü bu açıdan uçmak im- 
kansız. Her nedense bu ka- 
mera açısına geçince uçağın 
kontrolü elimizden yarı ya- 
riya çıkıyor. Yani dışarıdan 
görerek doğru düzgün oynamak mümkün değil. 

Test için en zor, tam gerçekçi simülasyona ayarla- 
dım oyunu, Sonuç mu? Bir F- 100 Sabre'yi önce yer- 
den 16 feet yüksekte tepe taklak uçururken çeşitli ak- 
robasi hareketleri denedim. Sıkılınca da uçağı yere 
ters indirdim! 


Artık nasıl bir kabiliyet sahibiysem?! 

Kısacası oyundan bunun dışında hiç tad almadım ve 
türün hastası olanların bile seveceğini düşünmüyorum. 
Paranızı harcayacak çok daha güzel oyunlar var. 

Bu arada, oyunun nasıl 3 defa çıktığına takıldıysa- 
niz oyun İlk iki defasında bitmeden çıkarılmış ve içinde 
beta yazdığı için alanlar şikayet etmiş. Toplanıp beta 
yazıları silinip piyasaya bir daha sürülmüş. Anlaşılan 
yapımcılar güzel bir oyun yapmaya niyetiiymişler ama 
bütçeleri yetmeyince mecburen oyunu bu haliyle yarım 
yamalak piyasaya sürmüşler. © 


All Güngör 


galii Dievel com, tr 


MEAE “Güzel olabilecek 


ama bitirilmemiş bir oyun.” 


Bilgi İçin: 
Yapım: 
Dağıtım: 


Tür: 


Multiplay: 
Minimum. Sis.: 


Önerilen Sis.: 


http://www thirdwire com/ 
Thirdwire 
Strategy First 


Uçuş Simulasyonu 

Var 

500MHz İslemci, 128M8 RAM, 
16MB Ekran Kartı, 600MB 

HD Alanı 

1GHz İşlemci, 256MB RAM, 32 
MB Ekran Kartı 


Artılar: Uçak modelleri ve grafikleri 
fena değil 

Eksiler: Az uçak, az harita, berbat sesler, 
kötü müzikler fizik kuralları yok 
gibi değil yok Oyun hala beta 
aşamasında! 

Alternatifler: Combat Flight Simulator, 
IL- 2 Sturmovik 

| LEVEL NOTU: 4. SMMM 


56 


Bilgi İçin: 
Yapım 
Dağıtım: 
fi 
Tür: 
IMuitiplay: 
inumum Sis.: 


Önerilen Sis.: 


Eksiler: 


e em 
: ELNO 3 


inceleme 


inceteyen: Ali Güngör 


gali level.com.iz 


http://www real-war com/ 
Semi Logic, Rival 
Simon & Schuster 


Strateji 

Var 

600 MHz işlemci, 128 MB RAM, 
16 MB ekran kartı, 

600 MB HDD alanı 


800 MHz işlemci, 256 MB RAM, 


32 MB ekran kartı 


Çavuşun sesi güzel olmuş, 
kusura bakmayın başka 
artı bulamadım! 
Oynanabilirlik, grafikler, 
eğlence, akıl ve de mantık 
Red Alert 2, C&C: Generals 


2 z 


REAL WAR: rocut states 


Amerika ona karşı, Amerika buna karşı... 


9909'da SSCB'nin çökmesi Amerika'ya yaramadı. 

Karşısında hep kendini ona karşı hazırlayacağı bir 
süper güç vardı. Olası bütün savaş senaryoları bunun 
üzerineydi. Amerikan ordusu tatbikat mı yapacak? Ko- 
nu hazır, Ruslar saldırıyor kahraman Amerikalılar ko- 
münist tehdide karşı savaşıyor. Soğuk savaş yıllarının 
başlangıcından beri itici güç karşılarındaki bir başka 
süper gücün, dünya devinin tehdidi idi. Aya kim önce 
ayak basacak? Kim daha güçlü ve daha çok silah yapa- 
cak? Kimin nükleer silahı daha büyük... 

Fakat ne oldu, kapitalizmie kapitalizmi kullanarak 
savaşmaya çalışan dişe diş rekabete giren komünist bir 
ülke doğal olarak çöktü ve dağıldı. Devamlı bir rekabet 
içinde kendi halkının ihtiyaçlarını sallayan koca gidi 
SSCB yıkıldı gitti. Neymiş? Devlet halk içinmiş ve ama- 


umn halka hizmet etmek olduğunu unutan her devlet ne, 


kadar güçlü olursa olsun çökmeye mahkummuş. O gün 
bu gündür USA kendini boşlukta ve düşmansız buldu. 
Peki şimdi ne halt yiyecekti? 


Acele düşman aranıyor, ücret dolgundur 

Casus romanları, filmler, süper kahramanlar ve oyunlar 
bütün bunlar hep hain Ruslar üzerine kuruluyken artık 
işler değişmişti. Ruslar artık düşmanları değilse peki 
düşmanları kimdi? 

Aslında insanoğlu nası! kendi kendinin düşmanıysa 
Amerika'nın da en büyük düşmanı ken- 
disi. Başıboş bir süper güç olarak dün- 
yanın efendiliğine soyunan USA kendi- 
ne yeni düşmanlar yaratmaya başladı. 
Orta Doğu'yu kaynatmaya her yere eli- 
ni uzatıp her şeyi kendi çıkarları için 
manipüle etmeye başladı. Özellikle son 
zamanlarda hep Rusya'ya ve başkala- 
rına karşı kışkırtıp alttan alta destekle- 
diği terörizmin ve bu dünya düzeninin 


çarkları arasında ezilen halkların ortak düşmanı haline gel- 
meye başladı. En son Zimbabwe ve bazı Afrika ülkelerinin 
bizim yapamadığımızı yapın Amerikan yardımını reddettiği- 
ni, kendilerini kullandırmayacaklarını söylediklerini biliyor 
muydunuz? 


Terörizmin düşmanı Amerika (!) 

Son yıllarda özellikle gerçek savaş makinalarının simülas- 
yonlarında konu sıkıntısı çekilir olmuştu. Tank ve uçak simü- 
lasyonlarında, FPS“lerde artık teröristlere karşı savaşır ol- 
duk. Bu teröristler de genelde doğu kökenli oldu. Real War 
Rogue States'te de yine teröristlere karşı savaşıyoruz, Ba- 
ğımsız Devrim Ordusu adındaki bu terörist örgüt öyle sağlam 
destek alan bir örgüt ki neredeyse kendi orduları var ve Ame- 
rika ile açıkça savaşıyor. 

Oyunda iki taraft da oynamak mümkün, tabii ne kadar 
zevkli ona şimdi geleceğiz. 

Rogue States, Real War'un görev paketi 
ama kendi başına çalışıyar, oynamak için 
esas oyunu almanıza gerek yok. Yapımcısı- 
nın dediğine göre Amerikan Ordusu'nda 
eğitim amaçlı kullanılmak üzere yapılan 
resmi Joint Chiefs Of Staff eğitim oyunun- 
dan yararlanılarak yapılmış. Fakat gel gele- 
lim oyunda hiç de öyle stratejik simülasyon 
tadı yok. Oyle ki, günümüzde geçen bu oyun- 
da haritayı keştetmeden göremiyorsunuz! 

Oyun aslında güzel bir demoyla açılıyor. 
Gerek görüntüler gerekse sesler hoşuma git- 
ti. Fakat sonra oyuna başlayınca gördüm ki 
oyunun olayı da bundan öteye gitmiyor. Bir 
zamanlar Command & Conquer klonu furya- 
sı vardı ve onların bile grafikleri bundan kaliteliydi. Arabirim 
derseniz kullanışsız. Hava, kara, deniz, özel kuvvetler ve bi- 
nalar diye kolaylık için ayrılan bu arabirimden ünite seçmek 
bile zor. Sadece bu da değil, ekranda birimlerinizi hareket 
ettirmek, düşmana saldırmak bile problem oluyor. 

Görevler nasıl derseniz, karşılıklı Amerikan Üssü ile terö- 
rist üssü var, ordu kurup kapışıyorsunuz! Hadi yine düşen 
uçaktan gizli projeleri teröristlerden önce ele geçirmek gibi 
çeşitli görevler var. Var ama tutup da almamız gereken par- 
çanın üzerine tıklamaya çalışırken bile zorlanıp oyundan 50- 

ĞUYOFSUNUZ. 


Ilk C&C’deki oyun zevkini ve at- 
mosferi hatta oynanabilirliği arıyor 
insan. Tutup da para harcanacak, alı- 
nıp oynanacak bir oyun değil, Sadece 
bir para ve zaman tuzağı. Hadi ben 
yandım bu oyunu oynadım, bari siz 
kaçın kurtulun! © 


LEVEL 09 2601 


jie minik Gast. Anlaşılan yine çok korkmuş 


GAST 


ok uzaklarda, gerçek ile hayal arasında bir luna 

Ç park varmış; hani şu eğlencenin nep devam ettiği 
gülen çocuk seslerinin hiç kesilmediği türden... ama bir 
gün kötü kalpli Palyaço her şeyi çalıştıran büyülü saati 
bozarak, lunaparkın fişini çeker. Ve böylece karanlık 
sarar bu eğlence diyarını. Palyaçonun uşakları dağılır 
dört bir yana, Kapılar kapanır çocuklara. Kahkahaların 
yerini çığlıklar alır, Bu alemde süper kahraman yetiş- 
mediği için de lunaparkı eski civil cıvıl günlerine dön- 
dürmek minik hayalet Gast'e düşer... 


Küçüğüm, kayıp mı oldun yoksa? 

Gast şirin mi şirin bir o kadar da ürkünç bir adventure 
İkisi birden nasıl oluyor diyorsanız, size hemen bakınız 
“Tim Burton's Nightmare Before Christmas” diyebilirim. 
Çünkü oyun gerek görsel açıdan, gerekse de içerdiği ka- 
rakterler bakımından filme oldukça benziyor. Gast minik 
bir hayalet; kötü Palyaço ve uşaklarını geldiği yere yolla- 
mak için lunaparka dağılmış yıldızları bulmak zorunda. 
Yıldızları ortaya çıkarmak ancak bulmacaları çozerek ve 


Onu serbest bırakmak için altın anahtarı bulmalısınız. 


lunapark sakinlerinin pardon canavarlarının isteklerini 
yerine getirerek mümkün. Ayrıca onları ortadan kaldıra- 
rak da yıldız sayınızı artırabilirsiniz. Örneğin dev örüm- 
cek karnının aç clduğundan mı yakınıyor, Aslında komşu- 
su vampir yarasa onun için iyi bir aperatif olabilir. Öyley- 
se yarasayı bir kadeh kanla kandırıp örümceğin yuvasına 
kadar sizi takip etmesini sağlamak hiç de fena bir fikir ol- 
mayabilir. Anlayacağınız bir taşla iki canavar! Sonra gel- 
sin yıldızlar... işte Gast'in böyle ilginç bir kurgusu var 
Olaylar birbiriyle çok güzel bir şekilde bağlanmış ve her 
zaman çözüme giden birden fazla yol bulunmakta 

Gast gerçekten doğrusal olmamayı iyi kıvıriyor. Oyun 
boyunca karşınıza çıkan canavarlar dertlerini söylemeden 
önce gözünüzün yaşına bakmayıp sizi bir güze! korkutu- 
yor. Ayrıca aniden yakalandığınız şakalar ve tuzaklar da 
ödünüzü koparmak için birebir. Ama merak etmeyin öl- 
müyorsunuz; çünkü zaten ölüsünüz. Yine de iyice korktu- 


Hayaletlerin de ödü kopar mı? Hem de nasıl! 


aama küm mere 


gr — 


Mekanlar Ilginç mekenizmalorla dolu. 


ğunuz zaman (ekranın sağ Üst köşesindeki ifadeniz al- 
tina kaçırınca veya Palyaço ile karşılaşmak için korku 
tüneline girip de canavarlardan doğrudan darbe alınca 
yıldızlarınız azalıyor. Bu yüzden ne kadar fazla yıldız 
toplar ve canavar temizlerseniz, korku tünelinde o ka- 
dar rahat edersiniz. 


Biraz aksiyon hiç fena olmaz 


Küçük, kime diyorum ben?! 
Gast görsel bakımdan çok şık bir oyun ve kesinlikle at- 
mosferine uygun bir tarzı var. Gerilimi artıran kamera 
açılarından tutun da dokuların kalitesine kadar her şey 
özenle tasarlanmış. Özellikle Gast bir harika; tam bir 
şirinlik muskası. 
Gasti mouse ile kontrol ediyorsunuz ve çtrafınız- 
da kurcalayabileceğiniz şeyler olunca imteç el halini 
aliyor. Neyin nerde kullanılabileceğini gösteren ba- 
loncuklar çok hoş. Yalnız değişen kamera açıları 
Gasti bazen navigasyon konusunda zorlayabiliyor 
Müzikler gerilimi tırmandırmak adına çok iyi ama 
sesler aynı derecede etkili değil, Ozellikle karakterle- 
rin sesleri çok boğuk çıkıyor. Gast'in kendisi gibi bazı 
minik kusurları olabilir ama sunduğu eğlence ve göz 
ziyafeti yanında bunların İafı bile olmaz. Gast kesin- 
likle edinilmeli, hatta arşivlenmeli.. 


Bu canavar bitkiyi uyutmak için bir güzel doyurmanız gerekecek. 


Güven Çatak 


guven @level.co miii 


Bilgi İçin: 
Yapım: 
Dağıtım: 


Tür: 


Multiplay: 
Minumum Sis.: 


Önerilen Sis.: 


Artılar: 


Eksiler: 


Alternatifler: 


MANA 


ğe snf the 
Anh Wrhier 


Wan irlolf se 
kiel 
Mindscape 


Adventure 

YOK 

206hMhz İstemi, GAME RAM, 
AMB ekran karlı 

500Mhz İşlemci, 128MB RAM 
16MB 3D ekran kartı 


Görsel anlamda kesinlikle tarz 
sahıbı Gerçekter karanlık bir 
iunapark atmosfer bakım 
Bu'macaların hem birsiriy'e 
bağlantılı hen de coğrusal 
olmaması çok iyi 

Üeğişen kamera açılarından 
dolayı Gast bazen hareket 
guçluğu çekebiliyor 
Karakterlerin sesleri çok Doğuk 
çıkıyar 

heri Burton s Nightmare Before 
Christmas'i seyretmek 


nceleme 


İnceleyen: Fırat Akyıldız 
firat level com.tr 


Biraz da kar kayağı yapalım... 


“Rampalardan N ormal şartlar altında, bir Konami, bir PC'yle pek 


ilgilenmez. Konami'nin PC'ye çıkardığı oyun sayi- 
uçmak, el-kol sı çok azdır, ama arada sırada, kazayla da olsa PC 
sailamak ve kafa için bir şeyler yapıyor. Whiteout'da bu kazalardan bi- 
ri. Tabii ki asıl konu, kazanın ne kadar şiddetli olduğu 
çevirmek eğlenceli. ve Level piramidine ne kadar çok hasar verdiği... He- 


Ama bunlar oyunu men oyunu Berker'in masasına yatıralım. Uyusun... 


tam anlamıyla -Guzzz... -Uyuma, yazdıktan sonra uyursun... 
s Whiteout, kar motorlarını kullanarak yarıştığınız bir 

kurtaramıyor. adet yarış oyunu. Aslında, yarış oyunlarında arata ye- 
rine kar motoru kullanılması ilk defa denenen bir şey 

değil. Yani Whiteout bu konuda bir ilk değil, ama oyu- PAT 
nun farklı olduğu bir nokta var: Whiteout saf bir yarış > "7 


nuzu upgrade etmek veya yeni motor satın almak için kul- 
lanıyorsunuz, Oyunda toplam 12 adet kar motoru bulunu- 
yor, ama bunların arasındaki farkı pek farkedemiyorsunuz. 
Hız, hızlanma ve yol tutuş gibi farkların daha iyi yansıtıl- 
ması gerekirdi. 

Whitecut'taki modlar arasındaysa ilginç veya yeni bir 
şey yok: Quick Race, Career, Arcade ve Time Trial. 


-Mır mir mir... 
Whiteout'ın yol tasarımları, hareket yapabilmeniz için ol- 
dukça elverişli. Yazları kurak ve rampalı, kışlarıysa Burak 
ve... Ohöm, neyse, Oyundaki her yolda fazlaca rampa bulu- 
nuyor. Rampalardan zıpladıktan hemen sonra Ctrl ve Alt 
tuşları kanalıyla, havada akrobatik hareketler yapabiliyor- 
> sunuz. Bunun için zıpladıktan hemen sonra sol baş burnu- 
ga Ri veya Ctr! tuşunda basılı tutup kontrol tuşlarına 
DEIRI? basın. Adamınız, elini veya bacağını motordan çekmek gibi 
ilginç hareketler yapacak. Ama yere İnmeden normal po- 
zisyonunuzu almanız gerekiyor. Yoksa puan alamıyorsu- 
nuz. 

Whiteout'un sadece bir yarış oyunu olmaması iyi bir 
şey. Yani en azından havada birkaç hareket yapabiliyorsu- 
nuz. Bunlar da oyuna renk katıyor. Tabii yapacağınız hare- 
ketlerle puan toplamanız da oyunu daha eğlenceli hale geti- 
riyor. Ama... Ama sı şu, oyunun yarış kısmında bir sorun 
var: En hızlı kar motorunda bile hızı hissedemiyorsunuz 

Bunun dışında motoru kontrol etmek oldukça basit. Ne 
kadar hızlı giderseniz gidin, birçok virajı rahatça alabili- 
yorsunuz. Bu açıdan sorun yaşayacağınızı sanmıyorum, an- 
oyunu değil. Oyunda hem yarışıyorsunuz, havada akro- o cak oynanışın gereğinden fazla kolay olması oyunun eğlen- 


PlayStation.2 


Bu tahta parçaları hiçbir şeye yaramıyor! İçinden geçin! 


pa batik hareketler yaparak puan toplamaya çalışıyorsu- cesini Tazmanya Canavarı gibi yiyor (kzkzkdkz). 
Igi İçin: www konamı.com sl i ; ; ] e 
ein: eli nuz. Her yolu iki farklı geile OYTUN SAUE. Ilki nor- Whiteout, ll konusundaysa, Sigar yarış gulana 
Dagitim: AER mal, birinci olmaya çalıştığınız yarış, ikincisiyse sade- oranla oldukça basit kalıyor. Grafiklerin, kar efektinin di- 
E ce puan toplamanız gereken bonus yarışı. Bonus yari- şında neredeyse hiçbir artısı yok. Motor ve oyuncu modelle- 
tür: TE şında, yolda; 100, 250 ve 500 gibi farklı farklı puan- melerinin daha detaylı ve daha gerçekçi olması gerekirdi. 
Multiplay: Ml lar da bulunuyor. Puanları (asıl puanlar), yoldaki pu- Tabii yolların da... 
inumum Sis. 500Mhz İşlemci, 64MB RAM, anlarla veya yaptığınız hareketlerle kazanabiliyorşu- 
WS MEME izin ali nuz. -Hadi uyu artık, yazı bitti. -Guzzzzzz... 
Önerilen Sis.: 1 2Mhzislemci, 256MB RAM, Oyunda her yel için ayrı bir puan sınırı bulunuyor. Dediğim gibi, Whiteout'un sadece bir yarış oyunu olmama- 
64MB Ekran Kartı Mesela Starter Cireuit'i geçip Amateur'da oynamak sı, oyunu farklılaştırması açısından bir artı. Havada farklı 
i için 7 puana ihtiyacınız var. Amateur'dan Professi- hareketler yapabiliyorsunuz ve bu, yarışın başından sonuna 
Artılar: Müzikler Ilginç hareketler onal'a geçiş içinse 25... Her aşamada belirli sayıda yol o kadar aynı şekilde geçmemesini sağlıyor. Her şeye rağmen, 
siler: Grafikler çok basit Miz hissiyok yer alıyor. Bu yollarda; birinci olduğunuz zaman 3, oyun ilerledikçe yavaş yavaş sıkılmaya başlıyorsunuz. Çün- 


Oyunun ilerleyen bolümlerinde 
farklı hiçbir sey yok 
ternatifler; Snowmobile Racing 


ikinci olduğunuz zaman ? ve üçüncü olduğunuz zaman kü motorunuzu upgrade etmek veya yeni motor almak di- 

da 1 puan alıyorsunuz. Tur atlamanız için gerekli olan (| şında, ilk bölümlerden farklı olan bir şey yok, 

puanları da dereceye girerek toplamış oluyorsunuz. Sonuçta, bu tip yarış oyunlarını seviyorsanız Whiteout'u 
Bonus yarışında topladığınız puanları ise motoru- alabilirsiniz, ama almasanız da çok şey kaybetmezsiniz. & 


LEVEL 03 2002 


ommadore, Spectrum, Amiga veya... Hangisi olursa 
C olsun, bilgisayarlar hiçbir zaman hayatımızı bizden 
satın alamadı. Sabahtan akşama kadar, boş bir bahçe- 
de, irili ufaklı taşlarla kurduğumuz kalelere bakkal am- 
cadan aldığımız plastik toplarla gol atmaya çalışırdık. 
Top hafif olduğu için yamru yumru giderdi, gol olurdu, 
saymazdık, mızıkçılık yapardık... Kavga ederdik, ama 
olsun. En azından yaşadıklarımız "gerçek ti. Akşam eve 
gidince de, yemeğimizi yiyip ya İsim-Şehir oynardık, ya 
Lego, ya da Commodore... Farketmezdi. Sonuçta, bilgi- 
sayarlar hayatımız değil, sadece hayatımızın ufak bir 
parçasıydı. Belki de o zamanların bize bu kadar çekici 
ve inanılmaz gelmesinin sebebi de bu. Hayatımızı O'lara 
ve lere satmamış olmamız... 


Bir yarış... 

Drome Racers, 2015 yılında geçen fantastik bir yarış 
oyunu. Oyundaki mod sayımızsa beş (yanlış saydım ama 
olsun): Quick Race, Arcade ve Career, Quick Race'le çok 
hızlı bir şekilde, bir çırpıda oyuna başlayabiliyorsunuz. 
Arcade mad'u, akarsu yatağı (delta, melta) gibi kendi 
arasında ikiye ayrılıyor: Single ve Time. 

Career, her oyunda olduğu gibi Drome Racers'da da 
en uzun soluklu mod. Career mod'unda MCR (Multi- 
Challenge Races) adı verilen bir şampiyonaya katılıyor- 
sunuz. Yarışları kazandıkça yeni yarışlara katılabiliyor 
ve yeni araçlar kullanabiliyorsunuz. Bu sırada puan ka- 
zanıyor ve kazandığınız puanlarla aracınızı upgrade 
edebiliyorsunuz. 


İki yarış... 

Drome Racers*ı oynanış açısından Mega Race'e benze- 
tebiliriz. Oyunda rakiplerinizi yavaşlatmak veya durdur- 
mak için kullanabileceğiniz silahlar bulunuyor (roket ve 
benzerleri). Bu silahları oyun sırasında yoldan topluyor- 
sunuz. Aslına bakarsanız, silahlar yarışın akışını tam 
anlamıyla etkilemiyor. Roket kullansanız da kullanma- 
sanız da rakipleri kolayca geçebiliyorsunuz. Bunun di- 


LAP Ori 


40:00:00», 
00:51:53 
BEST LAP 
00:00:00 


me serisinden aliriz. 


Araelorin dömarmi Lego'nun 2002 ya 


şında, Rayman M'de olduğu gibi yolun belirli kisim- 
larında hızınızı artıran oklar bulunuyor. Bu oklara 
değdiğiniz anda aniden hızlanıyorsunuz ve yaklaşık 
beş saniye boyunca aynı hızda gidiyorsunuz. Oyunda 
aracınızın uçmasını ve daha hızlı gitmesini sağlayan 
bir power-up da yer aliyor. 

Şimdi, elimizdekileri toplayatım: Silahlar, ilginç 
yollar ve power-uplar. Bunlar, bu tarzdaki bir oyun 
için yeterli sayılabilir, ancak oynanıştaki boşluk, Dro- 
me Racers'ın vasat bir oyun olarak kalmasına neden 
oluyor. Hemen konuyu açayım: Aracınızın fizik mo- 
dellemesi çok anlamsız. Tabii ki bu oyundan gerçekçi 
bir fizik modellemesi beklemiyorum, ancak daha eğ- 
lenceli olması gerektiği kesin. Drome Racers'da, ara- 
cınız sanki hiç ağırlığı yokmuş gibi hareket ediyor. 
Direksiyonu herhangi bir tarafa doğru yavaşça kırdı- 
ğınız zaman, araç çok hıztı tepki veriyor ve bu da oy- 
nanışı zorlaştırıyor. Ayrıca durup dururken spin at- 
manız da çok moral bozucu. 

Oynaniştan hiçbir zevk alamamanız, Drome Ra- 
cers'ın Ruffles (sponsor) Sıkıcı Oyunlar Top 5 Liste- 
si'ne girmesine yetiyor. Sadece hu değil, oyunda kul- 
landığınız power-up ve silah sayısının çok az olması 
ve bunların oyuna etkisinin neredeyse sıfır olması då 
affedilir gibi değil. 


E yarış... 
Drome Racers'ın grafikleriyse... Fena sayılmaz. Gra- 
fiklerden çok fazla bir şey beklemezseniz, hayal kı- 
rıklığına uğramazsanız. Işıklandırma efektleri orta- 
lamayı zor da olsa geçiyor. Buna rağmen kaplamalar 
daha detaylı ve daha etkileyici olabilirdi. Oyunun ses- 
leri de oldukça çizgisel ve hasat (vasat yazayım). 
Genel olarak, Drome Racers için ortalama bir 
oyun diyebiliriz. Bu tarz fantastik yarış oyunlarını se- 
venleri birkaç saat oyalayabilir, ama Drome Racers, 
kesinlikle bir Roltcage veya bir Mega Race değil. 
Eğer ilk defa fantastik bir yarış oyunu oynayacaksa- 
nız, Mega Race 2 oynayın. 


Bilgi İçin: 


Yapım: 
Dağıtım: 


Tür: 
Multiplay: 


Minimum. Sis.: 


Önerilen Sis.: 


Artılar: 
Eksiler: 


l TEVEEL NOTU: 67 


www lego com/eng/racers/ 
default asp 

Attention to Detail 

Lego Media 


Yarış 

Aynı bilgisayarda iki kişi 
233Mhz İşlemci, 64MB RAM, 
16MB Ekran Kartı 

233Mhz İşlemci, 64MB RAM, 
16MB Ekran Kartı 


Eğlenceli Career mod'u 
Anlamsız oynanış Powe&r-up ve 
silah yetersizliği 


J 
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“Acil”in kırk dilde tercümesi 
Y aşamın her alanında temel kelimelerden biri 
“acil”. En çok dikkat çeken, en önemli sayılan, 
hep ön planda değerlendirilen bir kelime. Fakat ben si- 
ze acil kelimesinin bizim ofisteki anlamından biraz 
bahsetmek istiyorum. Öncelikle “acil” bizim ofisimiz- 
de kademeli olarak değerlendirilir. Orneğin ilk duyulan 
“acil” yazı teslim tarihi, Sinan?ın “ah yazılar bu tarih- 
te gelse ne iyi olurdu” tarihidir. Ikinci “acil” hatırlat- 
ma mahiyetindedir. Teslim tarihinin son kademeye hız- 
la yaklaştığını gösterir, Üçüncü “acil” Sinan'ın yazıla- 
rı cebren ve hile ile alabileceğini, bizim de gaflet ve 


dalalet hatta hıyanet içinde şuursuzca yazılara oturdu- 
ğumuz tarihtir. Hızla yazıları yetiştirirken genelde 


EMERGENCY 2 


mi ambulans ve helikoptere sahip, Bunun dışında doktor ve 
hasta bakıcılar ilk müdahale için kullanılıyor. İtfayede de 
üç araç var. Bunlardan biri olay mahalini radarda izlemek 
için kullanılıyor. Diğerleri de uçak ve itfaye aracı. Güvenlik 
biriminde de helikopter, panzer, araçlar ve polis, vurucu 
tim, arabulucu gibi üniteler var. Bunun dışında bir çekici ve 
kırmızı bir Mustang kaçış arabası da emrinizde. Bu araçla- 
rı ve üniteleri kullanabilmek için para gerekiyor. Parayı da 
başardığınız görevlerden kazanıyorsunuz. Bu parayı düzgün 
harcamak da çok önemli. Örneğin olay mahaline her araç 
gönderiminiz para demek. Bu da mümkün olduğunca az 
araç göndermeyi gerektiriyor, Ayrıca geç kalınmış bir mü- 
dahalede helikopter kullanmak da hızlı fakat pahalı bir yol 


e e 


http://www emergency? com/ 


Bilgi için: 
Yapım: 
Dagitim: 


Tür: 
Multiplay: 


Minumum Sis.: 


Öğerilen Sis.: 


Artılar: 


y aar j 


İRİ İİ 
PME WİTMMAYE #TANT AOG ir 


Soft Enterprises 
Data Becker 


RTS 

Var 

500MHz islemci, 128MB RAM, 
530MB HDD 

800MHz işlemci , 256MB RAM, 
530M8 HDD 


Hos 2D grafikler, çok kompleks 
olaylar, çok sayıda ünite 
Eksiler: Kısa oynama suresi, sikici oyun 
tarzı 
EVEL NOTU: 68 n 


beynimizin içinde gaipten siren sesleri yankılanır. Du- 
rum “açil” ya... Geldik son aşamaya. İşte bu kısmı ge- 
nelde hatırlamıyorum. Kişisel olarak çok fazla bu aşa- 
maya kadar gerilemedim. Gerileyen arkadaşlar oluyor 
aramızda. Kendi bi iki ufak deneyimim ve onlardan 
duyduğum kadarıyla bilinçsiz bir anınızda yazıları bi- 
tirdiğiniz size söyleniyormuş. Siz de uykuya dalıyor- 
MUŞSUNUZ. 


Ne kadar acil? 
Ismi ve çişmi acil olan bir oyunda tahmin edeceğiniz 
üzere acil görevlere koşan bir sivil savunma teşkilatını 
yönetiyorsunuz. Daha doğrusu bir teşkilat değilsiniz 
fakat her birim elinizde olduğu için böyle adlandırıyo- 
rum. 25 görevin hepsine bir video ile başlıyorsunuz. 
Oyunda kullanılan her sahneyi yönetebileceğiniz bir 
kontrol odanız var. Temel olarak olay mahali ve şehir 
merkezi şeklinde iki ana grafik mevcut. Şehir merke- 
zinden her türlü aracı gerekli ekip ile beraber yola çI- 
kariyorsunuz. Şehir haritasında takip edebileceğiniz 
bu araçfar hızlarına göre olay mahaline varıyorlar. 
Gerekli müdahaleden sonra bunları merkeze geri yol- 
luyorsunuz. 

. Araçlar ve taşıdığı ekipten biraz bahsedersek, te- 
mel olarak aklınıza gelebilecek herşey var. Sağlık biri- 


oluyor, 

Görevler iyi düşünülmüş ve komplike tasarlanmış. Örne- 
ğin bir çocuk kaçırma olayı sırasında kaçıran kişinin konuş- 
mak istediği insanı bulup getirip, daha sonra bu kişi ikna 
olmayınca çıkardığı yangını söndürüp, yaralılara olay ye- 
rinde ilk müdahaleyi yapıp onları merkeze yetiştirmek gibi 
karışık görevlerle uğraşıyorsunuz. Oyun bir banka soygu- 
nunda soyguncuların istediği kaçış aracını onların istediği 
sürede teslim etmek gibi yan görevlerle bir nevi zenginleşti- 
rilmiş. 


Çok acil 

Emergency 2 teknik olarak değerlendirildiğinde zamanına 
göre güçlü sayılmasa da bu tür oyunlar içinde iyi bir yere 
sahip, İki boyutlu izometrik grafik motoru uzak görüntüler- 
de oldukça iyi gözüküyor. Videolar için de özel olarak çaba 
harcandığı belli. Sesler konusunda ise eksikler var. Bu de- 
virde 2D oyunların atmosferi en azından ses ve müzikle ya- 
kalamalı,. 

Oyun başına oturulduğunda bir derece dikkat çekse de 
şimdiki oyun piyasasına göre biraz basit kalıyor. Ayrıca ye- 
terli bilgilendirmeden yoksun olduğu için bazı yerlerde ne 
yapacağınızı bilmeden takılabiliyorsunuz. Genel olarak va- 
sat sayılabilir. Özel olarak vakit harcamanıza pek değece- 
ğini sanmıyorum. 


LEVEL 03:2083 


—o——— 


yevon oyunlarının bahtsız bir kaderi midir bilmiyo- 
oyunlarında her daim 
mutsuz ve başarısız olmuşlardır. Casino Tycoon beklen- 
tilerimin çok altında ve bence zavallı bir oyundu. Casino 
Empire da her ne kadar ondan daha iyi gözükse de pol- 
ca eksikliği daha ilk bakışta göze çarpıyor. Ne yazık ki 
hala, bu konunun en iyilerinden RollerCoaster Tycoon 
ve farklı tarzıyla Monopoly Tycoon yarışı açık ara önde 
götürüyorlar ve piyasaya daha sonrasında çıkanı 
tüm Tycoon'lar da birer birer dökülüyor. 

Pekala, işe baştan başlamamız gerekirse ilk 
haberler iyi. Bir Tycoon oyununda bence ilk 
aranması gereken -seviye ve zaman geçtikçe 
yeniliklerin ortaya çıkması ve level mantığı- oyu- 
numuzda var. Yani boş binamız, siz donatıp geliştikçe 
level atlıyor ve yeni oyuncaklar çıkıyor, bölümü bitir- 
mek için belli koşulları yerine getirmeniz gerekiyor ve 
akabinde yeni amaçlarla sonraki bölüme geçiyorsunuz. 
Buraya kadar her şey iyi, orta şekerli demosu, belki de 
oyunun en iyi tarafı olan canlı, caz müzikleri İse 
gerçekten enfes. Ama oyuna başlayıp birazcık 
keşfedince hayal kırıklıkları belirginleşiyor. 
Her şeyden önce çok kısa bir zaman içinde 
oyunun grafiklerinin (ne kadar renkli gö- 
zükse de) en az 5 yıl önceki teknolojiye ait 
olduğunu görmeniz mümkün. Beklenilen 


T rum, ama nedense Caşino 


Pu vt Lei a 


ayrıntı seviyesinin böylesine altında bir yerlerdeyken ye- 
terince zoom yapabilmeyi de beklemeyin. Ama yine de 
kamerayı en azından çevirebilmeniz ve farklı açılardan 
da görebilmeniz gerekir di mi? Hayır, Eğer basit bir 
oyun yapıyorsanız, arabirimi de basit olmalı. Hatla o 


kadar basit olmalı ki, tek bir açıya mahkum olmalısınız 
Ama kamera açısı bu oyunda diğer oyunlara kıyasla 
sürpriz bir şekilde basit bir zevkten daha önemli bir ral 
oynuyor, çünkü duvara inşa edilen çok önemli şeyleriniz 
oluyor. Kamera açısından dolayı oyundaki tüm gü- 
ney batı ve güney doğu duvarları gözükmediğin- 
den, sadece binanın 2 tarafını seçebiliyorsunuz 
Peki nedir bu önemli şeyler? Bir sürpriz daha. 


Şans yoktur, der determinist 

Resimler, ışıklandırmalar, heykeller, pencereler... Değil 
tabi ki! Barlar, tuvaletler, restoranlar, hediyelik eşya 
dükkanları, bahis odaları ve daha neler! 

Oyunda satın alabileceğiniz Üç tip ürün var. Ana pa- 
ra kaynağınız slot makineleri ve kumar masalart, etrafı 
süslemek ve halkınızı mutlu etmek için gerekli aksesu- 
arlar ve az önce bahsettiğim olmazsa olmaz yan bina- 
lar. Aslına bakarsanız her ne kadar bu ek binaları duva- 
ra yerleştirmeyi epey yadırgadıysam da önceleri (duvar- 
da bir iki kare yer kaplıyor ve içine gömülüyor; kapı, 
pencere ve perspektife göre azıcık da içerisi gözüküyor), 
sonradan hem alıştım hem de hiç de fena bir fikir olma- 
dığını gördüm. Yalnız duvara yerleştirilmesi ve oyun ek- 
ranının, kamera açısı handikapı yüzünden sınırlı olması, 
seçimlerinizi iyi yapmanızı gerektirebiliyor. 

Bölümlerde genelde ilk başta biraz para sıkıntısı çe- 
kiyorsunuz, ama işler biraz tıkırında gidince tek yapa- 
cağınız beklemek ve izlemek oluyor. Her bölümde casi- 
no tipleriniz değişmesine rağmen tüm oyuncak ve dük- 
kan çeşitleriniz de aynı kalınca ve gerçekten yaratıcı 
farklı bir eğlence de bulamayınca, beklemek de bir yere 
kadar sonuçta... 

Bu gibi büyük dezavantajları kapatmak için küçük 
makyajlar da yapılmamış değil. Poker turnuvalarına 
bizzat katılabilmeniz, rakip kumarhanelere casus yolla- 
yabilmeniz, şıkıldığınızda veya halkınızı biraz daha 
mutlu etmek için istediğiniz kişiye para verebilmeniz gi- 
bi atraksiyonlar da var. 

Sonuç olarak, ne yazık ki oynanabilirlik, derinlik, 
yaratıçılık gibi kavramlarda hiç de uzun ömürlü olma- 
yan bir oyunu almanızı tavsiye edemeyeceğim. Las Ve- 
gas'a gitmek üzereyim, hayatımda görmedim acaba na- 
sıl yerler dev kumarhaneler, diyorsanız ille de, ralcibi 
Casino Tycoon'dan daha iyi olduğunu da unutmayın. 


? GASINO EMPIRE 


Bilgi İçin: 
Yapım: 
Dağıtımı: 


Tür: 
Multiplay: 


Minimum. Sis.: 


Önerilen Sis.: 


Artılar: 


Eksiler: 


Basen hun h Aud 


www strategyfırst.com 
Hoyle 
Sierra 


Tycoon 

Yok 

300Mhz İşlemci, 64MB RAM, 
565MB HD 

450Mhz İşlemci, 128MB RAM 


Sahip olması gereken bazı 
Iytoon özelliklerine sahip ama 
bunlar olması gerektiğinden 
pek artı sayılmaz Müzikleri epey 
güzel 

Kamera açısı yetersiz, oyuncak 
çeşitleri az, grafikler detaysız ve 
oyun fazla tekdüze 5 yıl önce 
çıksa daha çok ıs yapabilirdi 


62 | inceleme 


kisa kısa 


-Bi` kutu Kısa Kısa Malbolo verir misiniz? 
-Hmı, dur bakayım. Mır, mır, mir... Ondan 
yok, ama Kısa Malbolo var, olur mu? 
-Hayır! Kısa Kısa istiyorum! Pugh! 


BOMBER FUN 


Yapım: LightBrain 

Dağıtım: LightBrain 

Minumum Sistem: 350 Mhz, 64 MB RAM, 
32 MB Ekran kartı 


BTS 4a ye 


Haftalardan bir yıl, Level ufakken, Berker Dad 
Dog'ken, develer bukalemunken, şu buyken, bu da 
buyken, eee, buyken... DYNA Blaster oynardım. O 
zamanlar bilgisayarlar 0'dan -90'a kadar bile sa- 
yamazlardı. Ben de DYNA Blaster oynarken bur- 
numu yumup kendi kendime sayardım ve nefes ala- 
madığım için kırmızıkıp, tosun gibi olurdum. Bunu 
farkeden ebeveynlerim de beni alıp en yakın Bom- 
ber Fun'cıya taşırlardı. Tabiy eskiden meknoloji 
(teknoloji diyeyim) yoktu. Bu sebepten dolayla, 
Bomber Fun/cıya uçan kaykayla giderdik. Sonra... 
Hı? Yayında mıydım ya? Ehem, pardon. O zaman 
doğru yazayım. Yeniyep bir Bomber Fun oyunuyla 
daha karşı karşıyayım! (Olamaz! Doğru yazama- 
dım! Doğru yazamadı... UTf! Dizim! Sinan ısırmaz 
mısın bi '() Bomber Fun, Amiga'daki DYNA Blas- 
ter'in 3D versiyonu. Şu 3D oyunda yapmanız gere- 
ken şey sağa veya sola bomba koyarak kutuları ve 


THE GLADIATORS OF ROME 


Yapım: Activision Value 

Dağıtım: Activision Value 

Minumum Sistem: 500 Mhz, 64 MB RAM, 
8 MB Ekran kartı 


Level No SERE 


Hımm... Hımm... The Gladiators of Rome... 
Hımm... Sakin olayım... Derin bir nefes aldıktan 
sonra yazıya başlayayım: Pughhh!* The Gladi- 
ators of Rome, The Gladiator filminin bir oyunu 
değildir. Bu, The Gladiator filminden tamamen 
bağımsız, film festivali gibi pizzahut* balık gibi 
bir ayuhmuş, mış. The Gladiators of Rome, ismin- 
den de şey yapabileceğiniz gibi Roma'da geçiyor. 
Bu Roma'da kendinize değişik meğişik savaşçılar 
satın alıp onları savaştırıp bu işten para kazani- 
yorsunuz. Kazandığınız paralarla da yeni savaşçı- 
lar alıp onları savaştırıp bu işte... Ehm, neyse. De- 
vam edeyim. Oyunun oynanışı ise alabildiğine yok. 
Oyun boyunca; FI, F2, F3, F4 ve U-571* tuşları- 
nı kullanarak savaşçınıza komutlar veriyorsunuz. 
Bu geçerli işlem sonrasında ise, adamınız fit fit fit 


efektleri çıkartarak bir sağa, bir sola, bir de fit'e 
gidiyor. Bunların dış kapakçığında... Oyun sıra- 
sında adamlarınızı değiştirebiliyor, silahlarını 
kombine edebiliyor* (-r'nin kafasında bir şey var, 
o bir nedir? -Şşş, sessiz ol. Yazının sonunda yazı- 
yor) ve kendinize İmkânsız Silahlar (Impossible 
Creatures diyeyim) yaratabiliyorsunuz. Elbet ki 
oyunun grafikleri de çok iyi! Sonuçta, bu oyunu 
alırsanız, Solunum” yolunuz boynunuzun altında 
kalabilir. 


Fırat Akyıldız | firat&level.com.ir 


rakibinizin omurilik kerevizini (soğan diyeyim) pat- 
latmak. Bunun dışında, oyunda tam 892392001 
(ondalık sayı) adet power-up bulunuyor. Bu power- 
up'ları kullanarak elinizdeki bomba sayısını artıra- 
biliyorsunuz. Oyun ayrıca, iki bilgisayarın birbirine 
kaynak yapılması suretiyle (network) dokuz kişiye 
kadar oynanabiliyor. Hem grafikler de çok mesut. 
Hem ben Azerbaycan'a gidip çevirmen de 
olacağım, Fırkkk! © 


* Pughhh!: Derin kusmuk 

*Pizzahut: Veyahut 

*U-571: Bir denizaltı modeli 

* Solunum: Mısir'da bir solunum yolu 
*Edebiliyor: Edebiliyor © 


LEVEL 19/2003 


US RACER 


Yapım: Davilex 

Dağıtım: Davilex 

Minumum Sistem: 450 Mhz, 64 MB RAM, 
32 MB Ekran kartı 


Level Mot Tiia] 


Şu kafamda tutmuş olduğum şey, Knight Ri- 
der'in yapımcısı Davilex Mandolin Şirketi'nin 
(Davilex M.Ş.) yeni bir US Racer oyunudur. New 
York, Los Angeles, Chicago, Miami, Houston ve 
Minnesota Timberwolves gibi farklı farklı yerler- 
de geçen bu tosun oyunda, tır ve benzeri kamyon- 
lar (yanlış yazayım) kullanabiliyorsunuz. US Ra- 
cer'daki mod sayısıysa, hımm, unuttum. Pekiyi, 
bu unutkanlık dizimin kafasına bir bela açacak 
mıydı? Hemen parantezin içine bakayım!? (Bila- 


OMINOUS HORIZONS 


Yapım: N'Lightning 

Dağıtım: N'Lightning 

Minumum Sistem: 350 Mhz, 64 MB RAM, 
16 MB Ekran kartı 


FPSRPGRTSKLMNO... Himm, FPSRPG, mir 
mir, FP ile SR'yi PG ortak parantezine alayım, pa- 
rantezin karşısındaki dik açıya hipopotam diyeyim, 
mir mir mir... Hı, olmadı... Öminous Horizons, 
Omaha'da geçen, FPS terliksi hayvanı ile RPG 
amipinin çiftleşmesinden oluşan bir Ominous Hori- 
zons... Öminyos Horinkos, Quake gibi birinci kişi 
burnundan oynanıyor. Fakat oyun aynı zamanda 
RPG materyalleri de içeriyor (çorap, ayakkap, ha- 
zır çorba, bir R, bir P, bir de 6). Bunların yanında 


THE TALE OF IMERION 
P EVEL gil 


Yapım: Master Creating 

“Dağıtım: Master Creating 
Minumum Sistem: 233 Mhz, 32 MB RAM, 
16 MB Ekran kartı 


EAR otu: 15 


Master Creating adındaki CD yapımcısı, The 
Tale of Imerion adındaki yeniden yazılabilir CD'yi 
yarın itibariyle kamuoyuna sundu. Bu sunumun 
ardından Kamu Kısa Kısa'sı olarak bu oyunu ince- 
lemek için kelime işlemcimin (Notepad 0.0.1) ba- 
sina oturmuş bulunmaktayım. The Tale of Imersi- 
on, fantaziyle stratejinin yanyana top oynadığı bir 
oyun (-Paslı oynasana Fantazi! -Olmaz! Ben ego- 


bilip oynayıp kafalarını isırabileceğiniz birbirin- 
den farklı ırklar yer alıyor. Bunlar; Elfler, 


kis - Fırat! Senin için geleceği olan, aylık 1 milyon 
yen maaşlı ve sigortasız bir iş buldum! Pakis- 
tan'da Pakiste amcanın parantez içlerini onara- 
caksın! Su damlatıyormuş!)* 

US Racer'da arkadaşınızla veya kedinizle oy- 
namanız için bir polis mod'u da bulunuyor. Bu 
mod'da taraflardan biri kedi olup, polisi kovalı- 
yor. Bir de şey, oyunda nitro ve aracınızı tamir et- 
me gibi birkaç (kaçayım) power-up da bulunuyor. 
Bu şeyleri, aracınızın kaportasını uçan filizbi* gi- 


oyun sırasında birçok silah kullanıp birçok silah 
edebiliyorsunuz. Bunların arasında; ateşli kılıç (pa- 
rantez), kılıç balığı (diğer parantez) ve kılıçlı kılıç 
(bir diğer parantez) bulunuyor. Ominos Hortos'da 
etkileşime girebileceğiniz birçok yan karakter bu- 
lunuyor. Fakat bu karakterlerin limon veya karnı- 
yarık kasası şeklinde tasarlanmış olması işinizi 
zorlaştırıyor. Bu sayede karakterler kafalarını çe- 


Orc'lar, Dwarflar, İnsanlar ve Baklagiller (bak- 
lagileyim). Bir ırkı seçtikten sonra oyuna başlı- 
yorsunuz. Bu noktadan sonraysa yapmanız gere- 
ken tek şey karşınızdakini yenmek. Bunun için 
hiçbir strateji şeyine veya bir Obez Usta'ya gerek 
duyulmamış. Her şey o kadar anlamsız ve bu ka- 
dar sıkıcı ki... Fırkkk... Bir saniye, burnumu sile- 
yim: Bzzzzzzz, bizz, BORZZZZZZZ! Ehm, par- 
don. Sayfanın sol altında, tam elinizin altında bir 
tatağım var. Fakat olsun. En iyisi mi yazıya de- 


inceleme 


bi power-up'lara doğru fırlatmak suretiyle elde 
edebiliyorsunuz. Fakat araçların içine fizik mo- 
dellemesi koymayı unutmuşlar. Bu sayede her şey 
boş Brownie kutusu gibi hareket ediyor. Sonuç iti- 
bariyle, US Racer, mutlak suret fotakopisiyle 
alınması gereken bir oyun (şaka yapayım). 
*Orjinaline sadık kalınarak yapılmış 

uydurma BLX parantez İçisi 

*Filizbi: Frizbi 


viremiyor veya ağızlarını oynatın 9 metre 15 cm t- 
Hoca! Bu çubuklu formalı ve 998 numaralı agam 2 
mm 1 mikroskop arkada! Barajı bozuyor! -Hı, O 
Amerikan Futbolu futbolcusu zaten, boşver. -!!!) 
konuşamıyorlar. Ayrıca oyunun grafikleri ve oyna- 
nışı da oldukça sakin bir edayla Kımıl Zararlısı 
(Kuzey California'da yetişen zararlı bir Kımtl). Ay- 
rıca, ayrı, ay... Sıkıldım. 


vam edeyim... Oyunun haritalarıysa oldukça geniş 
sayılır. Bu da şampanyaların daha da uzamasına 
sebep oluyor. Tabii ki oyunda grafiğe gereksinim 
duyulmaması ve seslerin Endoplazmik Rediku- 
lum'unuzun kafasını tırmalaması oldukça hoş. 
Endoplazmik Redikulum'sa bir şudur: Endop ta- 
neciklerinin Lazmik adı verilen alyuvarlarla Ya- 
kartop oynaması ve buna Redikulum amcanın kız- 
ması. 


Yeni oyun server'ları 


Kolayoyun yeni server'lar açtı. Oyunlar ve server 


adresleri şöyle: 

Yeni sunucular: 

Counter Strike: cs1.kolayoyun.com 
cs2.kolayoyun.com, cs3.kolayoyun.com 
cs4.kolayoyun.com (FunServ) 
cs5.kolayoyun.com (KlanServ) 

Natural Selection: ns.kolayoyun.com 
Day of Defeat: dod.kolayoyun.com 


Ayrıca oyun sunucusu kiralama ve klanlara sub- 


domain ve hosting gibi hizmetleri de mevcut. 


Sonli 


kablodaki fısıltılar Turnuva furyası başlıyor 


Dun Morogh 

Blizzard heyecanla beklenen oyunu 
World ef Warcraft'ın ırklarından 
Dwarf'larla ilgili şu bilgileri verdi: 
Dwatflar, Dun Morogh bölgesindeki kar- 
lı dağlara yerleşmiş durumdalar. Ana şe- 
hirlerinin adı ise dağların derinliklerinde 
kurulu olan Ironforge. Burada devamlı 
olarak Rockjaw Troggları ve Frostmane 
Troll'lerinin tehdidi altındalar. Daha faz- 
la ayrıntı için www.blizzard.com/wow 
adresine bakabilirsiniz. 


MMTRPS? 


Yukarıdaki başlık aklınızı karıştırdı değil 
mi? Onu bir anda MMRPG olarak okudu- 
nuz. Oysa öyle değil, Bir daha bakın isterse- 
niz. Evet, o başlığın açılımı İngilizce olarak 
şöyle: Massively Multiplayer Tactical Role 
Playing Shooter. Yani, Devasa Online Tak- 
tiksel Rol Yapma Shooter oyunu. Bu başlık, 
baslı basına yeni bir türün tanımlaması 
olabilir. SharkByte Software adlı daha önce 
hiç duymadığımız bir firma tarafından ya- 
pılan oyunun adı ise M.0.5. yani Military 


“Binek Hayvanları 


Asheron's Call 2'ye binek hayvanları geli- 
yor! Eğer bir hayvana binmek istiyorsanız 
bunun için belli bir bedel ödemeniz gere- 
kiyor. Tabii ki bu bedel oyun içi parayla 
ödeniyor. Hayvanın cinsi dışında yanınız- 
da kalacağı sürenin uzunluğu da yine öde- 
dığiniz paraya göre değişiyor. Parayı verin- 
ce istediğiniz hayvan summon oluyor. 
Böylelikle hızlı hareket etmenin avantajını 
yaşayabiliyorsunuz. Binek hayvanları en kı- 


sa zamanda oyuna adapte edilecek. 
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Dark Age of Camelot süper! 


Dark Age of Camelot'un ek paketi Shrouded 
Isles piyasaya çıktığı ilk ay Amerika Birleşik 
Devletleri'nde en fazla satan online oyun oldu. 
Aynı ay çıkan Asheron's Call ile birlikte aynı 
dereceyi paylaşan oyun, en fazla satan oyunlar 
listesinde ise 110.000 satış rakamıyla 15. sıraya 
oturdu. Piyasaya çıktığında ortalığı kasıp kavu- 
racağı beklenen The Sims Online ise aynı çiz- 
giyi yakalayarmayarak bu iki oyunun gerisinde 
kaldı. Oyunu Amerika server'larında oynayan 


oyuncuların 6690'1 paketi satın aldı 


Occupational Speciality. Off amma kısalt- 
ma oldu ama! İşte hepsi bu. Anladığınız 
üzere, oyun içinde rol yapma özellikleri bu- 
lunduran online bir FPS geliyor. Oyunlar ye- 
ni bir çağa yöneliyor gibi görünse de ben 
nedense bağlantı hızı konusunda hep süp- 
heler taşıyorum. Neyse, çıkınca göreceğiz, 
ama siz bekleyemiyorsanız 
Wwww.mosgames.com adresinden daha faz- 
lasını öğrenebilirsiniz. 


Dört Bir Yanda Turnuva 


Ülkemizde profesyonel oyunculuğu geliştir- 
mek ve ulusal turnuvalar düzenlemek ama- 
cıyla kurulan Siberlig Organizasyonu ilk Co- 
unter Strike turnuvasını duyurdu. 1 Mart'ta 
başlayacak olan turnuvanın elemeleri 16 il- 
deki toplam 18 internet kafede yapılacak 
Yani ülkenin dörtbir yanından oyuncular bu 
turnuvaya katılma şansına sahip olacak. 
Turnuvanın finalleri ise 5-6 Nisan tarihlerin- 
de İstanbul'da yapılacak. Turnuvanın top- 
lam para ödülü 25005. Ayrıca şehirlerinde 
dereceye giren takımların finaller için İstan- 
bul'a geliş ve konaklama masrafları karşıla- 
nacak. 

Turnuva ile ilgili detaylı bilgileri 
wwww.siberlig.com adresinden alabilirsiniz. 


LEVEL 032003 


irinci nesil oyunların (MUD ları saymaz- 
B sak) en iyisi Ultima Online'di. İkinci nesi- 
lin en iyisi Everquest ve Asheron's Cali oldu. 
Dark Age of Camelot da bunların biraz daha 
gelişmişi. Fakat yeni gelecek olan oyunlar 
daha üstün grafik arayüzleri ve efektlerinin 
yanında devasa online oyunlar için en 
i önemli özelliği, oynanış ve senaryoyu gelisti- 
riyorlar. Oyuncuların oyun içindeki gurupsal 
davranışlarını yönlendirerek PvP'yi ve clan, 
guild gibi kavramları başka yönlere taşıyor- 
lar. Horizons da bu oyunlardan birisi. Çok 
parlak ve orijinal fikirlere sahip bir ekip tara- 
fından yapılıyor. 


Fark yaratan kazanır 
Horizons ekibi oyunlarına aklınıza gelen oy- 
nanabilir tüm ırkları katıyorlar. Orklardan 
goblinlere, elf ve dwarflardan devlere, su al- 
| tında yaşayan lamurianlara ve hatta ejder- 
halara ve vampirlere kadar bir çok ırkı oyna- 
| yabileceksiniz. Şimdilik insanlar, dwarflar ve 
fiendler dışındaki diğer oynanabilir ırklar 
hakkında herhangi bir ipucu dahi vermedi- 
ler. Hangi ırktan olursanız olun karakterinizi 
geliştirmek için bir okula üye oluyorsunuz 
Bu okul sınıfınızı belli ediyor. İstediğiniz za- 
man bu okuldan çıkıp bir başkasına geçebi- 
lirsiniz. Bu durumda o okulun sağladığı faz- 
ladan özellikleri kaybediyorsunuz. Örneğin 
benim gibi Battlemage yaratmayı sevenler 
önce büyücülük okulunda çalışıp sonra da 
savaşçılık okuluna geçerek kendi özel karak- 
terlerini yaratabilirler. 


Bitmeyen bir kıta 

Üzerinde dolaşacağınız kıta ve karakterlerin 
kullanabileceği yetenekler oyunu diğerlerin- 
den farklı kılan en büyük özellik. Kıta henüz 
keşfedilmemiş topraklardan oluşuyor ve o 
topraklardaki yaratıkları temizleyerek “me- 
deniyete açmak” tamamen sizin elinizde. 
Fakat toprakları açtıkça karşınıza bir sürü 
düşman yaratık çıkıyor. Bu devamlılık Hori- 


Horizons di 


Keşfedildikçe yenilenen bir evren 


zons 2 gibi bir oyun yapmaya gerek duyul- 
mayacak bir “oyuna yenilik katma olanağı” 
tanıyor. Siz toprakları genişletip sonra da sa- 
tın alarak oraya isteğinize göre ev, kale gibi 
binalar kurabiliyorsunuz. Bu tip binaları yap- 
mak için de gerekli yeteneklere sahip olmalı 
ya da sahip olan insanları kiralamalısınız. İş- 
te bu özellik sizin bir lonca kurmanıza ya da 
ona dahil olmanıza sebep oluyor. 

Kendi kalenizi yapmanın yanında onu ko- 
ruyacak kuleler, duvarlar gibi çalışmaların 
içine de girebiliyorsunuz. Fakat hepsinin ya- 
pılması sizin çabanıza bağlı. Ayrıca bunları 
yaparken tecrübe puanı da kazanacaksınız! 
Yani level atlamak için illaki savaşmanız ge- 
rekmiyor. Tüm bunları yaparken rahat bira- 
kılacağınızı sanmayın. Oyunu yapan grubun 
söylediğine göre yaratıkların üstünüze istila 
orduları göndermesi gibi etkinliklerle oyuna 
bol bol renk katacaklar. 


Savaşlar 
Horizons'ta PvP olacak ama nasıl olacağı he- 
nüz netlik kazanmamış durumda. Ben bü- 
yük bir olasılıkla Shadowbane'de olduğu gi- 
bi guildler arası olacağını düşünüyorum, Sa- 
vaşırken kullandığınız silah ve büyüler bir 
yana savaş animasyonları çok etkileyici ola- 
cağa benziyor. Yaratıkla dövüşürken onun 
tepesinden zıplayıp arkasına geçtikten sonra 
sırtına kılıç saplama gibi son derece zengin 
hareketlere sahip olabileceğiz. 
İlk defa bir oyunda oyun içi dokuları değiştir- 
me olanağı tanınıyor. Eğer üzerinizdeki zır- 
hın parlaklığını beğenmediyseniz ya da kılı- 
cınızdaki büyü efektinden memnun değilse- 
niz bunları değiştirmeniz mümkün olacak. 
Oyun 2003 yılında beta-test'e açılacak. 
Çıkış tarihi ise henüz belli değil, Fakat oyun 
çıkana kadar bir çok güçlü rakiple karşılaşa- 
cağı kesin. Bir çok heyecan verici özelliğe sa- 
hip olan Horizons dilerim çıktığında tüm va- 
ad ettiklerini sağlam bir yapı altında topla- 
mış olur. 
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Ayın Siteleri 


www.koaka.com 
Eğer canınız biraz sıkılmışsa ve şöyle eğlencelik, 


basit bir şeyler arıyorsanız, bu sitede bir sürü 
minik flash oyun bulabilirsiniz. Her zevke göre 
bir şeyler mevcut. 
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http://www.nationstates.net 
Internet üzerinde browser'ınızı kullanarak oyna- 
yabileceğiniz çok basit bir oyunun sitesi. Baka- 
lim, üye olduktan sonra kendi ülkenizle neler 


yapabileceksiniz? 


Övür 140,000 MALDI Bera birce Novemba 20020 | is A3 iah om) giai ail öm s! 


Welcome to NationStates 

Jenter rerent: Matendtanes i a netipa nmuhaton yame You crait 

afar your Own palliga deer arı) cara tor ibs puaple Mimar İnat ör you MEN 
realy up 19 yay 


http://www.nuspelen.nl 

Tıpkı koaka.com gibi, oyun oynayabileceğiniz bir 
başka site, Oyunların hepsi çok ilginç. Sitenin 
ana dili Dan'ca. Sakın girince şaşırmayın. Kolay- 
ca yolunuzu bulabilirsiniz. 


00000009 


www.garipsite.cjb.net 

Garip isimli fakat profesyonel tasarımlı ve eğlen- 
celi bir çalışma. Ayrıca Emre Öztinaz'a, bana ma- 
il atarak sitesini tanıtmak istediği ve beni site 
aramak derdinden kurtardığı için teşekkürler! 
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AUCLJIUC 
Devasa Online FPS oynamak istermisiniz? 


lanetSide tıpkı diğer oyunlar gibi aylık belli bir 
P ücret ödeyerek oynayabileceğiniz bir oyun. 
Oyundaki başarınız ise tamamen sizin atış ve sürüş 
yeteneklerinize bağlı olarak gelişiyor. Bu tip oyun- 
larda senaryo pek dikkate alınmaz ama özetlemek 
gerekirse bir gezegene hakim olmaya çalışan üç 


farklı gücün bitmeyen mücadelesi söz konusu. Birisi 


düzeni, ötekisi asileri ve sonuncusu ise ileri teknolo- 


ji kullanan başka bir gücü temsil ediyor. Oyundaki 


tek ırk insan. Oyuna girdiğinizde bir taraf seçmek 


zorundasınız. Yanlız burada dikkatli davranmanız 


gerekiyor çünkü farklı karakterler yaratacaksanız 
hepsi aynı tarafta yaratılmak zorunda. Bu aynı za- 
manda kullanacağınız silahların özelliklerinin de 
belirlenmesi demek. Terranlar parçacık tesirli ve da- 
ha hızlı ateş eden silahlar kullanıyor. New Conglo- 
merate daha güçlü silahlara sahip. Vanu ise lazer si- 
lahları kullanıyor ki bunlarla isabet kaydetmeniz 
daha kolay. Silah demisken toplam 23 silah, 4 farklı 
tipte el bombası ve mayın kullanabilirsiniz. 

Oyuna girerken alacağınız silahlar ve ekipman 
size bedavaya geliyor. Fakat belli silahlara ve ekip- 
manlara ulaşmak için ise önce birilerini öldürmeniz 


gerekiyor. Öldürebileceğiniz tüm düşmanlar ise 
yanlızca gerçek oyunculardan oluştuğu için cephe- 
ye yollanmaktan başka bir çareniz kalmıyor. 


Karakterimi geliştirmek için 

ne yapmalıyım? 

Daha çok düşman öldürüp onların üslerini ele geçir- 
meli veya bu işi yapmaya çalışan birlikleri yönetme- 
isiniz. Çünkü iki türlü puan kazanma yöntemi var. 
Birisi karşı taraftan birilerini vurmak, öteki ise ko- 
mutanlık görevini gerçekleştirerek hem savaşıp 
hem birliği yönetmek. Her birinde de rütbe alabili- 
yorsunuz. En fazla 20. dereceye kadar yükselebilirsi- 
niz. Her derecede bir sertifika alma hakkınız var. Bu 
sertifikaları bir nevi kurs almışsınız gibi düşünebilir- 
siniz. Sertifikaları harcayarak kendinizi bir sınıfa 
doğru yönlendirmek zorundasınız ki o sınıfın gerek- 


tirdiği silahlara ve araçlara ulaşabilesiniz. Araçlar 
demişken oyunda tank, uçak, jip, helikopter (benze- 
ri) gibi araçlar kullanabiliyorsunuz. Fakat bunun için 
kendinizi bir pilot veya sürücü olarak yetiştirmelisi- 
niz. Aksi taktirde bu tip araçlarda silah kullanan kişi 


veya yolcu olarak bulunmaktan başka bir yolunuz 
olmaz. Oyunda çeşitli inplantasyonlarla özellikleri- 
nizi arttırabiliyorsunuz. Ama bunlardan en fazla üç 
adedini bir seferde kullanabiliyorsunuz. İsterseniz 
kapatıp bir başkasını açarak gene bu sayıya erişme- 
niz mümkün olabiliyor. 


Oyunda bir de yorgunluk derecesi var ki bu koş- 
manız, zıplamanız ve ateş etmenizden etkileniyor. 
Ateş ederken hareketli olmanız ve hedefinize olan 
mesafeniz ise sizin isabet yeteneğinizi etkiliyor. Ya- 
ni Battlefield 1942'de olduğu gibi bir nişan alma 
sistemi var. 

Öldüğünüzde oyuna geri dönmek istediğiniz 
noktanın size bir ceza olarak geri dönmesi müm- 
kün. Şöyle ki ,öldüğünüzde genelde 1 dakika içinde 
savaşa geri dönebiliyorsunuz. Fakat spawn noktası 
çok dolu ise veya ele geçirilmisse bekleme süreniz 
artıyor. Öldüğünüzde silahınızın karşı tarafın eline 
geçip geçmeyeceğini bilmiyorum. Yani looting ile il- 
gili bir bilgi verilmemiş. Fakat oyunda bir para anla- 
yışı olmadığından bunun pek önem taşıyacağını 
sanmıyorum. Oyunda bir üssü ele geçirmek için içe- 
ri sızarak üssün sistemlerini hack etmeniz ve üssü 
bir süre elinizde tutmanız gerekiyor 

Asıl önemli soru ise ping sorununu nasıl bir sis- 
temle asacakları. Bugün en sağlam bağlantıya sa- 
hip MMRPGlerde 100 oyuncu aynı bölgeye yığıldı- 
gında lagden kimse bir şey yapamazken binlerce 
oyuncunun karşılıklı olarak kapışacağı ve kendi ni- 
şan alma yeteneklerine göre karşılarındakini yene- 
cekleri, büyük kıtaların ele geçirilen üsler sayesinde 
el değiştireceği bir oyunda insanların nasıl küfür et- 
meden oynayabilecekleri bir muamma. Oyun şu an- 
da beta testinde ve çıkış tarihi ise belli değil. 


ğ A 4 Ñ 


nline olarak oynayabilecekleri, karakter- 

lerini her zaman kullanabilecekleri ve ` 
devamlı olarak değişen Final Fantasy dün- 
yasında istedikleri kadar zaman geçirebile- 
cekleri bir oyun. 


Klasik bir RPG mi? 

Oyuna tipik olarak kendi karakterimizi yara- 
tarak başlıyoruz, Irklar, klasik; human 
/dwarf / elf üçlemesinden uzak kalmak 
için; Hume, Tarutaru, Elvaan, Mithra ve Gal- 
ka olarak ayrılmış. Fakat anladığınız üzere 
Hume aslında Human ve Elvaan aslında Elf 
anlamına geliyor. Tarutaru minik ve büyüye 
yatkın bir ırk. Mithra ise Elyaan'ların doğaya 
daha yakın yaşayan akrabaları. Galka ırkı 
tamamen bu FF evrenine ait ve teknolojik 
olarak daha gelişmiş bir ırkı temsil ediyor. 
Irk seçimi doğal olarak sınıf seçimimizi de 


etkiliyor. FF'de sınıflar “job”, yani iş olarak 
geçiyor. İşimiz başta genel bir ad altınday- 
ken daha sonra belli bir dalında uzmanlaş- 
mamız gerekiyor. Mesela savaşçıyken daha 
ileride Monk olmak gibi... Karakterimizi ne 
kadar geliştirmiş olursak olalım, ileride is- 
tersek işimizi değiştirebiliyoruz. Fakat bu 
tüm eşyalarımızı kaybetmemize sebep olu- 
yor. Ayrıca karakterimiz bir önceki işinde ka- 
çıncı level'a gelmişse birden o İevel'ın yarı- 
sına düşüyor. Yani 26. level red mage iken 
savaşçı olmak isterseniz, 13, level red mage 
özelliklerinizi hala kullanabiliyorsunuz, ama 
savaşçı özellikleriniz gelişmeye başlıyor. 
Oyundaki; savaşçı, hırsız, paladin, monk, 
bard, beastmaster ve ranger dışındaki sınıf- 
lar tamamen oyuna has. Büyücüler üçe ay- 
rılıyor: White Mage bildiğimiz cleric, Black 
Mage tamamen savaş büyülerine yönelmiş 
bir sınıf, Red Mage ise her iki sınıfın da bü- 


g /N 
Herhalde, Final Fantasy deliler için en büyük sürpriz bu olmalı... 


yülerini kullanabilen bir ara büyücü. Fakat 
haliyle Red Mage, ne Black kadar güçlü sal- 
diri ne de White kadar güçlü iyileştirme bü- 
yülerine sahip olabiliyor. Dark Knight rakip- 
lerinin verdiği zararı egale edebiliyor. Dark 
Knight ayrıca, Paladin'e göre daha saldırıya 
yatkın bir savaşçı tipi. 


PvP? 

Oyunda PvP yok. Fakat PvP’den daha çok ül- 
keler arası savaş söz konusu. Bu ise şöyle 
oluyor: Oyunda üç ülke var, Hepsinin harita 
üzerinde sınırları belli. Aralarında ise taraf- 
sız bölgeler var. İşte bu bölgelere dalıp ora- 
daki tüm yaratıkları öldürebilirseniz o bölge 
sizin krallığınıza katılıyor. Fakat aynı şekilde 
o bölgeye giren herhangi bir krallığın men- 
suplarının toplamının %10'u o bölgede 
ölürse bu durumda bölge yine tarafsız olu- 


yor, yani oradaki yaratıklar bölgelerini geri 
kazanmış oluyorlar. Kendi krallığınıza bölge 
kazandırmanın ne gibi bir avantaj sağladı- 
gına dair bir bilgi bulamadım, Fakat oyun- 
daki kristal madenlerinin kontrolüyle bir 
alakası olduğundan, kristallerin kontrol 
edilmesinin oyunculara bir avantaj sağlaya- 
cağını düşünüyorum. Oyunda sekiz tip kris- 
tal var ve hepsi farklı özellikler veriyor, Yara- 
tıklarla, savaş sırasında oyuncu grupları 
kurmanız ve hatta üç grubu birleştirerek al- 
legiance'ya gitmeniz mümkün, Oyuncu sı- 
nıflarına göre birlikler kurmanız çok önemli, 
çünkü oyunun dinamikleri içinde, kuşkusuz 
ki karakterlerin birbirine ihtiyacı oluyor, Bü- 
yücüler büyü yaparken darbe aldıklarında 
büyülerini kaybedebitiyorlar, Kuvvetli veya 
üzerinde çok çalışılmamış büyülerin yapıl- 
ması uzun zaman alıyor. Bu süreyl oyun 
içinde bir gösterge lle görebiliyorsunuz. İşte 


bu arada, diğer savaşçılar darbe almanızı 
engellemek zorunda. 


Merhabal 

Oyunda karakterler arası iletişim diğer 
oyunlarda olduğu gibi el sallamak, dans et- 
mek gibi mimikler ve jestlerle de sağlanabi- 
liyor. Ayrıca tüm Final Fantasy oyunlarında 
olan Chocobos adlı altın renkli binek hay- 
vanlatını kullanarak oyun dünyasını dolaş- 
manız mümkün. Fakat bunlar için önce bir 
ehliyet almanız gerekiyor. Zaten oyundaki 
birçok avantajı kullanabilmek için önce belli 
bir level'a ulaşmanız lazım. FF Online diğer 
oyunlardan çok farklı özellikler içermiyor. 
Fakat serinin meraktıları tarafından oyna- 
nacağı kesin. 


Mega"" İncirlik'ten bildiriyor... 


Bayanlar baylar, Console Master'dan hept- 

nize kucak dolusu sevgiler ve saygılar. Bu ay Le 

velda dördüncü yılımı da tamamlamış bulunuyo 
Vur, Halbuki daha geçen mart üç yil olmuştu, ne 
çabuk geçiyor zaman. Birkaç aylık dinlenmenin 
ardından bu ay yetiiden incelemelerine başlaya 
bildim, Bumout 2 ve Redcard Soccer inceleme 


CONSOLE MASTER 


ra'ya kişisel teşekkürlerimi sunmak istiyorum bü- 
radan, gerçi artık sesimi duyuramanı ama neyse, 
Onlar çoktan ünlü oldular, artiz milletinin halini 
bilirsiniz. Programın benim için önemli olan 
ismi tahmin edebileceğiniz gibi konsol 
uyumları bölümü. Ayda 10 yeri oyunun gör 
sel algılarımza sumildüğunu bilmek beni 


lerimi okuyanlar benim iyiden iyiye sadist bir ki 
şillğe sahip olduğumu düşünecekler ama ilgisi 
yök, sadece oyunlara biraz fazla kaptırmışımı:) 
Burnout Z'nin yam sıra bu ay incelenen bir di 
ğer oyun olan Colin McRae 3'e de dikkatini 
zi çeker ve inceldiyeleri mutlaka Oluru 
4 öneririm, Yakında gelecek olan MGS: 
Substance İle de bizzat ilgileneceğim 
detaylı bir inceleme yapacağım 
muhtemelen önümüzdeki ayı, Bizi 
izlemeye devam edin > Bu arada 
aym güzelini tatile çikar 
yorum, çunku güzel oyun 
karakteri bulmakta zorlarıyorum 
artık. Bir müddet sanra devam «debili 
rim, 

İzlemek dedim de, Hot TV'deki tele 
vizyon programımızdan da biraz bahset- 
mek istiyorum, Her ne kadar daha igin 
başında olsak ve bazi hatalarla progra» 
mmn gerçekleştirsek de, en azından 
artik çeviri olmayan bir oyun 
programımız var. Burak ve Bo 


PLAYNEWS 


Silent Hill 3 önce Avrupa’ da çıkıyor 

Konami, Silent Hill serisinin üçüncü oyununu Ja 
ponya ve Amerika'dan önce Avrupa'da çıkartma 
kararı aldı, 23 Mayıs'ta PS2 platformuna gelecek 
olan oyunda Heather adında bir bayani Kontrol 
edeceğiz, Abla kasabayı istila eden yaratıkların Is 
tila sebebini bulmak Için kendisin! anlamsiz şekil 
de tehlikeye atiyor ve pisliği de biz temizliyoruz. 
Silent Hill takem, daha yüksek detaylı karakter 
modelleri ve çevre inşa edebilmek Için oyun moto 
runu tamamen baştan yazmış. Son ama Ürkütücü 
bir haber Dolby Digital desteği e var 9 


Substance’ a geri sayım 

Mega tit Metal Gear Solid'in yenilenmiş yüzü olan 
Substance ile tanışmamıza artık günler kakli, Bu 
ay içinde önüe PO, attlından da ay sonunda PS2 ve 
X-Box platfarmlarına gelecek. olan oyunda 350 
VR Mission, 150 Alternative Mission, 5 Snake 
Tale ve Sons Of Liberty modları olacak. Oyunun 
sadece PlayStation 2 versiyonu İle beraber gelecek 
olan DVD Extra'da oyunun en gizli yerleri, prog 
ramlama teknikleri ve yapım aşamalarından sah 
neler (is soundtrack bulunacak 


mutlu ediyor, Ustelik program prime ti 
me'da-yayınlamyor ki bu da sizin için 
büyük bir fırsat 

Son olarak da savaşa değinmek 

istiyorum, işin şakası falan kalmadı 
doğrusu, Arbk oyun oynarken Mega 
kardeşiniz! de düşünün dua edersi- 
niz arada bir. Adana'da olduğumu 
biliyorsunuzdur herhalde: yani salon 
penceresinden İncirlik ışıkları görü 
nüyor öyle diyeyim size. Sawaşin en- 
gellereceğine kesinlikle inanmadı- 
dim için hepimizin bu. durumdan en 
az kayıpla kurumasını Umuyorum 
Evei, yeni gelişmeler oldukça ekran- 
lariniza getirmeye devam edeceğiz. 
Şimdilik söz sende Sinan, Taman, 
kestik, ışıkları topla oğlum... 

PS: Sayfanin güzeisiz kalması 
içime sinmedi, Bari bu ay Benim 
kiyağim olsun dedim. Herkesin güzel 
anlayışı farklı oluyor tabii, Karşınızda 
dünyalar güzeli Logan. (Tuğbek) 


N-Gage fena bastırıyor 

Nükia, Game Boy Advance'a rakip çıkarttığı 
oyunlu cep telefonunu çok srki destekliyor. Alet öç 
bant cep telefonu olmanın ötesinde mp3 çalar ve 
radyo olarak da kullanılabiliyor, Biuetootli ve hüc 

resel ağ sayesinde online oyun oynatabilen aygıtın 
oyunları hafıza kartlarında satılacak, Nokia, yeni 
ürünü için kendisi oyun asarlayacak olmanın ya- 
nında Activision, Eidos, Sega, Taito, ve THO gibi 
ünlü firmalarla da anlaşma imzaladı. Sonic the 
Hedgehog ve Tomb Raider gibi oyunların tasarımı 
bitti bile, Eylül veya ekim gibi çıkacak ulan ciha- 
zın (yatı henüz balli değil, Nintendo da buna kür 
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Şimdi ben bunu taktım ama açılmıyor, bir hal, yordam çare diyorum... 


GÖRÜNTÜLÜ ATERİ 
Merhaba FlayStatlar 29 imi modu 
arire bağlamak dti sl 
eapalbilirl2 vardi önleriz Tiç gii 
dem teşekkürler. 

Gahan Multarırmıbğlu » Neveriand 


ME — Bü işe yarayan çevirici 
kutular var ama çok net görüntü 
vermiyorlar. Bu işiçin benim de gö- 
tüntü almak içir yaptığım gibi TV 
kartım. kullanabilirsin. Mükemmel! 
değil ama idare edeceksin, 


Meraba Mey, PS2 in akacak 
olan Meal Gear Sölid: Sibstinye' 
içinde “Sans Of Liberty * diğ oha 
caki? Sadece VE Missians Dolun: 
Murada Bir genişleme pati olduğu 
du duy. Böyleyse eskı Oyunu 
Acah 0 yapayınz. 
Fragman - Jamal 


ME — P52 için gkacak olan 
MGS: Substance m içinde Sons Of 
Liberty, altemative missions, VR 
missions ve dala birçok sürpriz var: 
Yeni oyunun çıkışını beklemelisin. 


PANDORANIN 
Selam Mega, ben sizi sürekli takıp 
öteye KKTC'de okuyan DİY MAİ» 
Yatım, PSZ rüyalarıma Girmeye 
bastiyınca sana sornik isteti 
1- #52 selinin İçilen gikan deh. 
gisble ANVAR? 
2. Kutusundan çıkan Kahtali tee 
vizyona ballarnakla yeterli mitir? 
Günkü aleti İhgiltere” den yelirteza 
dım, Teşekkür ederin. 

Han Turla - ARZ 


ME - PS2 demo diskinde oyns- 
nabilir oyun parçaları, videolar ve 
teknoloji demolari Bulunur. Kutu- 
dan çıkan kablolar da cihazi tele- 
vizyona bağlamaya yetecektir fakat 
İngiltere den getirteceğin cihaz 
için şebeke cereyanını 110 valta in- 
dirgeyen bir adaptör bulman gers- 
kecektir. 


MOT LEVEL 

Slam Megasmin, ski saylan 
Külsolumu olmamasına same de 
vami  okürüm. Ayrıca Hot Lë- 
vel'daki performansını da çok be 


mek İstiyorum siz JE progra an 
uhin da sizleri dp kanlı canli göre 
fim, 

hakam Gran - Balıkesir 


ME Hot bevet'a katılımın 
sürpriz oldu aslında. Stüdyoda tek- 
nik aksaklıklar olunca ben de sirp- 
tiz konuk olma durumunda kaldım 
tabi. Bu yüzden hang kameraya bi» 
le bakacağım bilemeden takıldım 
öyle; Maymunluğum ondandır). 


DOOM 3 
Abi bizde bütün kanallar çekiyor 
ama Mor TW gekmiynr, Maslalaca 
Ge? Prağtamı İmamılmaz lemek 
istiyoru ala bir eA Oiyo 
Bird Donii 3 X-Box' a çıkcak 
nuş, baiete Kardar güçlü mü? Ya 
yağlama ol muz Eti büyük Level! 
Yolun Kesse * Duba 


ME =- Hot TV kablo yayınların 
da 539 frekansında ve Türksat 1C 
uydusunda çikiyor. Doom 3 X- 
Box'a çıkarsa daha basitleştirilmiş 
halde çikar ve kesinlikle yavaşlama 
olmaz. 


ARSENAL GEAR 

Sevgili Eni ben kondallara çök 1) 

gi duyan ve onlar için her şeyi yp, 

bilecek Gir okurum Şu Metal Gear 

Soliti hikayesini kenca aniatitiie 

misin? 

1 Snake meden Pilski açını kul. 

tandi vo nedan öldü dendi? 

2. Arsel Gear ir? 

3- Rüallem kuridir? 

3- Colonel weir saklıyor? 
Emio + Tarzan 


ME - Konsollar için bir şey yap- 
mana gerek yok merak etme, Snake 
oyunun İlk bölümünde Bir gemiye 
binmişti hatırlarsan, o gemi Havaya 
uçurulurca onu da öldü zannettiler, 
Daha sonra gemiyi onun yok edildi. 
ği düşünüldüğü Için kod isim kullar» 
dı. Arsarlal Geari unuttum ama bir 
sürü Ray'dan oluşan dev bir savaş 
makinesi yanlış hatırlamıyorsam. 
Ralden, Snakein görümcesinin ki- 
çük baldızıdır. Colonel bir şey sak- 
lamıyor isimdi söyleyip oyunu oyna- 
mamış olanlardan küfür işitmeye 
lim}. Bye&Smile.... 


PLAYNEWS 


şıhik çok yakında Game Boy Advance'in.çok daha 
geliştirilmiş bir versiyonunu piyasaya sürmeyi ve 
salıştarını 7633 daha arttırmayı planlıyor. 


Nintendo Matrix'i kullanacak 

Bir hafıza teknolojisi üreten Matrix yarı iletken- 
leri şirketi, Nintendo'nun kendisine 15 milyon 
dolar ödediğini açıkladı. Bunun sebebi Ninter- 
domon Matrix 30 memory isimli ucuz, yüksek 
kapasiteli ve az yer kaplayan bafızalarım £l çi 
haztarında kullanmak istemesi, 


Konami, bu yılın sonlarına doğru PlayStation 
2, GameLube, GameBoy Advance ve PC 
için ünlü çizgi film serisinin yeni oyununu 
çıkartıyor, Defalarca oyunu yapılar ve 
hala yeni bölümleri dünya- 
da izlenen Ninja Kap 
lumbağalar'ın son 
oyunu Uç lų 
dövüş platform 
olacak. Biz de Le- 
ponardo, Michelan- 


re 


gelö, Donatelo: ve 
Raphael olarak 
Shredder ve Foot as- 
kerlrime karşı sawaşa- 
cağiz. Kawa bangaa... 


Analog oyun klavyesi 
Jöypad ile ne online oyun oynamak, nede Inter- 
net'de sörf yapmak kolay olmayacak. Pad'deki 
analog kolun sağladığı avantajları da unutma- 
mak gerek ama, İşte Ve nasil olacak bu ister”! de- 


diğimiz anda bu enteresan aksesiar çikti meyda- 
na Fanatec gameböard controller isimli cihaz, 


özellikle PS2 İle online oyun oynamak için tasar- 
larımış. USB'den bağlanan ci- 
1S hazda ahalog kol, 
—— klavye ve mouse var, 
) PC'lere de uyan alet 
ile Gilgisayarınızla 
analog keyfini yaşa- 
 yabiliyorsunuz. İsteğe 
görü kablosuz hale de 
getirilebiliyor. 


Masic 3 

PS One’ dan tanıdığımız kolay müzik yaratma 
programı Music'in yeni versiyonu Music 3 Play$- 
tatlonz'lerimize geldi. Yeni “Voice Z Music” ve 
“DJ Supermixer” özellikleri ve yeni konsotur ses 
kapasitesi yüzünden, programin profesyonel ci- 
hazlarla rekabet edeceği söyleniyor. Bu yeni 
programda parçanızın üzerine mikrofonla sesini- 
zi aleleyebiliyordunuz. Ayrica superinixer ile turn- 
table yeteneklerinizi geliştiriyorsunuz. Parçalara 
ekleyebileceğiniz videolar için soyut şekillerin ya- 
mında şehirler ve dansçılar da bulunuyor, Hazırda 
10000 ses örneğine sahip olan proğrama 
USB'den Harici kütüphaneler de yöklenebili- 
Yor... 
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ROBIN HOOD: 


Çini Tamimi 2003'ün Ikinci çeyreği TOK Sira Tabanlı Strateji 


yorum. Ama delikanlı çağını geride bırakmış oyuncular İçin, bu 
yazının başlığının dahi heyecan verici olduğundan eminim, Çünkü, 
Commodore 64 ve Amiga'nın kral olduğu yıllarda Cinemaware adlı 


ve tisaneleşmişti, PC'nin yükselip, Commodore'un rekabeti kaybet- 


ce oyun tarihi kitabı yazılımadığından olsa gerek zamanla unutuldu- 
lar, Ama Cinemaware oyunlarının hayranları ne onları ne de o muh- 
Leşem oyunları hiç unutamadı. 

Aradan uzun yıllar geçtikten sora bir grup genç oyun Tasarım» 
cisi, efsaneyi yeniden hayata geçirmek için kolları sıvadı. Cinema- 
ware yeniden kuruldu ve iik'oyun olarak 1986'da ortalığı yıkıp ge- 
çen ve hikayeyi başlatan lik Cinemaware oyunu Defender of the 
Crown seçtiler (Bence Commodore 64'e çıkmış eri iyi. oyundu). O 
zamanlar! hatırlayamayacak katlar genç olanlar için Defender of 
the Örowmn'ı küçük aksiyon sahneleri (le zenginleştirilmiş bir Risk 


| | Tuğbek Ölek 
tugbek&ölevel, comtr 


| olarak kisata tanımlayabiliriz. Risk ne diyenler içinse Gizli Hedef 
adındaki masaüstü oyununu hatırlatalım. 

| Robin Hood'un hikayesini herkes bilir. Aslan Yürekli Richard, 
Haçlı Seferinin peşinden gidip esir düşmüş (bulgur senin neyine), 

kalpsiz ve zalim kardeşi Jobn onun öldüğünü ilan edip tahta kurul 

muştur. Yeşil kapişonlu Robin ve arkadaşları bu zulünt yönetiminin 

f karşısındadır. Sherwood ormanına çekilirler, zenginden alıp fakire 

f dağıtmaya başlarlar ve kısa sürede Nottingham şerifini karşılarında 

bulurlar. Bizim hikayemiz bu noktada başlıyor. Ama'bu geri plan 

hikâyesi dışında klasik Robin Hood hikayesi ile alakası yok. 

Prens Jobn, Lordlar! toplar ve krallığını Nan sder, Loru'lar buna 
karşı çikarlar, John onları kılıçtan geçitmek Ister ama dördü kaç 
mayı başarır ve kendi topraklarında ayaklanır. Bu sırada Robin ve 
saz arkadaşları Notthingham'ı ele geçirmiştir. Kaçan Lord larian 
Wilfred of İvanhoe onlara katılır. Kâçan diğer üç Lord ve Robin 
hem kendi aralarında hem de Prens Jöh İle savaşmaya bastar. İlk 
oyunun tersine istediğiniz bir Lord'u seçip farklı bölgelerden başla- 
mak yak. Yani benim gibi hep Wolfriç the Wild seçenler bu sefer 


Yapım Cinemaware 


T çinizden kaçı 15 senden fazladır sabah akşam oyun oynar bilemi- 


bir firma çıkmış ve üst üste çıkardığı muhteşem oyunlarla kısa süre- 


mesiyle onlarda oyun tarihi kitaplarındaki yerlerini aldılar. Yeterin- 


DEFENDER OF THE CROWN 


kahramanımızı sâdece düşman olarak görebilecek, 

Robin Hood sira tabanlı bir strateji, İngiltere haritasındaki 38 
bölgeden birinde başlıyorsunuz. Rakipleriniz de oyunun başında bi- 
rer bölgeye sahip. Hemen bir ordu kurarak diğer bölgeleri ele geçir- 
meye başlıyorsunuz. Her bölgenin aylik bir geliri var ve sira size 
geldiğinde bu para ile yeni askerler alabiliyor, topraklarınızı savun- 
mak için kaleler inşa edebiliyorsunuz. Başta boş topraklara saldır. 
sak da bir noktadan sanra diğerleri lte savaşmak zorundayız: Oyun- 
da tek bir orduya sahipsiniz. Yani sadece bir bölge ele geçirebiliyor- 
sunuz. Diğer yandan sahip olduğunuz topraklarda da asker urak- 
mak zorundasınız ki başkası onları #le geçirmesin. Büyük bir ordü 
kurarak tek tek bölaeteri ele geçirebilirsiniz ama arkanızda diğer- 
leri gelip bölgeleri gerl alacağı için işe yaramaz. Oyundaki başarinız 
tamamen bu dengeyi kurabilmenize bağlı. Hızla büyümek, hızla 
düşmeyi, ağır ve savunmacı olmak hep küçük kalıp sonunda yok ol- 
mayı getiriyor. 

Size saldırıldığında veya siz saldırdığınızda savaş ekrarı(na geçi- 
yorsunuz. Ortaya bir parşömen açılıyor Ve bu parşömen Üzerinde or- 
dularınizı piyanlar olarak görüyorsunuz. Eşzamanlı geçen çatışma 
da hangi birimin nereden saldıracağı emrini süratle vermek suru- 
mundasımız. Belki Dynasty Warriorsin yarında sözü edilecek bir 
savaş sahnesi değil ama aynı taş-kağıtsmakas gibi basit ve zevkli; 
ayı zamanda oyundaki başarınız açısından hayati önemi olan bir 
oyuncuk bu. 

Eğer saidırdığınız yerde bir kale varsa önce meşhur mancınık 
sahnesi geliyor. Kaleye taş ve Greek Fire yağdırarak zayıflatmaya 
çalışıyorsunuz 

Oyunun bu strateji ölümlerine ek alarak bu seter daha da geliş- 
miş aksiyon bölümleri var, Bunlar turnuvalara katılmak, diğerleri» 
nin kalelerini soymak ve yol kesip kervan soymak, Turnuvalar aynı 
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S&C: Lars Fuhrken-Batista 


Üinemanme) teror hayata döndü maya ikna ettim, O zamandan ber 


ilk oyundaki gibi, Önce atların yer ali- 
gim görüyorsunuz, daha sonra birincil 
görüşten rakibinizi atından alaşağı et- 


ren Lars Fuhyken- Batista va gfsanenir bütün çabamız yeni oyunların tasm 


dönüyunü sorduk mina başlamak ve Cinemawarr ruhu 


| meye çalışıyorsunuz. Tuürtüuvalarda or- nu yeri getirmek üzerine. Yani herşe b 
taya ününüzü veya toprağınızı kayu- Tuğbek Cinemawarei hayata dön. yin Cinemöware'e duyulan tutku ig 
| yorsunuz. Kazanırsanız bunları aliyor, dürmeye ne zaman ve mes karar wer başladığını söytey ebilirsiniz.. ki ben “ 
küybederseniz veriyorsunuz. diri bunun hayotta bir şey yapmak için en 5 b 
I| Lan Gnemaware 1991'de, ben kolye sebep olduğuna inaniyorum | 


baslarken kapanmıştı. Benim için çok 
kötü bir hakerdi, cunkü daime favori Tuğbek Eski firma ça işanlarından 


j Baskın basanındır 
Oyundaki hoş yeniliklerden biri olan 


| | kervan baskınında Robin armandak! oyun firmam olmuştu. Sebebini pek hala aranızda olan veya görüştüğü a 
bir ağacın dallan arasına saklanıyor. de düşünmeden o haberleri saklamış. nüz varmı? dà - 
| Alunızdan geçen atlı ve araba korvo- tum. Aradan yıllar geçti. Activisiön'da— Lars Orijina! takımdan, sürekli olgerok ll ye elsi klasık hangisi? 
| yurdakileri okla vurmaya çalişiyorsu- çonşıya! Mech Warrior 2 ve Interstate bizin'e çalışanı kimse yok. Ama oriji- Lars Holo bir dolu fikri değerlendiriya 
nuz. Vutduğunuz her adam-size para 76 yili oyunların tasarım ve prostuk PO çalar bir coğu ne temos hg- ruz ve bünlürm Kimde aadh ee 
| kazandıriyor. Aşağıdan geçenlerde sizi törlüğünü yapıyordum. Ayrilmaya ve lindeyiz Sik sık onların fikirlerini alıyo fikirler de var. Ama birarc görene 
; y Cinemeware'i canlandırma rūyissmiit mz ve çşolşmalarımıza kotkilon ol- bean bir roket odam görürsem yakın 


oklayıp ağaçtan aşağı indirebiliyor. 

Ustalaşmak oldukça zor olan bu bölüm 

adam vurmaya alıştıkça keyifli hale insam bu davaya katmaya ve şirke- yim 

geliyör. tin yeniden başlamasına yardımcı ol-  Yuğbek Defender of The Crown'in ar ket Ranger olmasın sakın?/! 

Kale baskınlarında ise İlk oyundaki 

gibi düşman kalesi boyunca ilerleyip 

karşımza çıkanları tek tek haktamımız Ancak çak kullanışlı değil, Neyse Ki il- 
f berekiyor. Verilen sürede sonuna Ka tiyaç duyduğunuzda eski oyunun emek 
; tar ilerleyebilirseriiz vöklüce bir para» tar 2D haritasına bir tus İle yeçebili- 


pesine düşmeye karar verdim, Bütün yor, Onlar içinde Cinemewöre'in dö-  saştrmayın, 
parami ve cesaretim topladım. bit çok nuşunu görmek m uhtesem bir dene 
PS: Larsin bahsettiği raket adam Roc 


yi sırtlayıp kaçiyorsunuz. Bazen de yorsunuz, 


düşman kalesinden prenses kurtarma Oyunun 3D grafiklerine, bilgisayar 


niz gereliyör, O zaman yolun sonunda ile hazirlanmis, çok güzel ve toplam 
sizi evlilik bekliyor. 


20 dakikalık videotar eşlik ediyor. 


Sıra sizdeyken tumuva veya baskın 
yapmanız, ordunuzla bir bölgeye saldı. 
ramamanz anlamına geliyor. Yani or 


dunuzta bir yerleri ele geçirme Şarsı- 
mz yoksa, “bu turn savaşmasam daha 
iyi diyorsanız özüllikle baskınlarla 
kenara bir parça para koyarak ordunu 
zu güçledirmeniz mümkün. Böylece 
hiç bir turnünüz boşa gitmiyor. 


3 boyutlu Britanya 

Oynanış ber në kadar aslına södik käli- 
narak geliştirilmiş olsa da asıl yetişme 
grafik ve müziklerde, Robin Hood ha- 
yat bulduğu yeni platformun nimetleri 
ni sonuna dek kullanıyor, Kale basilan- 
larındaki grafikler zaman zaman düş 
man unutup çevredeki detaya göz åt- 
maya zorluyor sizi, Ayrıca İngiltere 
haritası daşik bir 3D görünüme sahip, 


Oyun içinde hikaye ilerledikçe yeni vi- 
deolarla karşılaşıyorsunuz. Robin Ho 
od'u orjinal Defender o? the Croyn'dan 
üstün kilan en önemli özellik bu vide 
olar ve sıra aralarında karakterlerin 
yaptığı konuşmalar. Her ne kadar line- 
er olmayan bir strateji oyunu olsada 
size bir hikayeyi takip ettiğiniz hissini 
gayet iyi veriyor. Karakterler arasin- 
daki oldukça eğlenceli konuşmalar 
arasmda kuşkusuz en iyileri Dominant 
Martan ile Light Robin arasındakiler, 
Nedense Erol Fiynn'den bu yana adam 
gibi karizması alan bir tane Robin Ho- 
vü göremetlik, 

Defender of the Crown'in Midi mü- 
zikler kullandığını düşününce Robin 
Hood'un çok daha iyi müziklere sahip 
olacağını kestirmek çok da güç değil, 
DeftMute firması tarafından hazırla 
nan ve şimdiden gidip web sitelerinden 
dinleyebileceğiciz müzikler tek keli 
meyle harika, 

Yıllarca piyasaya çikan her oyunu 
oynadıktan sonra yeni bir oyunun gik- 
mast çök nadiren heyecan verici olu- 
yor. Ama Robin Hood'un Beta'sım 
elimde tuttuğum an kalbimin nasil at- 
uğ size anlatamam, Eminim ki oyun 
çıktığında eski Commotöre'cular da 
ayni hisleri paylaşacak, 


Tuna Senti 


tsontuna &levelğ 
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COLIN MCRAE RALIY 3.0 


Hard left. Easy right... Krassshhh!!! ...Hard right? 


olin MeRae ismini ralli sporuyla (rallinin hir spor olup 
Dele (ayni bir platformda tartışacağız) ilgilenen 
herkes bilir- Bu adam Formula'nın Schumacheri gibi bii 
une sahiptir, Şimdi slo durun. 26 Şubat'ta Sebastian Lo 
eb, Richard Burns gibi önlü isimlere birlikte, Coll 
Mekas de Türkiye'ye geliyor! Efendim? Şubat bili mi 
Tabit doğru, O zaman söyle toparlayalım, Colin MeRae 
geldi ve giti sayın okurlar, Artık kaçırdıysanız. bu yazıyı 
daha dikkati okuyacaksınız demektir cünkü Coli 
MeRae'nin son haliyle tanışmak (we yarmak için son 
rSanahtar kelime: 


yarısı SOW 


Güncel olaylarla ne kadar ilgili, bilgili ve alakalı oldu 


Dumuzu da belli ettikten sonra nihayet oyuna geçiş yapabi 
liriz CMR serisi yayınlarımaya başladığından beri hep be 
lirli bir konuyu ön plana çıkarmaya uğraşıyordu: Gerçekçi 
lik hissi 
haIyi'bir performans sergileyebilen Codemasters, PS2 ve 


Konsol sistemleri geliştikçe hu özellik üstünde dâ 
xbox versiyonlarıyla, CMR 3'te bu açıdan büyük bir başarı 
gosteriyor 


Aslında bu “başarı” konusunu tartışmaya açabiliriz 


Oyun gerçekçilik temasi üstüne kurulduğundan, araba mo 


dellemelerinden, araba Tiridine ve hasar sistemine kadar 


Bu gördüğünüz araba tam 14.000 poligondan oluşuyor 
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her konu büyük bir ciddiyet içeriyor. Bunlardan modelleme 


ve görsel bağlamda gelistirilen gerçekçilik gayet verimde wi 


olması gereken bir yön, takat arabaların fizik kurallarıyla 


Mlan tutumu oyunculari rahatsız edebiliyor (heni etti en 


amdan 
Amacınız hitg noktasina en hızlı şekilde ulaşmak oklu 
Yalmız bil 


kontro! de elinizden o kadar ça 


madan, sürekli hiz yapmak zorundasınız sorn 
var, Arabanız hızlandıkça, 
bul 


göre hazırlanmış'kontroller içeriyor sanki, Bir viraja izh 


kaçabiliyor, CMR serisi başından beri profesyonellere 
mı girdiniz? Arabanızın enaz dört yerden hasar aldığım 
hemen anlayın. Tamamı, hangi varış oyununda viraja hiyli 
girerseniz arabanız dağılır, ama burada her türlü hareketi 
nizde arabanız yalpalıyor, Her zaman dikkatli olmalı, pis 
tin her karışını ezbere bilmelisiniz. Unutmadan sunu da 
belirteyim, Oyun enteresan bir şekilde direksiyon kontralö 
riyle gayet lyi bir performans sergiliyör. Arabanızı daha 
tör kontrol edeceğinizi düşünürken, gerçek bir rallideymiş 


sını? havasına Kapılı yoruz 


Gözünüzde ışıklar... 
Kontroller belki zor, ama arabalar da bir o kadar muhte 
sam, Mitsubishi Lancer EVO VII 
RS WRC 02 


Ford Puma, § 


Subaru İmpreza WRX 


Ford Focus sitroen Xsara, Coc XO, 


iat Punto ve MG ZR seçebileceğiniz arabalar 
arasinda. Seçemeyeceğiniz arabalar da yok değil. Oyunu 


mükemmel başarılarla bitirdiğinizde birkaç yeni araba da 


yarajınıza ekleniyor 

Araba seçiminizi üstteki listeden yaptiktan sonra, oyu 
mın modlarından birini seçerek McRae dünyasına adım 
aliyoruz. Geçen ay incelemesini yaptığımız (Fırat'ın vanti 
i) WRC 


yotrsunuz, Stages, adi 


?'nirt aksine, sadece Iki moddan birini seğekili 
stinde bir mod. Yarışmak istediği 
niz pisti seçiyar ve yarışmaya direkt haşlayabiliyorsunuz 
Bumodda Colin 


Championship bse oyunun asıl kasim 


Kokpit görüntüsü de mevcut 


a Lenio sbt? ww 


>a 


LEVEL Ga 2003 


MeRac'yl kontrol ediyor ve üç yıllık kontrati doğrultusun 
da yarıştan yarışa sürüklüyor sunuz, Bir bövi kariyer modu 
Toplam 


vlan bu sampıyonada aslında bir şampıyonu yok 


üç şampiyonaya katılıyorsunuz Bu samplyonalar da tam 
altı değişik ülkeye yayılmış durumda 


Şampiyona sistemi, Iki aşamalı bir kuralı benimsem 


“Shakedown Day” isimli gü 


Bir yarışa başlamadan önce 


rü geçirmek zorundasınız. Bu gün aslında önünüzdeki yö 


rişa hazirlanmak için ku lanabileceğiniz tek fırsat, Once 


Ikie, arabanızın “tunlna” yani uyum ayarın yapmanız gi 


rekiyor, Aravmızını bircok yönüyle ilgilenebiliyorsunuz. Vi 


jigle kelebeği süspansiyon, ki 


sara ehliyet belgesi almaya çalışırker motor dersinde öğ 


5. SATI AY! teker, cam 


ganin ayarini değişti ebihyorsunuz 


rendiğimiz birçok pa 
ilmesi gereken konu, ani 


Bu ayarlarla oynarken dikkat 
nüzdeki pistte sizi nelerin beklediği. Karli bir pistte bot 

süspansiyon ve kuru zemin tekerleği mantıklı olmaz mese 
O zal 


là Aksini iddia ediyorsunuz demek an Shakedown 


il denemenin vakti geldi demektir. 
za yapti 


Düy'in diğer güzelliği 


“ 


Telematry“ lakaplı bu özellik sayesinde, araba 


üiz ayarları deneyebiliyorsunuz. Bir pisti üç kez turlama 
şansınız var ve her deneme siir üşü sonunda son derece ee 
taylı bir çizelge de önünüze sunuluyor. Bu sayede hangi 
ayarın ne şekilde bir performans sergilediğini görme şansı 


nı pide ediyorsunuz 


Ün kazandıracak yarışlar... 
Son hizla İlerlerken önünüzdeki bariyerleri görmemek sıze 


pahalıya patlayacak. Hem de her açıdan, Yarışı aybecime 


riskinizin yüzde çok oranında artmasının yanında, ara 


red belirli hasarlar meydana gelecek. Eğer çok hasar 


lirsanz oyunu orada bırakmanız emredilecek. Bir nevi 


Game Öyer, Az hasarla kurtarırsanız, bir sonraki yarışa 


hasarla baslamak istemeyeceğinizi düşünerek akedown 
i Í ? 7 


gününde arabanızın hasarını belirli paralar karşılığında 


tanir ettiremiliyorsunuz. Arabarızın her Yönünü tarir © 


ürmek zorunda değilsiniz üstelik, Gelecek yarışa hasarlı 


başlamak da bir opsiyon (neden böyle bir tutum sergilersi 


üiz, arasi beni alâkadar etmez) 
Hasar konusuna girişmişken, görsel 


ilanda ne gibi en 


kaz görüntüleriyle karşılaşacağımıza da él atalım. Çoğu 


yarış oyununtda olduğu gibi hasar görüntüleri basit girinti 
çılantılarla geçistiritmemiş, Çok hızlısınız, Kinse sizi tuta 


maz; takat 0 da ne? Önünüzdeki kayalık sizi durdurma gu 
Hah isti 


gasi sizin Lamıponunuz. Virajdar freni bhasmadımz v 


düsü tasiyor. Çarptırız a geride ilan aralık p 


araba 


nız hafif bir dönüşle bariyerlere sağ kanattan bindirdi. Ka 
pilolunuzun amaçsızca kapatmaya çalıştığı, ama bir dürli 


panmayan? görünümlü meal parçası da s izin kapi 


"z 


Grafik detayları bunlarla sınırlı değil, Coli MeRa 


2'dek 


versiyonunda 14009'e dayanmış bulunuyor, Yarışarağın 


2000 poligonluk araba modellemeleri, oyunun yeni 


pistler Finlandiya, Amerika, Japonya, Yunanistan, İsveç, 


İspanya ve İnailtere'de bulunuyor. Pistlerine nerede oldu 
àn sizi pek Hailendirmiyor aslında. “Aaa ne güzel Rigen 


gördüm, Tokyo'nun artisti binalarına bakmaktan yolu gö 


emedi gibi uyun saşırma dümleleri sart edemiyorsunuz 


cünkü; Daha çok pistin hava durumu ve hava dl vumuyla 
yol ilişkisini algılamaya çabalıyorsunuz. 

Siz bu işlemi sürdürürken yah işmacı arkadaşlar ırz da gi 
26) bir performans sergiliyor. Oyumlaki yapay zeksya Şar 


ka çıkarmak lazım zaman zatian. Oyunu zarlaştırma s 
retiyle rakip araçlar inanılmaz kontroll Herlemiyoriar, 


Üniar da sizin gili hatalar yapabiliyor ve yol kenar ında 


devrilmiş vaziyette durabiliyorla 


Ve müz 


Yazıma az sönrü eken oyundaki müziklerin 


on vrec 


esindeyim. 


yuna nasil etkide bulunduğunu anlatma fi 
Efendim, tonda “dittiri düp dëttûrā hophip™ şeklinde ce 


in eden mü #ğin oyuna pek bir katlısi bulurmuyor 


i zaten yola bakmaktan müzikle igilenemiyorsunuz 


ink 


Bunun 


ki bu da aracların moto 


5 eftektlerinde 


riyle sınırlı sayılır, kulağa hos gelen bir tını hakim 


sesleri CMR 


CMR 3 ralli tutkunları için 


mi 


geliştirileri 


ye göre hi 


n derece iyi bit serim, 


xireme'den de, Rallisport Challenge'darn da iy! 


oyuncuları zorlay atak kontroller içerme 


Yine de ama 


si nedeniyle oyunun klasik olmasını engelliyorum ve idi 


yorum. © 


Bilgi İçin; 
Yapım: 
Dağıtımı 


Tür 
Desteklenen: 
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ir rakundan ne beklersiniz ki... Koşmasını, ağaçlara 
tırmanması, Andik yemesini, uyumasını, kuyruğuru 
sallamasını, içmimar olmasını (korkarım ki rakunlar hak- 
landa çok fazla bilgim yok, korktum)... Bir rakundan hir 
sızlık yapmasını beklemek haksızlık olur. Peki atna, ya 
yaparsa? İşte a zarnan... Tosun gibi bir Sly Raccoon 
Dur. 


Sly Cooper 
Sly, hirsiz bir ailede doğdu, Siy'imallesinin işiyse... Değerli 
taşlar çalmakti. İşlerinde yerçelter da çok iyilerdi, ama 
bunun asıl sebebi, hırsızlığın nasıl yapıldığının detaylarıyla 
anlatıldığı, çok değerli ve antik Thievius Raccoonus kita- 
bıydı. Bu kitap, Sly ve ailesinin hayatıyla ayru anlamı taşı 
yordu. Ama... Kitabın peşindeki hir çete, Siy'ın evine girip 
bahasını alt ederek kitabi çaldı. Çete, kitabı parçalara 
ayırdı ve herbir parçasını ayrı bir yere sakladı, Siy, bu 
olaydan tam 10 yil sonra kitabi, daha doğrusu aile onuru- 
nu geri almak için yola çıktı... Firk... Yak, ağlamıyorum, 
sadece Burak soğan soyuyor... Firkk... 

PS2'de oldukça yeri plan Sucker Punçh'ın geliştirdiği 
Sly Raccoon, olağarı platform oyunlarının İki mil yukarı 
sında, 76. Cadde'de, çok faridi bir yolda gidiyor. Sly Rac- 
coon'da, bir platformdan diğerine ziplamaktan çok daha 
fazlasını yapıyorsunuz (mesela diğer platformdan birine 
atlıyorsu... Ehm). Bunun asıl nedeni de bir hirsizi kontrol 
etmeniz. Dolayısıyla, oyun boyunca rahatça ortalarda do- 
laşıp rahat rahat soğan soyamayazaksınız. İşlerinizi gizli 
likle yapmak zorundasınız. Sly bu konuda eğitimli olduğu 
için birçok teknik biliyor. Mesela, Daire tuşuna basarsa» 
nız, pembe kıyılcımların çıktığı duvarlara sırtınızı verip 
adımadım iterleyebiliyorsunuz. Bu, hem karşınızdakinin 
sizi farkedememesini, hem de normal şekilde geçtmeyece- 
Giniz yerlerden geçebilmenizi sağlıyor, Tabii ki Sly Rarto- 
an'dak! gizlilik teması Metal Gear Solid'deki veya Thl: 
ePtekiylë aynı değil, Yani alarm çaldığı zaman bir anda 
onlarca adam sizi aramaya başlanıyor. Sadece, eğer giz. 
” İenmezseniz, ya râdarların ya da maskeli bekçilerin (dev 
kunduzların veya riğerlerinin...) sizi yakalama olasılığı ar- 
tiyor, Oyun boyunca en çok Karşılaşacağınız şeylerden biri 
radarlar olacak. Radartara bir defa yakalanırsanız, sadete 
ışıkları kırmızı (lazer) oluyor, Yani hak kaybetmiyarsunuz, 
ama bir defa daha yakalanırsanız, yakaladığınız angdä Su 
perfresh Pizza gibi pişiyorsunuz ve bir hakkınız gidiyor. 

Gizlilik temüsinin Metar Gear Solid veya Thigf'teki ka- 
dar ağıt olmaması, Sly Raccoon'u, "İyi o zaman, gizlen- 
mesem de olurmuş ya, heyo...” felsefesiyle oynayacağınız 
anlamına gelmiyor. Oyunun! tamamını olmasa da yarisina 
yakın bir kismini gizlenerek oynamak zorundasınız. Bunu 
yapmazsanız çok fazla uzağa gitmiş olamazsınız (himm). 
Ayrıca Sheep, Dog and WolPtaki gibi variHerin içine de 
gizlenebiliyorsunuz 

Sly Raccoon'da an çok kullanacağınız silah İse-orak. 
Oral hem kendinizi koruyabiliyor, hem de çevredeki de- 
korları atmosferi mahvettim, fakat pişman değilim) kira- 
biliyorsunuz. Çevredeki objeleri kırarak içlerindeki altınlar 
riveya şişeleri alabiliyorsunuz. Hemen bu altınların vegi- 
şelerin ne işe yaradıklarım açıldayayım. Elinizdeki altın 
sayısı 100'e ulaştığı zaman bir nal kazanıyorsunuz. Bu nal 
size, aynı hak içinde ikinci bir bak daha sağlıyor. Yani ilk 
atdığımz darbede hallanızı kaybedip oyuna yeniden başta 


mak zorunda kalmıyorsunuz (unutmadan, eğer 
oyun içindeki rakun kafalarinin yanında durup Üçgen tuşu- 
na basarak fotoğrafınızı çeltirirseniz, yandığınız zaman en 
son fotoğraf çektirdiğiniz yerden oyuna devam edebilirsi 
niz). Geleyim şişelere... Oyunun en ilginç yanlarından birisi 
de bu şişeler. Her asamada toplamanız gereken belirli bir 
şişe sayisi var. Eğer İstenilen sayı Kadar şişe tödlarsarız, 0 
aşamadaki kasanın içinden bir ipucu çıkıyor (kasayı açma 
konusunda arkadaşınız size yardımcı oluyor, şifreyl o biti- 
yor). Sly da bu ipuçlarını okuyarak yeni yetenekler kazanı- 
yor. Mesela Fast Attack... Fast Attack, Üçgen tuşuna bas- 
tığınız zaman hızlics İleriye atılip aynı zamarıda orağımızı 


savurduğunuz yeni bir hareket. Eğer şişeleri toplayıp ipu 
cumu okümazsanız, Üçgen tuşuna bassanız bile bu hareketi 
yapamazsınız. Fakat, Fast Attack ipucunu bu İnceleme ya- 
zısında oktududunuza dair bir fotokapiyi, bir adet ehliyetle 
birlikte Sucker Punch'a fax'larsanız Fast Attack mod'u 
oyununuza eklenecektir. 

Siy Rarcoon'da, çevreyi kontrol etmek için kullanabile- 
ceğiniz 200m'lu bir dürbününüz de var. Dürbünü, genetik- 
le, bölümdeki anahtarların nerede olduğunu görmek için 
kullanıyorsunuz. Zira haritalar epey geniş ve neyin nerede 
olduğunu seçmek zar, Bunun dışında, düşmanlarımızın du- 
tumunu kontra! etmek için de dürbünü kullanabilirsiniz. 
Şunuda yazalım: Oyundaki; Zincir, ip ve merdivenlere tir- 
manabiliyorsunuz. Ayrica orağınız yardımıyla kancalara 
tutunup (Daire) sallanarak, normalde ulaşamayacağınız 
yerlere ulaşabiliyorsunuz, Siy'ın yapabileceği hareket-sayı- 
sı gerçekten de oldukça fazla; 


Rakun Cooper 

Sly Raccoon, bölüm içinde bölümlere ayrılmış bir oyun, 
Her bölümün bir girişi var, Bu girişlerden diğer bölümlere 
Kapılar açılıyor. Her kapı da kendi İçinde ayr: bir bölümü 
ölüşturuyar. Alt bölümlerde gereken sayıda anahtarı topla 
yip asıl bölümü tamamlamaya çalışıyarsunuz. Sly Racco- 
on'un diğer platform oyunlarından farklı olmasını sağlayan 


etkenlerden biri de bölümlerin arasındaki kopukluk. Her 
bölümde diğerlerinde rastlamadığirız şeylere rastlıyörsu. 
nuz. Mesela ikinci bölümde, denizaltına atlayıp yengeçler- 
le savaşıp ortadaki anahtarı almaya çalışıyorsunuz. Bunun 
için kark adet hazine sandığını yengeçlerin elinden kurlar- 
manız gerekiyor. Eğer bir yengeç, sandıklardan birini yu- 
vasına kaçırırsa bölümü tekrar oynamak zorunda kalıyor: 
sunuz. Kesinlikle çok eğlenceli? 

Siy Rüccvon'un grafikleri tamamen çizgifilm tarzın» 
da... Siy dahil, karakterlerin tamamina 20 havasi veril- 
miş. Çevre İse, Taz: Warted'da olduğu gibi 20 havasında 
değil, ama bu çok daha Iyi olmuş. Çünkü Sty Raccoon'da 
gevre grafikleri de kusursuz olmaya çok yakın (farkli bir 
teknik kullanılmış), Bunların yanında duman ve alev efekt- 
teri de oldukça hoş. Yapımcı Sucker Punch sesleri de es 
geçmemiş. Sesler, oyunum çizgi-film havasına uygun ota- 
rak eğlenceli ve renldli. Tabii müzikler de. öyle.. 


Sonuç Cooper 


Aslında, Sly Raccooh'un eksik yanlarını bulmak oldukça 
zor. Nereden bakarsanız halan, karşımızdaki oyun çok ka- 
liteli. Yine de oyunun ufak da otsa eksikleri var. Mesela, 
çok az farklı düşmanla karşılaşıyorsunuz. Oyunun ilk bir 


s’ 


saatinde; dev kunduzlar ve maskeli bekçiler dışında, nere- 
deyse hiçbir karaktere rastlamıyorsunuz. Oyunun bir diğer 
eksisi Ise kamera: Hemen hemen her PS2 oyununda öleli 
ğu gibi, Siy Raccoon’da da kamera, karakterinizi tam gla: 
rak arkasından takip etmiyor. Bu da devamlı olarak Sağ 
D-pad'le veya tuşla kamatayı arkanıza almanızı yerektiri 
yor. 

Bu ikisinin dişinda oyunun eksiği yok, Sly Raccoon, 
PS”'dekl'en farklı ve er orjinal platform oyunu olarak kar» 
şumuzdâ duruyor. Oyunun çizgi-fiim havasında olması sizi 
yanıltmasın. Her yaştan her Orc hu oyunu oynayabilir. 
Firk... Burak, şırsoğan da soymaz mısın hi” ? Firkkk.. 


“ 
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son söz! (“Kesinlikle 
çok eğlenceli ve orijinal 
bir oyun. PS2'si 
olanların mutlak 
suretle alması 
gerekli!” 
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TUTU Dur 


o LEVEL HIT 


Bilgilçin; sawysa ke pehcarn 
Yapim: hr Purich 

Dağrtım: sory 

Tür: Aksiyon 


Desteklenen: Dual Mik 


Köliteli ve çizge im havasınalaka 


Artiları 
grafikler, heyecanli vel 
ran 

Eksiler; Arsayıda düşman tipin ales, 
karnet e Sonum. 

JEVELNOTU:59 - = WA. 


Megat min” 
megacmnidleye!l comtr 


İnd 
OR ire Ah 


Çılgın bir şoför müsünüz? 


ocukluğumuan beri pek de anlam veremediğim bir araba sevg 

si var içimde, Ellerim direksiyonu kavradığı anda bütün hissi 
yatim, düşüncelerim ve vücudumun kimyası değişiyor. Gerçi çok 
dikkatli ve sinir edecek derecede, en ufak kurula bile riayet ederei 
araç kullanırım, fakat bazen ne oluyor bilmiyorüm, kendimi kaybe 
diyorum. Hani şu dece yarılari televiyyonlarda #orunlu yayınlanar 
trafik eğitim programları var ya, hani normal bir sürücünün trafik 
canavara dönüşme animasyonu var; Hah işte! Ben de bazen aynı 
transtormaşyonu geçiriyorum. İşte o zaman gaz petlalını döşemeye 
yapışlırıp başlıyorum makaslara girerek gözüme kestirdiğim raki 
be nal toplatmaya. Kötü örnek olduğumun farkındayım ama insan 
içindeki ateşe engel olamıyor. Sadece geleyim, ilkokuldan beri ara 
ba kullanmama rağmen İlk vetek kazanı alti yil önce, ehliyetimi 
uk aldığım gün yaptım. 

Önümdeki araç aniden durdu, ben de frone basmama rağmen 
yola dökülmüş olan yağın da etkisiyle Julijiiit şeklinde bir ses çıkar 
tarak arabaya lömbörcütlemesine girdim İşte o ân yaşadığım hissi 
köllmelers dökebilmem mümkün değil, 0 çarpma etkisi, öndele 
arabanın zıplaması, fırlayan parçalar ve en önemlisi o çikan ses 
yok muydu, beni aldı götürdü başka diyarlara 


Maksimum adrenalin 

Böyle bir am bir daha yaşayacağımı zannetmiyorum. Fakat o gün 
yaşadığım şeye beni en fazla yaklaştıran oyundan bahsetmek istiyo 
rum sizlere. Fast And The Furious, Speed ve Bad Boys gibi Filmle 
den esinlenilerek yapılan Burnout 2: Point gi Impact bënim gördü 
ğüm en inanmaz kaza deneyimlerini sunan yapım, Seçtiğiniz oto 
mobil ile son hizda giderken karşi yönden gelmekte glan 34 LV 
0U1 plakalı araca kafadan girdiğinizde takla alarak diğer araçlar 


DEN, DALA, 
may an 


w- ya 


— Gökyüzü piril pinl, yollar kaymak 


iğ 


mim 


dan seliyorsunuz. Aracınızın camları patlıyor, kirilar ve kopan 
parçalar etrafa dağılıyor, dingil kırılıyor ve lastik fırlıyor, tavan ise 
çöküyor. Temas anından itibaren yavaş çekimde görebildiğiniz bu 
kazalar sizi yarışta gok geri bırakıyorlar ama kesinlikle İzlemeye 
değer görüntüler yaratıyorlar, İnanın bana, böyle bir araç defor 
masyon sistemi görmediniz. Kaza olayına geri döneceğiz, şimdi bi 
raz Oyümu Lari yilini, 

Arcade yarış kategorisine Koyabileceğimiz Burnout 2'de pki 
Need For Speed serisinde de olduğugibi akan trafikte Alümüne ya 
rışıyorsunuz. Fakat şu haliyle, NFS'yi havada karada tokatlayacak 
bir oyum olmuş. Çünkü hem aynı hız duygusunu fazlasıyla veriyor 
hem inanılmaz kazalar var, bem de araçlarda klima yerine NOS 
tüpleri standart aksesuar olmuş. Genelde otoban veya benzeri geniş 
yollarda varısınanız ve trafik yoğunluğunun fazla olmasından dola 
Yı da çok daha gerçekçi, Nitro kullanabilmek için yarış esnasında 
ekranın sol alt köşesinde bulunan boost barin doldurmanız gerekli, 
Sünün içinde aracınızı yolda kaydırmanız, zıplatmanız, diğer ara- 
baların yanından çarpmadan çok yakın geçmeniz veya karşı şerit 
ten gitmemiz gerekiyor. Barınız tamamen dolduğu zaman Rİ'e ba 
sılı Tutarak inanılmaz efektler eşliğinde kultuklarimzx yapısıyorsu 
nuz. Kara Şimşek oyununda dä olduğu gibi etraf bulanıklaşıyor ve 
aracımız birden ileriye atılıyor. Bu noldadan Itibaren etrafınısdaki 
başlıyor. Bundan sonra çok elik 


hareketler size cok yavaş gelme 
katli olmalısımz, çünkü ekranin en ucunda görünen bir objeye pat 
lamak için bir saniyeden az bir sre yeterli olabiliyor, işte hu du 
rumda çarparsanız bir felakete yol açabiliyorsunuz. Çünkü arkadan 


gelenler de aynı karmaşanın içine giriyorlar, Bu arada rakipler de 

oldukça acımasızlar. Sizin taklalâr attığınızı görmek için ellerin 

den geler pisliği yapıyorlar, 
wW 
t 


ii 


Halbuki başta her şey ne kadar güzeldi 


Maksimum hiz 

Options ekranında basit ayarlamaların yani sıra hileler se 
çeneği de mevcut, Oyunun hileleri ise derginizin CheatSta 
tion bölümünde ücretsiz olarak verilmiştir 9 Oyundaki 
şampiyonaları tekli veya iki kişilik seçeneklerle oynayabili 
yörsunuz. Bu şamıpiyonalar genelde puan sistemine dayalı 
seri yarışlardan oluşuyorlar, Bu mod'da yeni araçları ve 
yeni mod'tarı da açmanız mümkün ölüyor, Oyuna başlama 
dan évvèl hir rehber niteliğindeki Offensive Driving 101 
bölümünü oynamanızı öneririm, Pursuit mod, aynı Nesd 
For Speed'deki Hot Pursult'e benziyor ve güçlü bir polis 
arahüsumt başına geçip suçluları kovalıyorsunuz. Fakat hu 
koz önlerini kesip onları durdurmak yerine çarparak araç 
tarım parçalamayı hedefliyorsunuz ve bu, zannettiğiniz ka 
dür da kolay değil Crash mod'u ise tam benim gibi sadist 
lere göre, Oyun esnasında yaptığınız kazalar başarımızı et- 
kitediği için ayın bir kaza bölümü hazırlamışlar. Bu modda 
araç, aracıma olduğunca hızlandırıp kalabalık bir avşa 
ğa badostamasına girmele ve maddi ankunda mümkün ol 
duğunca fazla hasar verebilmek, Biraz şansa dayanan bu 
modda 25 milyon dolarlık zarar bile size az gelebilir. Doğ 
ru yere çarplığınız anda yavaş çekimde birkaç açıdan ya 
rattığınız felaketi izleyebiliyorsunuz Örneğin ura çarpı 
yorsunuz, oradan havalarıp otobüslerin arasına giriyorsu 
nuz. Bu sırada tırın kendisi bir sonraki araca, kasası dadi 
ĝor yerinteki araçlara çarpıyor, Vine freni tutmayan ve ola 
yı seyreden bir çök araç da baska yerlere çarpıyorlar. Yani 
brtalik şenlik yeri. Sesler ve katliam maksimum, İnan 
maz! 


Console Master İpuçları 


» taria kızlı başlamak için rene basili tutarken gazo do 


Artık kestoneler çizilmiş ve mumlar dikilmişti 


Gülelim detaylara... Oyunda Miami, Los Angeles, The 
Rocky Mountains ve New Mexico da dahit alt ABU bölge 
sl ve oynayacak 12 farklı yol var, Gizli polis aracı ve 1950 
HowRod'lar da dahil toplam 14 modifiyeli araçla oynaya 
biliyoruz. Oyunun online desteği olmamasına rağmen iki 
kişiyle oynamak gok eğlenceli, P52, GC ve XA platiormila 
rru çikan oyunun PE’ lere geleceğini zannetmiyorum. 


Maksimum hasar 

Jurnout 2 Kolay başlıyor ama ilerledikçe zorlaşıyor, Eğer 
ardarda üç kaza yaparsanız işiniz yaş demektir, sadece 
NOS si) kurtarabilir. Bu durumda boost için daha fazla 
riske girmek zorunda kaliyor ve haliyle de daha Tarla Kaza 
yapıyorsunuz. Diğer araçlar gözel bir çizgide gidiyorlar ve 
siz sıkıştırmazsanız çolcaz kaza yapiyorlar. Döneceğiniz 
yerleri ise araçlarınızın sinyalleri gösteriyor. Titreşim des 
teği sayesinde aracımızın asfaltı kayradığın hissedebiliyor 
sunuz 


Oyundaki ışıklarıdırma ve yansıma efektleri nefes kesi 
ch Kazalardaki detaylar olağandsı0. En küçük eziklik, çi 
zik, kirik parça ve göçükler bile ustaca çalışılmış. Kar, 
yağmur ve sis gibi gerçel hava koşulları oyuna iyi eteğe 
edilmiş. Müzikler de oyuna çok güzel uymuş. Özellikle Bur 
nout yaptığınız zaman yoğunlaşan müzik harika, Zaten 
oyumun Dolby Pro Logie 2 desteği mevcut. Arabaların sos 
efektleri de çok Iyi. Kişisel önerim mutlaka bu oyunu satin 
almanız yönünde, ByekSnile... 


Yani dawa kalmaorustı 
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son söz! 


“Soru 

sormayın, bu 
oyunu alın! Çok 
eğleneceksiniz.” 
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Bilgi İçin: sanay air PEDİ 

Yapım: Crdendli Studis 

Dağıtım: Ayarı 

Tür: Yaris 


Desteklenen: Dual analog controle 
Ökse, NHY card 


WYE 
Artılar: Miz hasir N Sien daha ty 
verthilen tek oyun Huni? 
Eksiler: Kameta acdan yèbenuz v 
kullan: Çoğu zaman yolu 


R MEYE SAM 


LEVEL NOTU: 91 Ei 
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son söz! “Ortalamanın 
üzerinde bir 

platform oyunu, 

fakat kesinlikle 
mükemmel 

olmaktan uzak.” 
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Bilgi İçin: BY RİDA CEM 
Yapım: Travelers Tales 


Dağıtımı Adan 


Tütt 1D Hator 
Desteklenen: Dual analog controller, 


Memory wrd oyunu 


Artılar: Yükleme iiye hir olgu yok 
geocishar çök ly 
Eksiler: 


Cs elektleri ve Ke yvantmiyan 


sahir yy 


a » Mi >“ 


Her şey rüya olarak b 


aven ile ilgili ilk söylemek istediğim şey fikir babası 

H run pisboğazın teki olduğudur. Ağam öyle bir oyun 
yapmalıyım ki içinde her şey olsun gihi satalıça bir mantık 
la yola çıkmış. Gida sektaründe böyle karışımların pek azı 
bulaşık suyundan daha lezzetli olur bilirsiniz. Peki bakalım 
bu projeyi hayata geçirenler doğru tarı tutturabilmişler 
mi7 

Yok yok, hayata geçirenler de kendilerinde değiller, 
oyunun çıkış parolası “herkes için her şey" olmuş. Yanl 
herkes bu oyunda kendinden bir şeyler bulacak ve keyifle 
oynayatakımış. Bana kalırsa aklı başında birisi bu parola 
ile ayn çıkartmaz 

Oyunda illesinir olduğum noktayı anlatayım, oyunun 
başındarara demoları geçemediğim için siktim sıyrıldı, in 
celeme olmasaydı direk bıralayordum. Anti-aliasing prob 
lëmi de hemen'göze çarpıyordu. Oyunu yapan delileri çok 
merak ederseniz Extras bölümünden ieleyebilirsiniz. Bu 
arada, Haven: Call af he King, Crash Bandicoot'u da 128 
hit boyutuna taşıyan firmadan çıkıyor. 


Yağ neden yağlıdır? 
Oyunun adı, aynı zamanda ana karakterimizin de adı olu 
yor. Haven, nüfusun geri kalam gibi Vetoh adındaki kötü 
bir fordun diktas atınca zorla çalıştırılıyor. Lord Veteh 
kölelerinin kendisine bağlı kalması için onlara ölümcül bir 
virüs enjekte ediyor ve sadece çalıştıkları zaman antidot 
almalarına Izin veriyor, Lord Vetch’ in aklı fikri Golden 
Voice adındaki dev altin çanda, Çünkü eğer bugan Kullar- 
lirsa, eski Iyl katoli kral Athellior geri dönecekti, Buna 
karşılık Vetch sanshydi çünkü komutasındaki askerler bu 
çanı çok iyi kuruyorlardı. Ama Haven, uzun zamandır unt 
tilmiş bir kral, mistik bir zil ve Vetch'in sonunu hazırla 
yacak büyülerin rüyasım görüyordu, İşte oyunda bizim 
amacımız da Haven” in rüyasını gerçeğe dönüştürmek, Bu 
nun için Sighs dağına çıkıp tepedeki çanı çalacak ve kral 
çağıracağız. Tabii yanımızda uçan konservetizle beraber 

Haven'da aksiyon hiç Bilmiyor, basınç düşmüyor, eksil 
miyor. Aynı Shell Rotella 20.50 gibi, kaptan bo bizim ya 
gımiz değil mi? Oyuna platform diye başlıyor, ardından 
kendinizi yarışların, hava sawaşlârinin, uzay patlamalar 
tun ve arena karşılaşmalarının ortasında buluyorsunuz 
Daha da ilginci oyun boyunca loading yazısını sadace bir 
kers görüyor olmanız, Geçişler çok iyl 

Rengarenk bölümlere sahip olan Haven'da oynanış 
Dragons Lair'e benziyor. Yanl ani refteksleriniz ve İyi za 
mmanlaman yoksa kendinizi yerle yeksan bulabilirsiniz 
Daha oyunun başında mağaradan kafanıza düşen kayalar 
dan kaçmaya başlayacaksınız ve oyunun sonuna kadar da 
tehlikeden uzak kalmayacaksınız. Oyunun zar olmasına 
rağmen size sınırsız hak ve yakın kontrol noktaları surma 
sı çıldırmanızı engelliyor, Eğer Jak & Daxter veya Ratchet 


& Clank ile deneyiminiz varsa, bu oyunda da sarun yaşa 
mayacaksınız demektir. Tek orobtem silahınızda; o aptal 
yoyonun hem menzili kısa, hem de nişan almak imkansız; 
Attığınız bombalar ise rakipten çok size zarar veriyor. Ya 
sabir ölüyorsunuz. 


Ekmeğe sürerken gıcırdamasın diye! 
Uzun sürecek bölümlerde sıkılma durumu olmasın diye de 
gişik araçlar eklemişler, Jet Pack, planör, uçak, Hız batu, 
Quad Racer ve hovetplane gibi araçları kullanmak çok kö 
lay. Böylelikle ortalığı daha rahat keşledebiliyor, icabında 
havada karada &ralmı tanmıyorsunuz 

Grafik olarak tena gözükmeyen oyun sesler de Işin içine 
girince etkileyici olmaktan çok uzaklaşıyor. Sadece profes- 
yönel ses sanatçılarının konusmasi olayı biraz toparlamış, 
Ses efektleri ve çoğu bölümün müzikleri geçiştirilmiş, fa 
kat bazı bölümlerdeki müzikler süper 

Genel olarak Haven ortalama bir platform oyununun 
biraz üzerinde, Herkes için her şeyi barındırmadığı da yün 
gibi aşikar. Yani bana sıradan geldi ama satış fiyalı biraz 
düşük; siz bilirsiniz artık, Bye &Smile...X 
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Futbol mu yoksa Bushido mu? Siz karar verin. 


ig aberini yaptığım günden beri merakla bekliyordum 

Red Card Sücter 2003'ü. Böyle bir fantastik futbal 
oyunu görememiştim Üstelik daha önce hiç yapılmamışı 
yaptıklarını iddia ediyorlardı, aklımda neler neler canlan- 
dı. Sinirlendiğim pozisyonda hakeme sille tokat girebile- 
cek, gerekirse yakaladığım taraftarı takım arkadaşlarımla 
beraber paralayabileceltim. Veya Kendi taraftatımdan al- 
dığım sopalarla rakip takımını oyuncularına beyzbol bile 
öğretehilirdim. Oyunun fantastik hareketleri olan sağlam 
bir oynanışa sahip olmasını bekliyordum. Peki ne umdum, 
ne buldum? 


Dannn! Oyun yapıyorum diyerek kandırdılar!!! 
RadCard Sorcer gerçekten de şiddet Içeren bir futbol oyu 
nu, fakat şiddetin hedefi şaşmış. Yani beri Midway gibi 
Mortal Kombat: yapmış bir firmadan, böyle kafaların kol- 
arın havada uçuştuğu birşey bekliyordum, Tonu topu rakip 
futbo'culara yapabitdiğiniz Üç, bilemedin beş tane esaslı 
sakatlama hareketi var o kadar. Fantastik sayılabilecek 
hareketler de pek yle matah sayılmaz hani. Süper şut 
enerjinizi doldurup bomba goller atabilirsiniz ama oda 
yanması biraz meşakkatli bir hareket. Kisa bir süre arka- 
nızdan alevler çıkartarak depar da atabiliyorsunuz. Bunun 
dişinda düşündüğüm gibi inanılmaz olaylar cereyan etmi 
yor. 

Oyunun açılış demosu tena sayılmaz, Shaolin Soccer 
filminden alıntı olduğu çok belli bir sahne var, adam topa 
bir vuruyor, top giderken altindaki çimleri de yerinden sô- 
küyor. Çok hoş ama dedim ya, kopya. RedCard Soccer 
2003'de 32 ulusal takim ve Japon stadyumları mevcut 
Uzuyuuuun bir yüklemenin ardından maça baş'amaya ha 
zurim artık, Ne işe yaradığı bilinmeyen hakemin kıyalerie- 
rine deanlam veremiyorum, sanki halı sahanın bekçis 
maç yönetiyormuş gibi duruyor, Stad tasarımı İyi, ekra 
nımda da boştaki adamlarını görebilmemi için haritam 
var. Fakat pek İşe yaramıyor çünkü yapay zeka Çok herti 
ne kimseyi boşa kacırıyar, ne de hareket ettiriyor. Adamla 
rim “-aaaa, bak top oynuyooo” edasıyla beni izliyorlar, Bu 
sirada birisi bana pata küte giriyor ve topu alıp oyunda 
gördüğüm ilk gölü atıyor. Gol sevinçlerine diyecek yok, çok 
güzel. Böyle havai fişekler falan atılıyor, şaşalı durumlar 


var; “way, Michael Jackson mi gaidi ?” talan oldum. Bu 
örada gol yemeye pek de alışık olmayan bendeniz hemen 
bir teknik aradım ve buldum. Ayarlardan hakem sertliğini 
en yükseğe getirip faul yapmadan oynamaya başladım. 
Böylece dokunamadıklarında gidin. gol attım, dokundukla- 
rında da serbest vuruş ve penaltılardan olayı bitirdim. 50 
nuçta en kısa maçta skor 8-1 oldu. Kaleciler de fazlasıyla 
salak alduğuriden skora Katkılari olmarlı değil, 


Dannn! Reklamlara çıkartıp 
“Rüştü” dedirttiler!!! 
Oynanışın pek zor olduğu söylenemez. Alışılagelmiş kont- 
roller ile daha önce bir futbol oyunu oynadıysanız, bU tyi- 
nu da rahatlıkla oynayabilirsiniz; tabii biraz alıştırma ge 
rekacektir. Adamımız garip şeklide ayağındakı topa yapışı» 
yor, fakat boşta kalan: topu almak için çizmediğiniz daire 
kalmiyar. Yapay zeka çok garip Vuruşlar ve göller atıyor 
yan! biraz alay eder gibi, o yüzden kendinizi psikolojik yı 
kima hazırlayın, RZ ve L2 tuşlarını kullanarak turbo hare- 
ketlerini yapabilirsiniz. Her futbal oyununda tercih ettigim 
tele-cam kamerasında ise büyük problemler var, kamera 
tonu unutuyor bazen, ancak topsuz alanlardaki foulleri iz- 
leyebiliyosünuz. Toplu alanda yediğiniz goller için de rep- 
tay'leri İzleyebilirsiniz 3 

Oyunda World! Cötgüest; finaller ve değişik turnuva se- 
çenekleri var, Tek CD'de yelen RedLard ne simülasyon, ne 
de arcade olamıyar. Futbolcular Kaplama fukarası, yüzle 
rinde animasyon yok; seyirciler rezalet. Maçı anlatan yc- 
rumcular ise aksiyonu çok iyi takip ediyorlar ve yerine yö- 
re şakalar bile yapıyorlar. Alkış; bağırma, topa vurulma 
gibi çevresel sesler de iyi çalışilmış. Müzik eh işte, ama en 
azından rahatsız etmiyor 


Dannn! İnsanları utanmadan 

şiddete yöneltiyorlar! 

Midway baba, Redcargd 2003 İle her geçen gün yitip giden 
kârizmasından biraz daha kaybedecek. Bu tahamınül edil 
mesl zor oyunun XBox ve GameCube versiyonlar olduğuru 
da hatırlatıp önerime geçiyorum: PES 2 öyrayin. 
Bye&Smile... 
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N eden filmlerin oyunları iyi olmaz? Bunu herkes biliyer 


E Herkes, film oyunlarının sadece, aa sadece daha 
fazla para kazanmak için yapıldığını biliyor. O zaman so 
ruyu değiştireyim: Diğer oyun yapımcıları bu işi para ka 
Bir iş yapıyorsa 
mız, bundan para kazanmak istersiniz, arma film oyunlar 


zarmak için yapmıyorlar mı? Tabii ki 


on yapımalarıyla diğer yapımcılar arasında bir fark var 
Diğer yapımcılar yaptıkları işi seviyorlar. Yine de geneile 
ime yapmak yanlış olur Diğerleri "nin içinden de, bu işi 
sadece para için yapanlar çıkıyor. Peki... James Bond han 


gi kategoriye giriyor, Soru işareti 


3,2, 1... 
Oyuna, bir sniper silahıyla helikopterde basliyorsunuz 
Yapmanız gereken şey esas kızı kavalayan arabaları vir 
mak, Arabalari sat dısı bıraktıktan sonra da kızın arabası 
ha atlayıp kaçmaya başlıyorsunuz. Tabil ki arabayı siz kul 
lamıyorsunuz. Bu tip aksiyon sahnelerine sık sik ver veril 
miş kingi yol) 
Nightfire'in en c 


size, neredeyse hic serbestlik tanınmanış, Farklı bir yere 


an skini yam, çzyisel olması, Oyunda 


gitmek istediğinizde bile buna izin verilmiyor. Sadece, kur 
gulanmış, ne olacağını tahmin edebildiğiniz ve hiçbir etki 
teyiciliği olmayan sahneleri oynamakla yetiniyarsunuz. Ta 
bil ki oyunların bir sının olmak zorunda, ama Nightti 
re'daki sının çok bunülumu 

Niğhtfire'im bir diğer soruhuysa yapay zeki. Düşman 
lar, 007 Agent'da, yanl en zor derecede bile çok aptalca 
hareket ediyor. Birine cok yaklaslığınızda sasırıyor ve 
Iak, Irlanda gibi farkli tarklı yerlere ates diyor. Buna 
rağmen uzak çatışmalardaki yapay zeka hiç fena sayılmaz 
Bu gibi durumlarda düşmanlar kolonların veys duvar 


ların arkasına gizleniyor. Oyunun son eksiğ 


D 007: NIGHTFIRE 


My name is Bond... James Bond... James Bond 007,92... 


detayların es geçilmiş olması, Oyunun bir bölümünde bir 
partiye katılıyorsunuz. Çevrenize baktığınızda, orada sade 
ce İki farkli karakter olduğunu, ama bunların Kopya Ke 
yün Dolly gibi kapyalandığını farkediyorsunuz. Bu sayede 
partide yirmi otuz kişi olduğunu sanıyorsunuz. Unutma 
dan... Tata bir kapıya roket attığınızda olduğu gibi yerin 


de kalmasi da epey İlginç 


> We E ae 
Buraya kadar olkuduklarınz, Nightfire eksik ve can siku 
yanlarıydı. Bu attedilmez hatalara karşın, James 

Bond'un arti yanları da var ve bunlar, Nightlire'tim en azn 
dan ortalama bir oyun olmasını sağlıyor, Hk olarak, oyu 
nun grafikleri oldukça iyi: Dış ortamların tasarımı etkileyi 
ti, hava efekti 
lârsa dişarısı kadar olmasa da fena sayılmaz. Vine de kü 


"i gerçekçi ve kaplamalar detaylı, İç ortam 


rakter modellemeleri daha iyi olabilirdi. 

Ve tabil ki silahlar, Dogal alârak, Nightfire'in diğer 
FES'lerden aynldığı yerde burası, Oyunda, James Bond 
filmlerindeki ilginç sıla ve cihazlar kullanabiliyorsu 
nuz. Bunların arasında, lazerli saat, elektirikli anahtarlık 
nlar olmadan, oyunun ba 


ve kamera çakmak yer alıyor 
71 yerlerini geçemiyorsunuz. Mesela lazerli saatte elektro 
nik kapıları açabiliyorsunuz. Oyunda ayrı zamanda, hemen 
hemen her FPS'de olan silahları da kullarabiliyorsunuz 
(taâbarca, sniper silam, roket, taramalı vši) 


Ve.. 
Nighitfire'i, diğer FPS'lerden farklı yapan tek sey silahlar 
Bunların dışında oyundan çok fazla bir şey beklemeyin 
Devamlı karşımza çıkanları vurmak ne kadar eğlenceli 
olabilirse, Nightfire da o kadar eğlenceli, Eğer bundan 
sıkılmazsamız, Nighttire't oynayabilirsiniz. - 
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STAR WARS 


BOUNTY HUNTER 


Uzay boşluğunda, aşağıdan yukarıya doğru bir yazı akarmış... 


u bir gerçek ki, nel ucasarts;, ne de Star Wars fanatik 
ileri, PS2'deki Star Wars oyunlarından beklediklerini 
alamadı. Buna rağmen Lucasartsin hâla bu konuda »srar 
etmesi ilginç Diğer ankete geçelim. 100 kişiye sorduk ve 
hiçbir cevap alamadığımız gibi bir de ling edildik: Bounty 
Hünter, Lucasartsin PSZ2'deki Star Wars-serisi için bir is 

tisna mi? 


Giriş... 

Bounty Hunterda, The Phantom Menace'dan sonraki 
alaylar konu alınıyor ve Jango Fettin Clone Army'ye nasıl 
katıldığı anlatılıyor. Oyunda köntrolettiğiniz karakter de 
Jango Fett 

Bounty Hunter; Star Wars evreninde geçen ve ÖÇündü 
kişi kamerasından oynanan bir aksiyon oyunu 

Oyunda; ek bombası, lav; sniper, roket, tazer gibi ola 
gan silahların yarında, lazer kırbacı gibi ilginç silahlarda 
kullanıyorsunuz. Bunların dışımda oyunun en ilgi çekici ve 
farklı teçhizatı Tse Jetpack. Jetpack sayesinde Havada uga 
biliyorsunuz; Ama bütün için sınırlı bir zamana sahipsiniz 
Havada en fazla beş saniye asili kalabiliyorsunuz. Zaten 
jetpackin asıl amacı da havada asılı kalmak değil, mar 
malde ulaşamayacağınız yerlere ulaşmak. Ayrıca Jet 
pack, ortalığın karıştığı anlarda kaçmak için de kullana 
bilirsiniz. 

Bounty Hunter'da 100'den fazla çeşitte düşmanla sü 
waşacaksımz. Bunların arasında, Star Wars serilerimdeki 
yaratıklar ve Droid'ler bulunuyor, Düşman demişken. 
Oyundaki düşmanların yapay zekiları için olumlu konuş- 
mak zor, Tamamı çok anlamsız hareket ediyor ve he olursa 
olsun kaçmıyor, veya saklarımıyor. Dölayısiyla onları çok 
rahatlıkla oldürebiliyorsunuz. Zaten pek güçlü de değiller 
Onlarca düşmanın olduğu hir yere düşseniz bile, enerji bile 
kaybetmeden hepsini öldürerek oradan çıkabiliyorsunuz 


Gelişme... 

Bounty Hunter, çok sikici ve monoton ilerleyen bir oyun 
Arada topladığınız biriki yeni slah ve anlamsız Boss'ları 
sayınazsak, oyunun devamlılığını sağlayacak hiçbir şey 
yok. Saatler boyunca, karşınıza çikan yapay zekâsız düş 


manlar vurmaktan başka hiçbir şey yapmıyorsunuz. Tabii 
ki oyunun ilk dakikalarında işler biraz daha tyi gidiyor. 
Jetpack'le uçmak, L2'yle yerlerde yuvarlanmak ve Star 


Wars evreninde dolaşmak, bir yere kadar siz: eñiendirebi 
iyor. Ama bundan sonrası Için İyimser konuşmak nEredey 
se imkânsız 

Bu arada bühselmeden geçmeyelim. Oyunun adi Bö 
unty Hunter. Yani siz bir Bounty (ödül diyelim) avdısısinız 
Oyunda RI tuşuyla çevreyi tarayabiliyarsunuz ve eğer, çev 
räde Böutty başmda ödül olan bir düşman varsa tespit 
edebiliyarsımuz. Onu öldördüğünüz zaman da ödülünü 
alıyorsunuz, Bu ödüller, ayım sonunda ekstra bölümlerin 
açılmasını sağlıyor 


Sonuc... 

Grafikler için en tazia vasat diyebilirim. Kullanılan renk 
ler genelde kahverengi ağırlıklı, Star Wars evreni Tena 
yansıtılmamış. Karakterinizin modellemesi iyi, ama düş 
manlar içim-aynl şey geçerli değil, Ve kapmalar da çok 
detayli değil, 

Sotluçtâ; Lucasarts'ın son Star Wars denemesi de va 
sal bir oyun olmaktan Herlye gidemiyor. Bounty Hunter 
Star Wars fanatiklerinin ilgisini çekebilir, ama onların 
bile iki saatten daha tazla dayanabıteceklerini sanmtyo 
ra 
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C&C Generals 


Bir real-time strateji oyunu için açık- 
lama yazmak gerektiğinde kullanılan üç 
farklı yol vardır. Bunlardan itki geçtiği- 
miz aylarda Jeşuskane'in Total War ya- 
zısında gördüğünüz gibi düz yazı şeklin- 
de, oyun hakkında olabildiğince çok bil- 
gi ve kısa kısa stratejiler vermeye çalış- 
maktır. İkincisi eğer oyun bölümlerden 
oluşuyorsa teker teker bu bölümleri an- 
latmak ve bunlarla ilgili kısa stratejiler 
vermektir. Üçüncüsü ise oyundaki bi- 
rimleri, binaları, tarafların güçlü ve zayıf 
yanlarını belirtip strateji kurma kısmını 
bunlardan yararlanarak okura bırak- 
maktır. Açıkçası oyunu bugün (13 Şu- 
bat) elime aldığımda bunlardan hangi- 
sini kullanmamın uygun düşeceğine 
tam olarak karar verememiştim. Araya 
giren çeşitli tatiller ve oyunun çok geç 
çıkması sebebiyle oyunu derinlemesine 
oynayıp, bu yazıyı hazırlamak için çok 
fazla vaktim olmadığını biliyordum. Bu 
yüzden ben de bu üç yolun bir karışımı- 
nı yapmaya karar verdim. Bunun altın- 
dan zaman sınırlaması nedeniyle tek 
başıma kalkmam pek mümkün olmadı- 
gından yardımıma kardeşim Erce koşu- 
verdi. Kendisi bu tür oyunları benden 
çok daha süratle oynayabilme yeteneği- 
ne sahip olduğundan ve oldukça fayda- 
| lı taktikler üretebildiğinder, iki koldan 
| oyunu çabucak bitiriverdik. Umarım si- 
ze de yardımcı olabiliriz. 


Savaş güç İşidir 
Oyunu elinize alıp oynamadan önce 
hangi tarafın hangi biriminin güçlü ol- 
duğunu bilmek size daha baştan çok 
büyük avantaj sağlayacaktır. Böylece 
deneme yanılma yöntemiyle zaman ve 
para kaybetmeden hangi birimlere 
odaklanmanız gerektiğini bilebilirsiniz. 
Oyuna istediğiniz tarafla başlayabili- 
yorsunuz elbette ama ben yazı boyunca 
USA, Chinese ve GLA sırasını kullanaca- 
gım. 
USA ordusu oyunda sanki diğerlerin- 
den biraz daha kuvvetliymiş gibi duru- 
| yor (zaten bütün oyunlarda Amerika'ya 
biraz kıyak geçildiğini hepimiz biliyoruz 
herhalde). Yine de bu ordu içinde de di- 
gerlerinden daha fazla ön plana çıkan 
bir birim var; Comanche helikopterleri. 


Bu muhteşem helikopterler havada en 
ufak bir hız kaybı olmaksızın yanlara ve 
geriye doğru manevralar yapabiliyorlar, 
Taşıdıkları Hellfire füzeleri sayesinde 
tüm zırhlı birimleri rahatça dağıtabilir- 
ken, taramalı topları sayesinde de piya- 
de birimleri de parçalara ayırabiliyorlar. 
Emrinize bu helikopterlerin verildiği bö- 
lümlerde göreceksiniz ki çok fazla yar- 
dımcı kuvvete ihtiyaç bile duymadan 
düşmana çok büyük zararlar verebili- 
yorsunuz. Tüm görevlerde mümkün ol- 
duğunda çabuk bu helikopterlerin üre- 
timine başlarsanız, görev içinde çok ra- 
hat edersiniz. Ayrıca şöyle bir avantajla- 
rıdaha var: oyunda kurduğunuz her ha- 
vaalanında maksimum 4 tane uçak üre- 
tebilirken, sınırsız sayıda helikopter 
üretmeniz mümkün. Yarın gerisini siz 
düşünün. 

Chinese ordusunun parlayan yıldızı 
Overlord tankları. Bu tankların en bü- 
yük özelliği oldukça cüsseli yapıları sa- 
yesinde çok zor hasar almaları ve üzer- 
lerinde taşıdıkları çift top namlusu sa- 
yesinde önemli bir ateş gücüne sahip 
olmaları. Overlord tanklarının bir diğer 
göze batan özelliği ise fabrika çıkışın- 
dan sonra üzerlerine üç farklı eklenti- 
den istediğinizi yapabiliyor olmanız. 
Bunlar; Bunker, Gattling Cannon ve Pro- 
paganda Tower. Her beş Overlord'dan 
bir ya da ikisine Propaganda Tower, iki- 
sine Gattling Cannon, birisine de Bun- 
ker yapıp içine beş tane Tank Hunter 
koyarsanız bölümü silip süpürebilirler, 
Propaganda Tower'a sahip olan Over- 
lord'unuz etrafındaki tüm birimlerin 
hasarlarını giderecek ve çatışma anında 
avantajlı duruma geçmenizi sağlaya- 
caktır. Gattling Cannon'a sahip Over- 
lord'lar ise düşmanın kabusudur desek 
yalan olmaz: bu silah düşman uçakları- 
nı ve piyadelerini uzaktan vurabilir ve 
zayıf zırhlı araçları kolayca yok edebilir. 
Ancak ağır zırhlı birimler üzerinde pek 
etkili olduğunu söyleyemeyiz. Bunker 
Overlord ise, eh, Overlord'un üstünden 
sürekli ateş eden beş roketçinin karsı- 
sında pek bir şey durmuyor. 

GLA ordusunda ön plana çıkan birim 
ise Rockey Buggy. Aslında GLA daha 
güçlü birimlere de sahip ancak upgra- 
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de'i yapılmış bir Rocket Buggy'nin ateş gücü- 
ne hayran kalmamak elde değil. Bu birimin 
en büyük artısı neredeyse durmaksızın raket 
atabilme yeteneği. Black Market üzerinden 
yapılan upgrade sayesinde bu güce kavuşsa 
da, upgrade'siz haliyle bile oldukça fazla sa- 
yıda roket fırlatabiliyor. Tabii bu birimin de 
diğerleri gibi bir eksi yönü var, Rocket 
Buggy'lerin mutlaka daha dayanıklı mobil 
birimler tarafından korunmasını gerektiri- 
yor. Zayıf zırhları yüzünden kolayca imha 
edilebilen bu birimler şüphesiz ki cephenin 
en önünde savaşmak için tasarlanmamışlar. 
Bu birimler ile tehlikeli bir saldırı yapabilme- 
nin sırrı önlerine yerleştireceğiniz Marauder 
Tank ve Quad Cannon gibi birimlerde yat- 
makta, Eğer çevresinde mobil birimler olma- 
yan bir binaya veya sipere saldırıyorsanız bu 
ön birimlere de gerek yok, çünkü inanılmaz 
uzun menzilleri sayesinde Rocket Buggy'ler 
karşı ateş endişesinden yoksun olarak saldı- 
rılan birimi kolayca yok edebiliyorlar. 


Katliam oyuncakları 

Elbette bir real-time strateji oyununda eli- 
nizdeki birimler kadar, kurduğunuz binalar 
da müthiş önem taşır. Oyundaki her bir cam- 
paign'in son iki üç bölümüne geldiğinizde 
kurabileceğiniz birer katliam yapısı mevcut 
olacaktır. Bu yapıları dikkatli ve düzgün bi- 
çimde kullanabilirseniz, en zor durumları bi- 
le anında büyük bir avantaja çevirebileceği- 
nizi göreceksiniz. Diğer C&C oyunlarının ak- 
sine bu binalardan istediğiniz kadar kurabi- 
lirsiniz. Böylece örneğin 4 tane Nuke Silo sa- 
yesinde dört ayrı Nuclear Strike yapabilirsi- 
niz. Hatırlarsanız eski oyunlarında bunların 


kaç tane olduğu önemli değildi, yalnızca tek 
bir saldırı yapabilirdiniz. 

USA ordusunun kurabildiği katliam yapı- 
sinin ismi Particle Uplink Cannon. Bunu za- 
ten tüm C&C serisinden hatırlıyoruz (lon 
Cannon olarak). Bu topu ateşlediğinizde 
ufak bir alanı tamamen yok ettiğini görecek- 
siniz. Yok edilenler arasında hem binalar, 
hem araçlar, hem de piyadeler bulunuyor. 
Bu kadar geniş etkili bir silah olmasına rağ- 
men diğer taraflarla karşılaştırıldığında en 
güçsüzünün de bu olduğu görülüyor. Bu sila- 
hı ateşlediğinizde tekrar şarj olması 8 dakika 
sürüyor. 

Chinese ordusundaki muhteşem yapının 
ismi Nuke Silo. Bu yapı sayesinde yapabilece- 
giniz Nuclear Strike çok geniş bir alanı vuru- 
yor. Nükleer füzenin vurduğu alandaki bina- 
ların çok güçlü olanları ayakta kalırken, daha 
zayıf olanlar yerle bir oluyor. Ancak bu füze- 
nin asıl yeteneği birimlere karşı ortaya çıkı- 
yor çünkü menzili içindeki hiçbir birimin kur- 
tulma şansı yek. Bu saldırıyı yaptıktan sonra 
tekrar şarj olması 5:30 dakika sürüyor. 

GLA ordusundaki yapının ismi ise SCUD 
Center. Üç taraf arasında en güçlüsü olan bu 
yapı SCUD Storm yapabiliyor. Etkilediği alan 
Nuclear Strike ile aynı ama bu sefer saldırı- 
mızın cinsi biyolojik oluyor. Biyolojik saldırıyı 
diğerlerinden ayıran ve daha avantajlı olma- 
sını sağlayan özellik ise saldırının ardından 
da bölgede bir süre biyolojik atıkların kalma- 
sı. Böylece bu alana diğer birimlerin girmele- 
rini engelleyebiliyorsunuz. Bu saldırının da 
şarj olması 5 dakika sürüyor. 


General faktörü 

Oyunda her ne kadar di- 
ger C&C oyunlarında ol- 
duğu gibi birim kontrolü 
ön planda olsa da, aslında 
siz bir generali canlandırı- 
yorsunuz (sürprizzz). 
Oyunda ilerledikçe dene- 
yiminiz artıyor ve yıldız 
kazanıyorsunuz. General 
olarak rütbenizi belirten 
bu yıldıztar sayesinde her 
bölümün içinde ek özellik- 
lere, silahlara vs. sahip 
olabiliyorsunuz. Her taraf 
için generalin sahip oldu- 
gu yeteneklerin ikisi ön 


strateji ustası 


plana çıkıyor; bunlardan birini 3 yıldız, diğe- 
rini ise 5 yıldız sahibi olduğunuzda kullana- 
biliyorsunuz. Bölüm açıklamaları kısmında 
bölümüne göre bu yeteneklerden hangileri- 
nin daha gerekli olduğunu yazacağım ama 
şimdilik bu en iyi yetenekleri kısaca bir tani- 
yalım. 

USA generallerinin en iyi yetenekleri 3 yıl- 
dızdaki A10 Strike ve 5 yıldızdaki Fuel Air 
Bomb. A10 Strike yeteneğini kullandığınızda 
upgrade durumuna göre bir, iki ve üç tane 
A10 Warthog bombardıman uçağı destek is- 
tediğiniz yere gelerek yer hedeflerini bomba- 
liyorlar. Fuel Air Bomb ile ise seçtiğiniz bir 
alana yapacağınız Fuel Bomb bombardımanı 
ile o alanda bulunan her şeyi yakmanız 
mümkün. Burada dikkat etmeniz gereken 
şey, 5 yıldız yeteneklerini kullandığınızda 
saldırıyı bir uçağın yapacak olması. Yani bu 
uçağın henüz bombardıman yapamadan 
düşürülmesi (ya da sizin rakibin uçağını dü- 
sürmeniz) mümkün. 

Chinese generallerinin ellerindeki en iyi 
yetenekler 3 yıldızda Artillery Barrage ve 5 
yıldızda EMP Bomb. Özellikle Artillery Barra- 
ge için oyunda sahip olunabilecek en iyi ye- 
tenek diyebiliriz. Upgrade durumuna göre üç 
farklı Artillery ile saldırı yapabiliyorsunuz ve 
seçtiğiniz bölgede taş üzerinde taş bırakmı- 
yor. Bu yeteneği kullanarak görevleri oldukça 
kolaylaştırabilirsiniz. EMP Bomb ise birçok 
oyunda da karşılaştığınız manyetik alan bo- 
zucu bombalardan biri. Bunu attığınız yeri 
merkez alan geniş çaplı bir çember içindeki 
tüm bina ve araçlar belli bir süreliğine etkisiz 
hale geliyor. Doğru zamanlama ile düşma- 
nın tüm savunmasını kısa sürede çökertebi- 
firsiniz. 

GLA generalleri ise 3 yıldızda Cash Bounty 
öne çıkıyor. Bu sayede birimlerinizin yok etti- 
ği birimlerden ve binalardan para kazanıyor- 
sunuz. Daha fazla parayla daha fazla birim 
yapıyor ve daha da fazla para kazanıyorsu- 
nuz. Müthiş bir döngü kısacası. Üçüncü upg- 
rade sayesinde saldırdığınız birimin maliye- 
tinin 9620'sini kazanıyorsunuz ki bu da son 
derece önemli bir gelir kaynağı anlamına ge- 
liyor. GLA generalleri 5 yıldızda Anthrax 
Bomb yeteneğini kazanıyorlar. Bu kimyasal 
saldırı binalara zarar vermese de etki ettiği 
alan içindeki tüm piyadeleri anında öldürü- 
yor ve zırhlı araçların da sağlıklarını bitmeye 
çok yakın bir dereceye kadar düşürüyor 
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Operation Final Justice 

Her oyunda olduğu gibi Generals'te de ilk bö- 
lümler diğerlerine oranla çok kolay bitirilebili- 
yor. Training görevi sizi kesmediyse, bu görev 
sayesinde birim kontrolünü, gruplamaları vs. 
daha sağlam biçimde öğrenebilirsiniz. Göre- 
ve başladığınızda elinizdeki Crusader Tank'la- 
rın bir kısmı zarar görmüş olduğundan bunla- 
ra Battle Drone ekleyerek tamir olmalarını 
sağlayın. Böylece elinizdeki birimleri kaybet- 
me tehlikesini de bertaraf etmiş olacaksınız. 
Düşman piyadelerini Hum-Vee'lerle ezerek 
rahatça geçebilirsiniz. Bunlar diğerlerine 
oranla daha hızlı ve daha iyi manevra yetene- 
ğine sahip olduklarından piyadelerin kaçma- 
ları pek mümkün olmuyor. Yavaş yavas ilerle- 
yip düşman üssünü yok ederek görevi bitirin. 


Operation Treasure Hunt 

Hem kesif yapmanız, hem saldırmanız, hem 
de üssünüzü korumanız gereken ilk görev. 
Amacımız esir pilotları kurtarmak. Pilotlar ha- 
ritada kırmızı nokta ile gösterilecektir, bunla- 
rı gözden kaçırmayın. Pilotların esir tutulduk- 
ları yerlerdeki düşmanları yok ettikten sonra 
pilota tıklayın ve onu üssünüze gönderin. 
Baştan elinizde olan birimlerle bölümü geç- 
meniz çok zor, oyüzden ilk fırsatta bir Paladin 
Tank üretin. Bu tank sayesinde düşman gücü- 
nün önemli bir kısmını yok edebileceksiniz. 
Etrafta binaları işgal etmek için de bolca Ran- 
ger üretmenizi öneririm. Siz pilotları kurtar- 
maya çalışırken arada bir üssünüze saldırıldı- 
gını göreceksiniz. Bunun önlemini baştan ala- 
rak üssün etrafına Crusader Tank'lar ile koru- 
ma kalkanı kurun. Üç pilotu da kurtardığınız- 
da bölüm bitecek. 


Operation Guardian Angel 

En sonunda muhteşem Commanche'ler em- 
rimizde. Bölüm başlar başlamaz elinizdeki 
helikopterleri yolun aşağısına yollayın ve heli- 
kopter üretmeye başlayın. Üssünüzdeki tank- 
ları da yine yolu görecek şekilde yamaca yer- 
leştirin. Burada geri çekilen birimleri koruma- 
mız gerekiyor. Bu birimler yolun aşağısından 
ekrana giriyorlar ve yukarısına ulaştıklarında 
kurtulmuş oluyorlar. Bu şekilde 4-5 grubun 
güvenliğini sağlamak zorundayız. Takip eden 
düşmanlar ekrana girdiği anda helikopterler- 
le yoğun bir füze saldırısı başlatın. Bu sırada 
da yamaçta bekleyen tanklar ile hafif zırhlı 
araçları vurmaya başlayın. İlk grup geçtikten 
sonra helikopterleri tekrar aşağı gönderin ve 
sürekli olarak helikopter ve tank üretmeye 
başlayın. İkinci gruptan itibaren bir kısım düş- 
man yamaçtan çıkarak üsse saldırmaya çalı- 
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şacaktır. O yüzden yamaçta yüklü bir savun- 
ma hattı kurmaya özen gösterin. Son grupta 
güvenli bir şekilde tahliye edildiğinde kalan 
düşmanlar tüm güçleriyle üsse saldıracaklar 
ama siz iyice güçlenmiş olduğunuzdan önden 
tanklar, arkadan helikopterlerle kısa sürede 
işlerini bitireceksiniz. 


Operatlon Stormbringer 

Görevin başında kendinizi savaşın ortasında 
bulacaksınız. Özellikle Tomahawk rampaları- 
nı güvenli bir yere çektikten sonra etraftaki 
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düşmanları temizleyin (hiç de zor değil). Gö- 
revin ikinci aşamasında hemen bir üs kurma- 
niz ve düşmana saldırmanız gerekiyor. Hiç yer 
birimi üreten binalarla uğraşmayın ve önce 
iki tane Power Plant, bir tane Supply Depot ve 
birde Airfield yapın. Supply Depot'ta ikinci bir 
Chinook üreterek para akışını hızlandırın. 
Bundan sonra sürekli olarak Comanche üret- 
meye başlayacağız, para arttıkça da üssün et- 
rafına Patriot yerleştireceğiz. Helikopterleri 
sürekli grup halinde tutarak şehrin içine gön- 
derin. Binaların arasında birçok düşman aracı 
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ve piyadesi var, bunları helikopterlerle rahat- 
ça vuracaksınız (karşılık veremiyorlar). Amacı- 
mız düşmanı üssümüze saldırmaya vakit bu- 
lamadan yak etmek. Şehri temizleyince he- 
men kuzeydeki küçük üsse doğru yönelin. İlk 
olarak Tomahawk rampaları ve Crusader 
Tank'larla Stinger yuvalarını vurun. Ardından 
Comanche'lerle son darbeyi indirin. Aynı şeyi 
sağ taraftaki üs için de tekrarlayıp haritadaki 
tüm düşman varlığını silin. Eğer kalan düş- 
manları bulmakta zorluk çekiyorsanız Com- 
mand Center kurarak radarından faydalana- 
bilirsiniz. 


Operation Blue Eagle 

Görevin ilk kısmındaki amacımız nehrin karşı- 
sındaki GLA üssünden kurtulmak. Bunu iki şe- 
kilde yapmanız mümkün: üssü yok ederek ya 
da Ranger'ları kullanarak üssü bina bina ele 
geçirerek. Eğer bölümü daha kısa sürede bitir- 
mek istiyorsanız bina ele geçirmekle uğraş- 
mamanızı öneririm. Görev başladığı zaman 
ilk iş olarak bir Airfield kurun ve Comanche 
üretmeye başlayın. Dört tane Comanche'niz 
olduğunda Crusader tanklarıyla yerden, Co- 
manche'lerle de havadan saldırıya başlayın. 
Göreceğiniz gibi nehrin karşısındaki üs çok da 


güçlü değil ve kısa sürede düşüyor. Eğer üssü 
yok etmek yerine ele geçirmeyi tercih edecek- 
seniz ilk iş olarak Barracks'ta Capture Buil- 
ding geliştirmesini yapmayı unutmayın. Üs- 
ten kurtulduğunuzda görevin ikinci kısmı 
başlayacak: GLA ana üssünü yok etmek. Bura- 
daki üssü yok ettiyseniz tekrar tam bir üs kur- 
maya çalışmanıza gerek yok. Bölgenin savun- 
ması için bir iki Power Plant ve Patriot yerleş- 
tirmeniz yeterli. Asıl birimleri yine nehrin kar- 
şısındaki üssümüzle üreteceğiz. Diğer binala- 
ra para harcamadığımızdan kaynağımız da 
yeterli olacak. Yapmamız gereken hızla Co- 
manche üretimine geçmek ve füze geliştir- 
mesini yapmak. Elimizde 7-8 tane Comanche 
olduğunda üretime devam ederken artık sal- 
dırıya da geçebiliriz. Düşmanın Stinger yuva- 
larını Comanche birliğinizin füze saldırısıyla 
yerle bir edin. Sayıca güçlü olduğunuzda sal- 


dırıya geçtikten bir iki saniye sonra yuvayı in- 
direbileceksiniz ve bu sayede çok fazla zarar 
görmeyeceksiniz. Eğer zarar gören Comanche 
olursa hemen üsse geri göndererek tamir ol- 
masını sağlayın. Bu sırada A10 Strike yetene- 
gini kullanarak da işinizi kolaylaştırabilirsiniz. 
Zaten tüm Stinger yuvalarını yok ettiğinizde 
gerisini temizlemek çocuk oyuncağı olacak. 


Operation Desperate Union 

Göreve başlayınca ilk işimiz güzelce bir üs 
kurmak. Bu sefer sadece hava gücüne değil, 
yer gücüne de gerek olduğundan tüm bu bi- 
nalari yapın. Daha sonra en güneyde bulunan 
kaynak yerinin yanına bir tane Supply Depot 
yapın ki daha hızlı para kazanabilin (bolca ih- 
tiyacımız olacak çünkü). Saldırıya geçmeden 
önce üssün kuzey ve güney kısımlarına Patri- 
ot dikmeyi unutmayın, böylece gözünüz ar- 
kada kalmaz. Yaklaşık 4-5 Comanche ve 5-6 
Crusader Tank yarattıktan sonra saldırının ilk 
kısmını gerçekleştireceğiz. Comanche'leri kul- 
lanarak köprünün hemen ilerisindeki Stinger 
yuvalarını füze yağmuruna tutun. Bunları te- 
mizledikten sonra yer birimlerinize güvenli 
biçimde köprüden geçirebilirsiniz. Köprüyü 
temizlediğinizde Çinliler de devreye girecek 
ve haritanın alt kısmında size saldırmaya ha- 
zırlanacaklardır. Çinliler yardıma gelemeden 
GLA'nın işini bitirmeliyiz. Elinizde 10 civarı 
Comanche olduğunda toplu halde GLA üssü- 
ne saldırıyı başlatın. Yerden de tanklarla des- 
teklediğinizde üs kısa sürede düşecektir. Çin- 
liler ise bir başka bela, çünkü size GLA üssü 
düştükten sonra nükleer saldırı başlatıyorlar. 
Elinizde oldukça fazla sayıda Comanche ve 
Crusader olmadan saldırıya geçmeyin, boşu- 
na birim kaybetmiş olursunuz. Yeterli sayıya 
ulaştığınızda GLA üssünün olduğu yerde aşa- 
gı doğru önünüze çıkan her şeyi vurarak iler- 
lemeye başlayın. Saldırınızı Fuel Bomb ve A10 
bombardıman yetenekleriyle desteklerseniz 
Çinlilere de kısa sürede ağır bir darbe vura- 
caksınız. Eğer bu sırada onlar da sizin üssünü- 
ze saldırmaya yeltenirlerse üssün güney kıs- 
mını bolca Ranger ve bir iki Crusader ile kapa- 
tın. Çinlilerin nükleer silosunu vurduğunuzda 
görev bitecek. 


Operation Last Call 

Dikkatli olmazsanız inanılmaz derecede zor- 
laşabilecek bir görev. Hemen başta size söyle- 
neni yapın ve güneydeki terk edilmiş Çin üs- 
sünü ele geçirin. Bunun için Barracks'ta Cap- 
ture Building geliştirmesini yapmalı ve Ran- 
ger'larınızı üsse yollamalısınız. Bu sırada ana 
üssünüzde de Airfield ve War Factory kurun. 
Bu görevde yine hem hava, hem de yer deste- 
girin sağlam olması gerekiyor. Çin üssünü ele 
geçirdiğinizde bol sayıda piyade yaratmaya 
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başlayın, bunlar ana üssünüze o taraftan ya- 
pılabilecek bir saldırıyı engellemek için kalkan 
görevi görecekler. Ana üssünüzde Strategy 
Center de yaptıktan sonra Comanche ve Cru- 
sader üretimine başlayın. Bu görevde ilk ilgi- 
lenmemiz gereken tehdit haritanın en alt kö- 
sesinde bulunan Scud Center. Kaç tane biri- 
minizi feda ettiğimiz hiç önemli değil, bir an 
önce bu yapıyı yıkmalıyız. 6-7 tane Comanche 
sahibi olduğunuzda bunları Çin üssüne gön- 
derin. Scud Center'ın üzerine Fuel Bomb atın 
ve bu düştüğü anda Comanche'leri de harita- 
nın kenarından oraya gönderin. Tüm gücü- 
nüzle Scud Center'a saldırın ve yerle bir edin. 
Bu sırada büyük ihtimalle elinizde Comanche 
kalmayacak ama düşmanın kafanıza Scud 
yollamasını önlemiş olacaksınız. 

Şimdi ikinci kısım ordumuzu kuralım. Şim- 
diye kadar yapmış olduğunuz tankları üsse 
gelen yolun önüne yerleştirin ve Comanche 
ve Tomahawk yapmaya başlayın. Yine 7-3 Co- 
manche ve 4-5 Tomahawk sahibi olunca hü- 
cuma geçebilirsiniz. Comanche ve Crusa- 
der'lar yolu emniyete almışken Toma- 
hawk'ları kullanarak GLA üssünün etrafını 
çevreleyen duvarları yıkmaya başlayın. Bu sı- 
rada size saldıran düşmanları Comanche'ler 
rahatça indireceklerdir. Duvarlar düştüğünde 
yavaş yavaş ilerleyerek bu üç birimi de kulla- 
nıp teker teker düşman binalarını yıkın. Özel- 
likle Tomahawwk'lar sayesinde en zorlu binalar 
bile kısa sürede yerle bir olacaktır. Zaten güç 
kaynaklarını ve Palace binasını yıktıktan son- 
ra kalanları temizlemek pek sorun olmuyor. 
Bu sırada yeterli deneyim puanınız olduğun- 
dan 3. seviye A10 bombardımanını açarak yı- 
kıma katkıda bulunmalarını sağlayabilirsiniz. 
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China (Chinese Republic of People) Görevleri 


The Dragon Awakes 

Çin ordusunu az da olsa tanıma- 
niz için hazırlanmış bir görev. 
Emrinize verilmiş olan birimler 
görevi bitirmeniz için yeterli, 
üretmek için uğraşmanıza gerek 
yok yani. Piyadeleri ve araçları 
ayrı ayrı gruplayarak yola çıkın. 
Köprüye ulaştığınızda arkadan 
yeni bir araç grubu da size yar- 
dımcı olmak üzere gelecek. Ön- 
den piyadelerle köprüyü geçin 
ve sağa dönün. Yolu takip ettiği- 
nizde GLA'nın ufak nükleer site- 
sine ulaşacaksınız. Elinizde araç- 
larla gördüğünüz tüm binaları 
bombalayın, bu sırada da saldı- 
nyi piyadelerle destekleyin 
(araçlarınıza saldıran birimlerin 
dikkatini dağıtmak için piyade- 
ler bire birdir). Nükleer site ha- 
vaya uçtuğunda görev bitecek. 


Hong Kong Crisis 

Hiç vakit kaybetmeden Com- 
mand Center ve Supply Depot 
kurarak üssünüzü oluşturmaya 
başlayın. GLA size suikast araç- 
ları ve komandolarıyla saldıraca- 
gından üssün etrafında binalara 
adamlarınızı sokmanız akıllıca 
olur. War Factory kurduktan 
sonra eşit sayıda Battlemaster 
ve Dragon Tank üretin. Bunlar- 
dan elinizde üçer tane olduğun- 
da ilk görev olan Toxin Trac- 
tor'ları yok etme işine girişebilir- 
siniz. Toxin Tractor'lar araçlara 
bile belli ölçüde zarar verdiğin- 
den sayıca üstünlük kurmanız 
gerekiyor. Böylece fazla zarar 
görmeden onları yok edebilirsi- 
niz. Bunları üreten yeri de hava- 
ya uçurduğunuzda görevin ikin- 
ci kışmı başlayacak. Fuar merke- 
zine saldırıya geçmeden önce en 
az beşer tane Dragon Tank, 
Battlemaster ve ikitane de Gatt- 
ling Tank üretin. Yine bol sayıda 
piyadeye de gerek duyacağız. 
Ordunuzu kurduğunuzda fuar 
merkezine doğru ilerlemeye 
başlatın ve yaklaştığınız anda 
Artillery Strike çağırarak merke- 
zin savunmasını düşürün. Tüm 
afaçlarınızla merkeze saldırıya 
geçin ve merkezi yıktığınız anda 


tüm gücünüzü yan taraflardaki 
iki ufak park binasına yönlendi- 
rin. Kayıplarınızı fazla kafaya 
takmayın, kısa sürede bu binalar 
da düşecek ve görev bitecektir. 


A Flood of Violence 
Nedense bu görevi oldukça zor 
yapmışlar (ya da bana öyle gel- 
di). Bölümün başında bize veri- 
len görev barajın yıkılması. An- 
cak karsı taraftan da GLA güçleri 
baraja saldırmaya başlıyorlar, 
Elinizdeki araçları kullanarak ba- 
raji yıktığınızda su çekilmeye 
başlıyor ve bir süre sonra yukarı- 
da bir köprü oluşuyor (ki bu köp- 
rü GLA güçlerinin size saldiraca- 
gı yer). Baraj yıkıldıktan sonra 
hemen üssünüzün eksiklerini 
tamamlamanız ve birim üret- 
meye başlamanız lazım. Bu bö- 
lümde çök hızlı olmalısınız. Hari- 
tanın güneyindeki Supply mer- 
kezinin yanına da bir tane 
Supply Depot yerleştirerek para 
akışını hızlandırın. İmkanınız ol- 
duğu anda bir tane Airfield ya- 
pıp MIG üretin. Bir havaalanında 
en fazla 4 tane MIG olabiliyor ki 
bu da bize yeter. Sular iyice çe- 
kildiğinde yukarıda köprü oluş- 
tuğu haberini alacaksınız. He- 
men general yeteneklerinizden 
Cluster Mine'ı seçin ve köprü- 
nün üzerini mayınlarla kaplayın. 
Böylece saldırmaya gelen ilk bü- 
yük konvoy size ulaşamadan 
darmadağın olacak. Köprünün 
size bakan yanına birkaç tane 
Gattling Gun ve Bunker yerleşti- 
rerek savunmay! güçlendirin. 
GLA üssüne saldırıya geçme- 
den önce elinizde oldukça fazla 
sayıda Battlemaster ve Dragon 
Tank olmasına dikkat edin. İlk 
olarak köprüyü geçip GLA'nın 
kaynak topladığı şehir merkezini 
güvenlik altına almamız lazım, 
Yer birimleriyle yapacağınız bu 
saldırıyı MIG'lerle desteklerseniz 
işiniz çok uzun sürmez. Ondan 
sonra tüm gücünüzü GLA üs- 
sündeki Palace üzerinde yoğun- 
laştırın. Saldırınızı MIG'lerle ve 
Artillery Strike ile destekleyin, 
Önceden sarayın çevresine (za- 
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manı dolduysa) Cluster Mine 
döşeyerek oradaki birimleri etki- 
siz hale getirebilirsiniz. Saray 
düştükten sonra gerisini temiz- 
lemek çok basit. 


Broken Alliance 

Bu görevde Black Lotus büyük 
önem taşıyor, o yüzden ölme- 
mesine dikkat edin. Elinizde bir 
avuç piyade var ve birim ürete- 
miyorsunuz. Yavaşça ilerleyerek 
Stinger yuvalarını yok etmeniz 
lazım. Yok ettiğiniz her yuvanın 
ardından paraşütle gelen ek pi- 
yadeler size katılacak. Piyadeler 
hareketli oldukları sürece Stin- 
ger tarafından vurulamıyorlar, 
bunu unutmayın. Üçüncü Stin- 
ger'a geldiğinizde Toxin Tractor 
ile karşılaşacaksınız ve War Fac- 
tory'i ele geçirmeniz söylenecek, 
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Tractor'un olduğu yere Cluster 
Mine yerleştirirseniz size saldır- 
mak için hareket edemeyecek, 
böylece onu ve Stinger yuvasını 
kolayca yok edebileceksiniz. 
War Factory'nin etrafındaki 
düşmanları temizledikten sonra 
Black Lotus'u kullanarak binayı 
ele geçirin ve hemen Battlemas- 
ter üretimine baslayın. Gelen 
desteklerle beraber piyade sayı- 
nız da oldukça artmış olmalı. Yo- 
lu takip ederek Battiemaster'lar 
ile karşınıza çıkan Toxin Trac- 
tor'ları yok edin ve piyadelerle 
de arkadan destekleyerek ilerle- 
yin. Sonuncu Stinger yuvasını da 
vurduğunuzda uçaklar otomatik 
olarak gerisini halledecek. 


Scorched Earth 
Sonunda müthiş Overlord tank- 
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larını yapabiliyoruz. Bu cümleden de anladı- 
gınız gibi bölümü geçmek için bolca Over- 
lord kullanacağız. Üssümüzün hem güneyi, 
hem de kuzeyi düşman saldırılarına açık du- 
rumda. İki yönle de uğraşırken saldırıya za- 
manımız kalmayacağından kuzey kısmını 
garantiye alıp, güneyden ilerlemeye başla- 
yacağız. Yani yok etmemiz gereken dört 
kampı güneyden başlayarak saat yönünde 
ilerleyerek bulacağız. 

Kuzey savunması için bir tane Overlord, 
15-20 tane piyade ve 2-3 tane Gattling Gun 
yeterli. Düşman buradan düzenli olarak sal- 
dırıyor ama hiç bir zaman devasa bir ordu 
kullanmıyar. Saldırı için üreteceğiniz 3 Over- 
lord'a iki tane Gattling Gun, bir de Bunker 
yerleştirin. Överlord'ları desteklemek için 
birkaç tane de Battlemaster ve Dragon Tank 
yapın ve saldırıyı başlatın. Haritanın en gü- 
ney kısmını (ki burası oldukça basit) temizle- 
dikten sonra Black Lotus eğiterek haritanın 
köşesindeki bir Oil Refinery ile iki Oil Der- 
rick'i ele geçirin. Bu sayede düzenli para akı- 
şı sağlayacaksınız. Bundan sonra tüm para- 
nızı tank üretmeye harcayın, yoksa para ol- 
dukça fazla birikiyor (sanki kötü bir şey :). Bi- 
rinci kampı yok ettikten sonra eğer saldırı ta- 
kımınızda azalma varsa üretimlerin bitmesi- 
ni bekleyin. Ayrıca yardımcı olması için Artil- 
lery Strike yeteneğinizi kullanarak kampları 
daha kısa sürede indirebilirsiniz. GLA'nın 
elinde olan Supply Depot'ları yok ettikçe bi- 
rim üretmesi zorlaşıyor, yani kampları yok 
ettikçe kalanların daha da kolaylaştığını gö- 
receksiniz. Son kampı da vurunca görev bite- 
cek. 

Eğer yine de zorluk yaşarsanız Nuke Can- 
non yeteneğinizi kullanarak bir iki tane Nu- 
ke Cannon üretin. Bu araçlar binaları olduk- 
ça kısa sürede yıkabiliyorlar. Özellikle de içle- 
rine GLA haydutlarının doluştuğu sivil bina- 
ları temizlemek için oldukça etkili bir yön- 
tem. 


Dead in thelr Tracks 

Üssümüzde yalnızca Barracks ve War Fac- 
tory var. Yeni bina yapmamız mümkün ol- 
madığı gibi, kaynak da toplayamıyoruz. Yani 
eldeki parayı iyi değerlendirmek lazım. An- 
cak üssün hemen sağ altında göreceğiniz 
kutuyu alırsanız (üstünden geçmeniz kafi) 
para kazandığınızı göreceksiniz. Bölümün 
çeşitli yerlerinde bulunan bu kutular saye- 
sinde para toplayarak birim ihtiyacımızı kar- 
sılayacağız. Öncelikle yine kuzey kısmını ga- 
rantiye almamız lazım. Bunun için girişe di- 
keceğiniz fazladan bir Gattling Gun ve 5-10 
tane piyade yeterli olacaktır. Çünkü GLA bize 
asıl saldırıyı yapmaya hazır olduğunda, biz 
çoktan işlerini bitirmiş olacağız 


Bir kaç tane Battlemaster yaparak sağa 
doğru ilerleyin. Burada bir Arms Dealer göre- 
ceksiniz. Bunu Black Lotus ile ele geçirerek 
ek taşıtlar yapmanız mümkün, ama elimiz- 
dekiler bize yetecektir. Arms Dealer'a gelme- 
den bulacağınız bir kutu ve hemen sol taraf- 
ta denizin yanındaki kutu bize yeterli kaynak 
sağlayacak, Elinizde 4-5 tane Battlemaster, 
bir iki de Gattling Tank olması yeterli. Hari- 
tanın sağ köşesinde GLA savunması yok de- 
necek kadar az. Yukarıdaki köprüye ulaştığı- 
nızda sakın soldaki GLA şehrine dalmayı dü- 
şünmeyin. Bunun yerine sessiz biçimde yu- 
karıdakı GLA savunmalarını vurun ve Black 
Lotus'u tankların arkasına getirin. Bu savun- 
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maları vurduğunuzda ekrana bir stadyum 
görüntüsü gelecek ve GLA üssünüze saldırı 
başlatacak. Ama siz zaten tren köprüsünün 
hemen yanında olduğunuzdan, yapmanız 
gereken tek sey Black Lotus'u köprünün or- 
tasına yürütmek olacak. Göreceğiniz gibi 
patlayıcı yerleştirdikten sonra tren havaya 
uçuyor ve Üssümüzü savunmak zorunda kal- 
madan görevi başarıyla tamamlıyoruz 


Nuclear Winter 

İnanılmaz derecede zor bir son görevle karşı 
karşıyayız. Bölüme başladığınız anda kendi- 
nizi saldırının ortasında bulacaksınız ve ba- 
zıları hasar görmüş bir avuç araçla baş başa 
kalacaksınız. Yine üs kurma görevi bize bıra- 
kılmış ama hemen tepeye üssümü kurarım 
diye düşünürseniz aldanırsınız, Şu an göre- 
meseniz de hemen sağ tarafta küçük bir GLA 
üssü var ve siz Command Center'ı yerleştir- 
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diğiniz anda size saldırmaya başlıyorlar. İşin 
kötüsü toplayabileceğiniz kaynaklar da bu 
üssün ortasında bulunuyor. Ayrıca şu an far- 
kında olmasanız da düşman kısa süre sonra 
Scud Center'ı devreye sokacak, bu yüzden 
üssünüzün yapılarının da birbirine çok yakın 
kurulmaması gerekiyor. 

Tavsiyem Command Center'ı aşağı kura- 
rak başlamanız. Hemen ardından kuracağı- 
nız Barracks'la Tank Hunter ve Red Guard 
eğitmeye başlayın. Elinizde 10-20 tane piya- 
de olduğunda yan taraftaki üsse saldırabilir- 
siniz. Bu üssü ele geçirdiğiniz anda vakit kay- 
betmeden War Factory ve iki tane Airfield 
kurun. Airfield'in iki tane olması çok büyük 
önem taşıyor çünkü kullanacağımız taktik 
için en az 8 tane MIG'e gerek var. Ordunuzu 
yavaşça oluşturmaya başladınız ve gördüğü- 
nüz gibi Scud Center aktif duruma geçti. 5 
dakika içinde üssünüze bir sürü Scud füzesi 
inecek, bu yüzden hızla bir şeyler yapmamız 
gerekiyor. İşte MIG'ler bu noktada devreye 
giriyorlar. 8 tane MIG'ide havalandırın ve di- 
rekt olarak kuzeye yollayın. Haritanın en ku- 
zeyine ulaştığınızda Scud Center'ın yerini 
tespit edeceksiniz. Uçaklardaki tüm füzeleri 
üzerine boşaltın ve yine üzerine Artillery 
Strike kullanın. Eğer yolda çok fazla uçak 
kaybı vermediyseniz 3. dereceden bir Artil- 
lery Strike'in Scud Center'ı yerle bir etmiş ol- 
ması kazım. Artık görevin kalanında biraz da- 
ha rahat olabiliriz. 

Yine fazla zaman kaybetmeden üssün ön 
cephesini bolca Gattling Gun ile savunmaya 
alın. Bunların arkasına yerteştireceğiniz In- 
ferno Cannon'lar ile savunmayı iyice güçlen- 
dirin. Artık saldırı ordusunu kurmaya başla- 
yabilirsiniz. Bu noktada size çok yardımcı 
olacak iki bina var: Propaganda Center ve 
Nuke Silo. Bu binalardaki geliştirmeleri ta- 
mamladığınızda iyice güçlü bir ordunuz ola- 
cak (Overlord'ları saymıyorum bile). Eğer ye- 
terince güçlendiğinizi düşünüyorsanız ön- 
den piyade birimlerini göndererek GLA üs- 
sündeki binaların yerlerini tespit edin. Bun- 
ların toplu halde bulundukları yerlere nükle- 
er füze gönderirseniz GLA'in gücüne büyük 
bir darbe vurabilirsiniz. MIG'lerle destekledi- 
giniz keşiflerin ardından zamanı doldukça 
Artillery Strike kullanın ve saldırı ordunuzla 
ağır ağır ilerleyerek gördüğünüz tüm GLA 
varlığına son verin. 

Eğer Scud Center'ı en kısa sürede indire- 
mezseniz ordunuzu güçlendirmeye veya üs- 
sünüzü adam gibi kurmaya vakit bulamaya- 
caksınız. Scud Center her 5 dakikada aktif 
hale geçtiğinden bu süre içinde yerle bir ol- 
muş binaları bile yeniden yapmanız pek 
mümkün olmuyor çünkü. 
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Operation Black Rain 

Bölümün başında içerisinde bulunduğunuz 
üssü yok ettikten sonra asıl üssünüze yerle- 
şerek savunmanızı kurun. Bu bölümde fazla 
bir savunma kurmaya gerek yok. Üssün sağ 
çıkışına 2 Stinger Site ve Tunnel Network 
kurmak işinizi görecektir. Bölümün asıl ama- 
cını yerine getirmeden önce haritanın sağ 
alt köşesinde bulunan ufak çapta Çin gücü- 
nü yok etmeniz, bu kısımdan gelecek saldırı- 
ların önünü kesecektir. Ayrıca buradan elde 
edeceğiniz gelir de saldın gücünüzü kurma- 
niza yardımcı olacaktır. 


BARRACKS 


SCORPION 


Aid Supplies Drop Zone 

Sanırım oyunun en ilginç bölümlerinden biri 
de GLA'nın 2.bölümü. Bölüme baslar başla- 
maz hemen Scorpion Tank ve Technicals 
üretimine başlayın. Haritayı açtığınızda yıl- 
diz şeklinde bir yol ile karsılaşacaksınız. Bu 
yolların her bir ucuna en az ikişer birim yer- 
leştirerek belirli zaman aralıklarıyla bu yol- 
lardan gelecek üçer aracı yok edin ve birak- 
tıkları paraları alın. Yeterli para toplandığın- 
da ikinci kısma geçilecek. Be sefer de yapa- 
bildiğiniz kadar Quad Cannon yapıp, yine ay- 
nı yerlere yerleştirin. Düşürdüğünüz uçak- 
lardan elde ettiğiniz gelirle bölümün son kıs- 
mına geçin. Saldırı gücünüzü oluşturup hari- 
tanın üst tarafında bulunan Amerikan güç- 
lerine saldırın ve yok ettiğiniz her birim için 
belirli bir miktar para alarak bölümü ta- 
mamlayın. 


ARMS DEALER 


e N- 
Chinese Occupied Capital TACK MARKES 
GLA'nın kasasını doldurmaya hevesli bir ta- 
raf olduğunu anlamamızı sağlayan bir bö- 
lümle daha karşı karşıyayız. Gerekli binaları 
kurduktan sonra üssünüzün ön savunması À \ 
için birkaç Scorpion Tank ve Technicals yap- > V e > 
malısınız. Ancak bölümdeki asıl saldırımızı SUPPLY STASH 
bu birimlerle değil Angry Mob adındaki bi- 
rimle yapacağımız için tanklara pek fazla 
kaynak harcamayın. Bölüm başında verilen 
Angry Mob birimlerine ek olarak sizin de bir 
kaç tane yapmanız saldırı gücünüzün art- 


ması açısından yararlı olacaktır. Özellikle ge- 
iştirmelerini gerçekleştirdikten sonra bu bi- 
rimin ne kadar etkili olduğunu göreceksiniz. 
Bölümün başında Cash Bounty upgrade'leri- 
ni yaptığınız için, yerle bir ettiğiniz her bir bi- 
na ve birimden daha fazla para kazanacaksı- 
nız. Bölümün amacını yerine getirmek için 
bir yandan tüm sivil binaları yok ederken, bir 
yandan da size saldırmaya meyilli az sayıda- 
ki Çin ve Amerikan kuvvetlerine karşı tetikte 


A 


JAREM KELL 


TECHNICA: 


1 


ROCKET BUGGY 


BINA UPGRADE'İ GEREKIYOR ~ 


olun. 

Incirlik Air Base 

Bu bölümde başarılı olmanın sırrı savaş ala- 
nına girer girmez bolca Stinger Site insa et- 
mek. Daha bölüme başlamanızın üzerinden 
çok kısa bir süre geçtikten sonra Amerikan 
uçaklarının saldırısıyla karşılaşacaksınız. Bu 
saldırılar betirli aralıklarla devam edecek ve 
Stinger Site'larınız olmadan bunlara karşı 
koymanız imkansız Üssün tek girisi olan alt 
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tarafta ise 1-2 Tunnel Network 
kurmanız yararınıza olacaktır. 
Bu kısımdan gelecek 1-2 cılız 
atağı engellemekte kuracağınız 
Tunnel Network'lerin etkili ola- 
cağına emin olabilirsiniz. 

Ana üssünüzün güvenliğin- 
den emin olduktan sonra bolca 
Ouad Cannon'la desteklenmiş 
bir saldırı birliği hazırlayın. Bunu 
yapmanızın sebebi, Amerikan 
uçaklarının hareketli birimlerini- 
ze saldırmayı en az Üssünüze 
saldırmak kadar sevmesi. Saldırı 
gücünüzü oluşturduktan sonra 
alt kısımdan ilerleyerek harita- 
nın üst kısmında bulunan ek 
kaynaklara doğru gidin ve bura- 
da ön savunma hattınızı inşa 
edin. Bunun için 2 adet Stinger 
Site yeterli olacaktır. Ayrıca bu- 
rada kuracağınız bir Supply 
Stash ile ek kaynak toplamaya 
başlayabilirsiniz. 

Bundan sonra tek yapmanız 
gereken ön savunma hattınızın 
hemen sol tarafında bulunan 
Amerikan üssünü yok ederek 
bölümü tamamlamak. 


Toxic Waste Containment 

Bu bölümde de hemen başta 
Stinger Site'larınızı kurarak sa- 
vunma hattınızı oluşturun. Ana 
üssünüzün hemen üstündeki ek 
kaynaklardan yararlanmak için 
yanına bir Supply Stash kurun 
Haritanın sağ alt kısmındaki ek 
kaynağı da elinizde geçirdikten 
sonra oldukça önemli ve hızlı bir 
kaynak akışına sahip olacaksı- 
nız. Oldukça hızlı bir gelir akışına 
sahip olduğunuz için bu bölüm- 


de iki adet Arms Dealer kurma- 
nız yararınıza olacaktır. Bu saye- 
de yine hızlı bir şekilde mobil bi- 
rimlerinizi üretebilir ve kısa sü- 
rede saldırı gücünüzü oluşturup 
görevi tamamlayabilirsiniz. 


Splinter Cell- 

Controlled Region 

Bu bölümde hedefe ulaşmanızı 
sağlayacak en önemli kural hızlı 
olmak. Bölümün hemen başın- 
da Cash Bounty 1-2-3 upgra- 
de'lerini seçtiğiniz için vurduğu- 
nuz her düşman birimi ve binası 
size gelir sağlayacak. Açıkçası bu 
bölüm için hızlı olmaktan başka 
tavsiye edilecek bir şey yok. Bru- 
tal seviyesinde ne olur bilemiyo- 
rum ama Hard seviyesinde bile 
mütevazı bir savaş gücüyle hari- 
tanın üst tarafındaki hain GLA 
üssüne düzenleyeceğiniz hızlı 
bir saldırı sizi son göreve taşıya- 
caktır. 


Soviet Era Rocket Launch Fa- 
cility 

Klasik bir son bölüm ile karşı 
karşıyasınız. Bir tarafta Amerika, 
diğer tarafta Çin kuvvetleri gö- 
revinizi tamamlamanıza engel 
olmaya çalışıyorlar. Her zaman 
olduğu gibi Stinger Site ve Tun- 
nel Network'lerinizi kurarak bö- 
lüme başlamatısınız. Yalnız bu 
bölümde özellikle Stinger 5i- 
te'ların sayısını kayda değer 
oranda fazla tutmakta yarar var. 
Üssünüzün dibindeki (sol alt) 
kuyuyu da ele geçirdikten sonra 
önemli bir gelir kaynağına sahip 
olacaksınız, 
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r 


Savunma hattınızı kurduktan 
sonra tüm binalarınızı inşa edin 
ve en son olarak SCUD Center'ı 
tamamlayarak 5 dakikalık geri 
sayıma başlayın. Bölümün en 
can alıcı noktası üç tarafinda en 
gelişmiş saldırı silahlarına sahip 
olması. Genel savunma taktikle- 
rinde belirttiğimiz gibi, Çin'e 
karşı da savastığınızdan binala- 
rınızı mümkün olduğunca uzak 
yapın. Bunun dışında Amerikan 
Partical Uplink Cannon'un dan 
korunmak için mobil birimlerini- 
zi de #'erli 5'erli gruplar halinde 
üssünüzün çevresine yerleştirin. 
Bu sayede acımasız bir nükleer 
saldırı ya da Uplink Cannon teh- 
didinden en az kayıpla kurtul- 
muş olacaksınız. 

Her 5 dakika da bir Amerikan 
ve Çin üstlerine düzenleyeceği- 
niz SCUD Storm saldırıları rakip- 
lerinizin güçlerini önemli ölçüde 
azaltacaktır. Bu saldırıyı yapabil- 
mek için Radar Van'ı kuilanarak 
haritada görmek istediğiniz bir 
yeri seçin ve rakiplerinizin 
önemli merkezlerini tespit edin. 
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Saldırmaya hazır hale geldi- 
ginizde, ilk önce haritanın sağ 
tarafında yerleşmiş olan Ameri- 
kan güçlerine yönelin, Çinlileri 
direkt olarak sol taraftan ilerle- 
yerek yikmaktansa, Amerikan 
üssü üzerinden saldırmak çok 
daha kolay. Amerikan üssünü 
yok edip hedef binayı ele geçir- 
dikter sonra, sağ taraftan Çin 
üssüne doğru geçin. Eğer bura- 
da biraz dikkat dağıtmak ister- 
seniz ortalama bir saldırı gücü- 
nü de Çin üssüne soldan saldır- 
mak için görevlendirin. Füze 
rampasını da ele geçirdiğiniz de 
mutlu sonla baş başa kalacaksı- 
niz. 

Büyük bir ihtimalle oyunun 
bu kadar kısa yapılmış olması si- 
zi hayal kırıklığına uğratacak. 
Kendinize güveniyorsanız ayhı 
bölümleri bir de Brutal zorluk 
seviyesine oynamayı deneyin. 
Oyunun yapımcılarına göre Bru- 
tal seviyesinde oyunu bitirmek 
neredeyse imkansızmış, bundan 
daha iyi bir meydan okuma ola- 
bilir mi? © 
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Hileyle kalkan zararla oturur” 
Anonim atadeyişi 


Unreal 2: The Awakening 
Oyun sırasında '& tuşuna basarak konsolu açın ve 


+ aşağıdaki kod'lardan herhangi birini girin, 


Kod Sonuc 
BehiyMonkey() Cheat modunu aktif hote getirir. 
Bodi) God mod. 
Invisiblet) Görünmezlik 
Looded) Tüm silahlar. 
AllAmma() Tüm silahlar için cephane, 
Phoenix{) Phoenix Powersuit 
Ghost Hayalet mòd'u. 
fyo Uçuş mod't. 
Sokol) Ağır çekim 
Saklump2(#) Daha yükseğe zıplarsınız. 
Toggtelnfinitekmme() Sonsuz cephane 
Teleport() O anda baktığınız yere ışınlanırsınız. 
Nextlevel() Diğer bölüme gerersiniz. 
SelSpeedi#) Hızıntzı kendiniz belirlersiniz 

(# yerine bir sayı girin} 
(hangesizet#) Büyüklüğünüzü değiştirir. 


TogafePownlmalnerabiliiydP) | Rehine için God mdd'u. 


SetMyHealth(#) Oyuncunun satlığını # kadar yapar. 
ToggleTimeDemo0 Zaman demo'sunu aktif hale getirir. 
BehindView() Thirkperson kamerasına geris yopar. 


B-17 Gunner: Air War Over Germany 
“é` tuşuna basarak konsolu açın ve aşağıdaki kod'ları 


yazın 
Kod Sonuç 

GHOST Görünmezlik. 

GÖDHELPUŞ God mod. 

AMMO Tam cephane. 

GIVEME Tüm silahlar. 

ALLRMY Türü Terönstler sizin Jokera yeğer 


3 a 


Zoo Tycoon: Marine Mania 
Hector Dofphin: Yunuslardan birine 
verin. 

Seahorse: Bir ziyaretçiye “Horse adını verin. Herhangi 
bir hayvan ekranına gittiğinizde, denizatırıın orada olduğu- 
nu göreceksiniz. 

Para!: Çok fazla para için shift ve 4 tuşlarına aynı anda 
basın. Bu işlemi, binalar görünmeden önce yapın. Çünkü 
bu hile duvarları ve tanklari yıkıyor. 


“Hector” ismini 


RalliSport Challenge 

Değişik arabalar ve yollar: WheefToWheei” ola- 
rak girin 

Klasik arabalar: Bir profil yaratın ve ismini 
Jhel&oodStuff olarak belirleyin 

Downhill yolu; Bir profil yaratın ve ismini 
"Geronime' olarak girin. 

Dayanıklılık yarışları: Bir profil yaratın ve ismini 
“Thel ongHaul” olarak girin 

Sınırsız bonus: Bir profil yaralın ve ismini “MoHof- 
dingBack' veya `NoHoldsBarred` olarak belirleyin 
Expert arabalar: Expert arabaları açmak için 12000 
puan toplayın (Citroen Xsara Rallycross, Mitsubishi 
Lancer EVO 65, Subaru İmpreza Hill Climb, Lancia 
Delta Integrale, Nissan Skyline, Saab 9-3 T16 4xd, 
Opel Astra T16 4x4, Ford Focus Rallycross). 
Klasik arabalar: Klasik arabaları açmak için 40000 
puan toplayın (Audi Quattro SI, Lancia Delta S4, 
Metro ER4, Peugeot 205 T16) 


C&C Generals 
Konsolu açıp Russia'Yuri Relived yazarsanız, eski 
C&C oyunlarındaki Rusya birimleriyle oynayabilirsiniz. 


James Bond 007: NightFire 

Mie mod'unu aktii hale getirmek için `... Wighti- 
relBond' dizininde ‘autoexec.cfg adinda bir dosya 
oluşturun. Daha sonra bu dosyayı notepad veya benze- 
ri bir text editleme programıyla açın ve en alta; 


sv_cheats 1 
console 1 


... Satırlarını ekleyin. Daha sonra oyun sırasındayken 
‘é` tuşuna basarak konsolu açın ve aşağıdaki kod'lar- 
dan istediğinizi birini girin, Bu kod'lar oyunun bazı ver- 
siyonlarında sorun çıkarlabilir Eğer sorun çıkarsa oyu- 
nu yeniden başlatır 


Kod Sonuc 

god God mod 

nadip Duvarlardan geçersiniz, 

notarget Görünmezlik. 

fy Uçma mod'u. 

mop X X yerine yazdığınız bölüme gidersiniz. 
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Dirt Track Racing 2 

1 milyon dalar: Chimchim adında yeni bir Career açın 
ve Continue'yi seçin. Tekrar Continue'yı seçerseniz, 1 
milyon dolar kazanacaksınız. 

Özel hareket: Gerçekçiliği 100'de 100'e getirin. Araba 
olarak Slanger' seçin ve Peakview'da yeni bir single play- 
er yarışa başlayın. Yarış başladığında, arabaların ve kara- 
vanların park edildiği sol tarafa doğru gidin. Oradan sağ 
tarafa, duvara çarpana kadar ilerleyin. Aşağıda bir geçit ve 
geçilin yakınlarında, üzerinde insanlar olan mavi bir Ford 
minibüsün olduğunu farkedeceksiniz Bu minibüsün 
üstüne doğru gidebildiğiniz kadar hizli gidin ve çok az 
sağa kırarak ona çarpın. Eğer bunu doğru olarak 
yaparsanız, özel bir hareket yapacaksınız. 


SimCity 4 
Oyunu normal bir şekilde başlatın ve CTRL+X kombi- 


nasyonuyla konsolu açın. Daha sonra aşağıdaki kod'lar- 
dan istediğiniz birini girin. 


Kod Sonuc 
WeaknessPays Daha fazla Simoleons verir. 
FighiThePowar Güç ililiyacını kapatır. 
Howrylâm Su ihtiyacını kapatır. 
You don't deserve it Tüm ödülleri acar. 
Stopwatch Saati durdurur. 
Whatfimelzii Zamanı betirler. 
WhereRliFrom Sehrin ismini değiştirir. 
HellofiyNamets (İsminizi değiştirir. 
Size0i Boyutu büyütür. 
GOL Yeşil plazma efekti. 
"a 
/ 


101 Airborne: The Airborne Invaslon 

of Normandy 

Haritadaki tüm Almanların ölmesini istiyorsanız (Chris? 
Olamaz! Stajyer Chris de Alman! Yapmayın!), oyun 
sırasında YouGoSguishNow yazın 


Real War: Rogue States 

1. Asağıdaki tus kombinasvonlarını oyun sırasında yapın 
Tus Kombi. Sonuc 

Cila Sol okaF94S Tom arac-aerecler. 

CireSağık Savaş sisini kaldırı. 


2. Wire Frame: Campaign Menu'de, sağ üst köşedeki 
animasyon tanka tıklayın. 


Bird Hunter: Wild Wings Editlon 


Kod Sonuç 

wwilock En yakın kuş kervamnin olduğu yere gidersiniz. 
wwcovey En yakın yayla... 

wwcollin Er yakın hayvan.. 

wwnofear Kuslar kaçmaz. 

wwgobler En yakın hindinin yanına ışınlanırsınız. 


CA b Lİ gi 
ii” - l Aae Na 
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Highland Warriors 
Konsolu açmak için Xtuşuna basın ve aşağıdaki kod'lar- 
dan istediğiniz birini yazın 


Sonuç Kod 

Altın iamrich 

Tas ollihestones 
Moden taşı hethestone 

Aog fimmbbeerr 
Yiyecek befal 

Yenitmez birimler o kingeddieismyfrind 
Q onki görevi 

kazanma serules 


Operation Tiger Hunt 
Oyun sırasında aşağıdaki tuş kombinasyonlarını uygu- 
layın, 


Tuş Kombi. Sonuç 


Shit +7 Bölüm geçme. 
Shif + Y Sırarsız hok 


Splinter Cell (Demo versiyonu) 


Kansolu açmak için TAB'a basın ve aşağıdaki kodla 
yazıp... Sonuçların 

Kod Sonuc 

REAITH Suğluk 

AMMO Caphima 

AY Yerçekimi kapalı 

INVISIBLE Görünmedik 

INVISBIEO Görünmemezlik (0) 


Robin Hood: The Legend of Sherwood 
Oyun sırasında karakterlerinizden biri dururken ve 
mouse eğilme İcon'undayken F11'e basın, Bu, konsol- 
un açılmasını sağlayacak Konsol açıldıktan sonra 
aşağıdaki kod'lari girin. 


— 
Archangel 
| Yenilmezlik: “standarifee/” dosyasını Notepad veya 
İ benzeri bir programla açın (dosyayı, tarchangehbin dizini- 
nin altında bulabilirsiniz). Burada “invulnerable 01, `in- 

| vulnerable 1 olarak değiştirin. Dosyayı kaydedin ve oyu- 
nu başlatın. Artık yenilmezsiniz 
Bu da notunuz: Dosyayı edillemeden evvel bir yedeğini 
alın. Başınıza gelecek; deprem, sel ve HDD patlaması gibi 
| doğal felaketlerden Level dergisi sorumlu değildir. 


Kod Sonuc 

GOODLUCK Çampdign'e yonca yaprağı ekler. 
CASH Para verir 

BINGO Koraklerlerinizin cephünesi 993 olur. 


IMMUNITY Korakterlerinize dayanıklılık verir 
MERRYMAN Nesefi bir adem verir. 
TIMELESS oman durdurur. 


Baldur's Gate: Tales of the Sword Coast 

8 adam kazanmak için ilk mağaradayken `A/t` ile `~` tuşla- 
rında tombiş parmağınızı basılı tutun. Adamların arasında 49 
| level bir Assassin ve 85 evel bir Barbarian da bulunuyor. 


bik SEIE 


| Oregon Trail 2 (İpucu) 
vagon rengini değiştirmek için F4'e basın. 


s 


DN 


Pacific Gunner 

Hislory Menu ekranma giderek August 6th, 1945 (Hi- 
roshima bombasının atıldığı tarih) tarihini seçin. Işıklı 
kitaba tıklayın. Daha sonra oyun sırasında aşağıdaki 
tuşları deneyin. 


Zapper (İpuçları) 
Uçuş yeteneği: Bu yeteneği kullanmak için birinci dünyada 
400 veya daha fazla puan kazanmalısınız 


Tus Sonuç 


satın alin. 
wW Görevi kazanma Gizli bölümler: Arkadaşınızın komutlarını dinleyin ve onu 
K Tüm düşmanları öldürme, izleyin 
L Görevi kaybetme, Bölümü kazanma: Her bölümü kazanmak için altı yumurta 
A Tam cephane toplayın. 


p VEYA a c 


Ultimate Zapper!: Bu silah! almak için bir dinazor kümesi | Apache AH-64 Air Assault 


© Oyun sırasında aşağıdaki kod'lardan birini yazın 
Sonuç 
Yenilmezlik 
Görevi bitirme 
Sınırsız cephane 


Austin Powers Pinball 

Oyun sırasında konsolu açmak için Print Sereen tuşuna 
basıyorsunuz ve aşağıdaki kodlara girdikten sonra 
Enler tuşuna basıyorsunuz. Bu işlemler sonrasında boy 
boy, en en hileleriniz oluyor 


Kod 
IMPOSSIBLE 
IMPOSSIBLE | 
IMPOSSIBLE 7 
IMPOSSIBLE 3 
IMPOSSIBLE 4 
IMPOSSIBLE 5 
IMPOSSIBLE $ 
(MPOSSJBLE 7 
ENLARGER 
POWERSBALL 
CRIKEY 

EXTRA SHAG 
FLASHER 
CLOCKADELIC 
CLOCKAROLIC 
PREMATURE 
BLIMEY 
PANTS 
BUBBLY 
DANGER 


Sonuç 
Stort Missian'ın siini yakor. 
Groovy Baby'in ışığını yakar. 
Electric Pussycof'ın ışığını yakar 
Ninetias'ın ışığını yakar. 

Virtucon Tour'un ışığın: yakar. 
Mutant Sea Bassin ışığını yakar. 
Fembots'un ısığını yokür 
Subterranean Probe'un işiğını yakar. 
Super Score alırsınız. 

Powerball'u açar. 

Top, flipper'lar arasında bloklanır. 
Extra Ballun ışığını yakar 

2Ball'un ışığını yakar. 

Zomanı artırır. 

Zamanı azar. 

Son top- 

Video Made'un ışığını yakar 
Kiekbnek'in ışığını yakar. 

Hot Tub'ın ışığını yakar. 
Mystery'nin ışığını yakar. 


Kod 

JKGODM 
JKMSUC 
JKAMMO 


LEVEL 032003 


| Red Card Soccer 2003 
Hile modu; tüm takımları, stadyumları ve finals 
modu açmak için isim olarak ““BIŞTANK” yazın 
Hımm, böylelikle oyunun geriye kalan hilelerini 
| yazmama gerek kalmadı sanırım 


Burnout 2: Point Of Impact 

Hile modu; herhangi bir kodu açtığınızda seçenek- 
lerde "Cheat Mode" açılacaktır. Hileler açıkken 
kazanılan yarışlar ise sayılmayacaktır, üzgünüm. 
Hasar almama: tüm Grand Prix şampiyonalarını 
altın madalyalarla kazanın 

Runaway: crash modun on beş bölümünü de altın 
madalya ile tamamlayın. Böylece crash modun çok 
daha serbest halini oynayabiliyorsunuz 

Face Off: şampiyonada tüm face oliları kazanın. Geri 
kalan kodlar bana lüzumsuz geldi, yani oyunu bitirirs- 
eniz hepsi açılıyor işle. 


Dead To Rights 


| Haven: Call Of The King 


Tam sağlık: oyun esnasında AZ, L2, R1, yuvarlak, | Bölüm 1: “SEEHOWTHEYRUN" 
üçgen, L2, X ve kare yapın | Bölüm 2: "CITYPLANET 

| Bölüm 3: “LOĞKDOWN" 
Bölüm 4: “DUĞSÜPLENTY” 
Bölüm 5: “BANTHAPOOD00” 


Görev 1: “BEAST PIT” 


Görev 3: "GÜNVEYORAMA” 
Görev 4: “BIGCITYNIGHTS” 
Görev 5: “IFATNERFMEAT” 
Görev 6: "VOTEATRELL” 
Görev 7: “LOCKUP” 

Görev 8: “WHAT A RIOT” 
Görev 9; “SHAFTED” 

Görev 10: “BIGMOSQUITOS” 
Görev 11: "ONEDEADDUG” 


Colin McRae Rally 3 

Not: Aşağıdaki hileler, disklerin bonus kodlarına göre 
düzenlenmiştir. Sadece doğru koda uyan hile 
çalışacaktır. Her hile için yazılan üç kodun bonus kod- 
ları sırasıyla “0976” ve “1154” olacaktır. 


Görev 13: "MOSGAMOS” 
Görev 14: "TUSKENS R US” 
Görev 15: "BIG BAD DRAGON" 
Görev 16: 'MONTROSSISBAD” 
Görev 17: “VOSALŞBADDER" 
Görev 18: “JANGOISBADDEST” 


Jet: “VOBUUR” — “LOWWOH” 

Boja Bugay: “NOFIPE” - “PHOUOT” 
Hovercraft; “HURUOP” — “MHXIPE” 

Battle Tank: “LHZWOK” — “ZUUR” 

R/C arabalar: “WWBDBU” — “AQVATU” 
Ford Super Focus: “OQJZZY” — “UYNFVA“ 
Tüm ombalar; “MKCLE” — *"WWACNY” 
Tüm yollar: “ODIATU” — "XWUDBU” 

Tüm parçalar: *FHPCNU” — “UZYLLB* 
Tüm zorluklar. “WSNXZU” — “AUNAMA” 


TGC kartları: "G0 FISH” 


Zeki düşman modu: üçgen, kere, sol(2), yuvarlak 


| Star Wars: Bounty Hunter 


Bölüm 6: "MANDALORIANWAY" 


Görev 2: “GIMMEMYJETPACK” 


Görev 12: “WISHIHADMYSHIP” 


Konsept art: "R ARTISTS ROCK" 


Hile modu: Tembel teneke modu: "New Game" ekranında L1 + L2 +R1 + 
R2 tuşlarına basılı tutarken aşağı, sol, aşağı, üçgen ve aşağı yapın. Doğru 
yaparsanız bir mesaj gelecektir. Bu mod bütün bölümleri, mini oyunları ve 
videoları açacaktır 

Sınırsız mermi modu: aynı yerde aynı tuşlara bası tutarak yukarı, sol, 
aşağı, sağ ve yuvarlak yapın 

Sınırsız shotgun modu: sağ, yuvarlak(3), kare 

Sınırsız double gun modu: üçgen, yuvarlak, yukarı(3) 

Ödeme zamanı madu: kare(2), yuvarlak(2), sağ 

Tek atış modu; üçgen, yuvarlak(3), sol 

Keskin nişancı modu: kare(3), aşağı, sağ 

Kolay düşman modu: kare, sol, üçgen, yukarı, aşağı 


Habersiz mod: yukarı(2), aşağı(2), yukarı 

Zor bölüm modu: üçgen, kare, sol{2), yuvarlak 

Sınırsız sağlık: kare, üçgen, sol, yukarı, sağ 

Sınırsız Shadow Stamina; yuvarlak, kare, üçgen, yuvarlak, aşağı 
Sınırsız adrenalin: sol, sağ, sol, yuvarlak, kare 

Sınırsız zırh: yukarı(3), kare, aşağı 

Sınırsız çift Guncon: üçgen, yuvarlak, yukarı(3) 

Sınırsız insan kalkanı; kare, üçgen, yuvarlak, üçgen, kare 
Daha güçlü yumruk ve tekmeler: aşağı, yuvarlak, sol(3) 
Çift arbede saldırı hasarı; yuvarlak/2), yukar(2), kare 
Silahsız düşmanlar: sağ, kare, sol, yuvarlak, üçgen 
Umursamaz düşmanlar: üçgen(2), yukarı(2), üçgen 
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iCheatStatlon 


Erkekliğin yüzde doksan dokuzu kaçmaksa, biraz hile yapmak da delikanlıyı bozmaz diyebilir miyiz? Deriz. 


SHARK KÖŞESİ 
Bu kodları kullanabilmeniz için Gameshark, Explo- 
der, Code Breaker veya Action Replay cihazlarına 
sahip olmanız gerekmektedir. (M) Master (ana) 
kod anlamına gelir ve diğer kodların çalışması için 
bu kod da açık olmalıdır. Kodlar çalışmıyorsa oyu- 
nunuzun versiyonu uymuyor olabilir 
Star Wars: Bounty Hunter 
(M) Açık olmalı: 0E3C7DF21853E59E 
EE949B36BCC22072 
Sınırsız kredi: CFA292FABCA99BE6 
Konsept artı açmak: DEBFF?BABCAE7ABB 
TCG kartları açmak: DEBFF0B2BCRO9A81 
Tüm bölümleri açmak: CEBFF0OAABCA99A82 
CEBFFOBGBCA99A82 
Ty The Tasmanian Tiger 
(M) Açık olmalı: 0E3C7DF21853E59E 
EEBD149EBCEB9D7E 
Videoları açma:CE04681EBCA99B84 
Sınırsız sağlık: CEB86572BCA99B87 
Sınırsız hayat: CEO4E5EGBCA9SBES 
Bölümden çıkma: CEC32C7ABCA99B84 
Çifte bumerang: CF04F57ABCA99884 
300 Opal: 0EB8C4EABCO99883 
QEBBC4EABCCIGCAF / CEBSCAFABCASICAF 
Tüm gökkuşakları: FE04F585BCA99B82 
CED4F584BCA99482 / FE04AF586BCA99B84 
Tüm tılsımlar; CE04E532BCA99884 
CE04E53EBCA99B84 / CE04E53ABCA99B84 
CE04E5C6BCA99B84 / CE04E5C2BCA99B34 
Dead To Rights 
(M) Açık olmalı: 0E3C7DF21853E59E 
EE9B13BEBCCB3I7A2 
Meşe mermi: DE9E48A6E2AC9B8A 
Giligin mermi: DE9E48A5E2AC9BEG 
Sınırsız adrenalin: DEBC4312FE719883 
Çok iyi dans etme: DEBCAÇBAFB299B63 
Asla boğulmama: DEBC4202FB299383 
Tüm bölümler: DE97930£BCA99B92 
MİNİ OYUNLAR: 
Lockpick: DF9793DEBCA99B84 
Dans: DE9793DABCA99B84 
Speedhag: DE9793E6BCA99884 
Ağırlık kaldırma; DE9793E2BCA99B84 
Bilek güreşi: DE9793EEBCA99B84 
Bomba imha: DE9793EABCA99B84 
Boğulma: DE9793F6BCA99B84 


VİDEOLAR: 


Trailer: DE97930ABCA99B84 
Açılış: DE979316BCA99B84 
Last Call: D0E979312BCA99B84 
Catching Blatz: DE97931EBCA99884 
Old Sparky: DES7931ABCAYIBBA 
On the Loose: DE979326BCA99884 
A Late Goodbye: DE979322BCA99B84 
Call to Eve: DE97932EBCA99B84 
Rooftop Escape: DE97932ABÇA99B84 
Meeting Fohook; DE979336BCA99884 
The Revelation: DE979332BCA99B84 
Meeting the Mayer: DE97933EBCA99R84 
Dick $ Locker: DE97933ABCA99B84 
The Hand-oti: DE9793C6BCA99884 
The Last Straw: DE9793C2BCA99B84 
Enter the Twins: DE9793CEBCA99884 
Chasing the Plane; DE9793CABCA99B84 
Waterman's Deal: DE9793D6ECA99B84 
The End: DE9793028CA9SB84 
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= DOSYA KONUSU 
= DVD-R Yazıcılar 


Artık DVD yazmak 
daha kolay, daha 
hızlı ve daha ucuz. 
Ama yeterli mi? | 


RIS AiHn-Wonder 9000 Pro 
Ekran kartınız sadece oyunları oynatmasa da, 
TV oynalsa, video oynatsa... 


USB 2.0 Drive-Kit 


Harddiskini oradan oraya taşımayı sevenler 
işin birinci kalite bir çözüm. 


€ez's zone 
Windows XP'de Mouse Sorunları 


haberler 


Xbax''la ilgili son dedikodular, AMD'nin yeni 
işlemcisi ve BIOS'un sonu. 
GeForceFx Ultra çıkacak mı? 


dosya konusu 


Artık DVD yazmak daha kolay, daha hızlı ve 
daha ucuz. Ama yeterli mi? 


incelemeler Windows XP'ye geçtiniz, hemende ısındınız. 
ia Ama o. na? Mouse'unuz aynı kanıda değil, 
Samsung MagicBright T5748 Kimseleri vuramaz olmuşsunuz. Çözümü burada. 


Dünyanın en İyi monitörü Samsung mu üretti! 


donanım pazarı CREATIVE SOUND BLASTER EXTIGY 


Ne, naradę, kaça? Gnu mu, bunu my, şunu mu? 
“Ne alsam acaba” sorularından bunalan editörlerimiz 
bilgisayar almanın tormylünü açıklıyor. 


teknik servis 


Siz sordunuz biz cevapladık, biz cevapladık 
siz sordunuz... Siz bir daha sordunuz biz bir 
daha çevapladık, biz bir daha cevapladık 
ve gerisini hatırlamıyoruz. 


Fiyatı da uygun mu! Yoksa bu sadece bir düş mü? 


Nokia 7650 

Her yanından bir özellik çıkıyor, akranına bakan 
bir daha gözünü alamıyor. Aman bir şey olmasın, 
biraz pahalt kendisi, 

Greative Headset HS-300 

Nihayėt karizmayı bozmadan düşman duymamızı 
sağlayacak bir kulaklik, 

Creative Soundblaster Extigy 

Craative bu seferde ses kartını kasanın dışına 
çıkarmış. Daha nalar görücez bakalım. 


k 


Donanım Cinayetleri SAMSUNG MAGICBRIGHT 757MB 


Gülü seven dikenine katlanır, donanı- 
mı seven ise satıcısına. Bu heryer için 
geçerli değil elbette. Hatta ülkemize 
özel bir durum sanki. Ne yazık ki dist- 
ribütöründen, mağazasına kadar bu 
ülkede ne sattığını bilmeyen o kadar 
çok insan var ki. Ve bu insanlarla (en 
azından disiribülörlerle) çalışmak 
tam bir kabus. Bazen “şu Ürün neden 
incelenmedi” sorusu geliyor. Toptan 
cevap vereyim “ürünün distribütörün- 


den fellik fellik kaçıyorum” çünkü, 
Buradan bütün firmalara açık bir çağ- 
rıda bulunuyorum. Eğer bilgisayar- 
dan anlamıyorsanız, bari değerli pa- 
ranıza kıyıp, işten anlayan Ürün mü- 
dürleri, pazarlama ve PR elemanları 
tutun. Herkese büyük bir iyilik yapmış 
olursunuz. Yoksa elbet bir gün gaze- 
telere manşet olacağız “Donanım yü- 
zünden adam mı vurulur?!?”" diye... 


NOKIA 7650 
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Athlon'larn çekirdeği her seferinde daha da ufalıyor 


e birlikte Athlonun ce 


daha kUcUluyo! 


eki Thorou 
256k yeri 


; Athlon XP've ol 


ati,catalystv3.1'iyayınladı 


Halen piyasadaki DirectX 9 uyumlu 


tek ekran kartı olan Radeon'lar için ye- 


ni sürücüler çıktı. En hizli ekran kartı 
olan Radeon 9700 yeni sürücüler ile 


daha da hızlanıyor. ATI'ın verdiği bilgi- 


ye göre Max Payne %10, UT 2003 


%20-%40, Jedi Knight I 2617-2524 ara- 


sında daha fazla performans veriyor. 
Elbette bunlar sistemden sisteme de- 


lans getirmiş gibi. Çün 
000“'ın saat hiz 
2800+ dan daha dü- 

ia aslında AMD'nin kisa sür 
le 3200+ | dā piyasaya sürebileceği 
j pertor 
yakaladıkları Intel'in b 


w beklemeyi tercih 


o4-DIt ıcın nen 
in bulur 
erverla 
64-bit Opteron islem 
piyasada ICAN 
Bu arada Apple ve AMD'nin &64-bit'e 
swçtne konusundaki kararlılığına kar 
sın İntel hala 32-bitinönümü 
'yıldaha İş gi 


Bakalır 


aç olmadıpım dusunuyor 


gisebilen rakamlar ve arada ATI'ın 
abartması var mı bilemiyoruz. Ancak 
yeni sürücü ile NFS Hot Pursuit 2, Ne- 
verwinter Nights, Nascar 2003, Dun- 
geon Siege ve Mafia'daki bazı grafik 
hatalarının düzeldiği kesin, Sürücüleri 
www.ati.com adresinden çekebilirsi- 
niz. Sürücünün boyutu 5.BMB, 


ibi ihti 


yeni versiyon mu geliyor 


Rivayetlere göre Microsoft Xbox'ın yeni bir versiyonu- 
nu piyasaya sürmeye hazırlanıyormuş. Yeni versiyon 
oyunlar açısından herhangi bir değişiklik getirmese 
de, Xbox'ı daha gelismiş bir medya oynatıcı ve bir 
WebTV haline getirecekmiş. Yani Xbox ile Internet'te 
sörf ve sohbet, TV programlarını kaydedip daha sonra 
izleme, uydu ve kablo TV yayınlarına uygunluk gibi ye- 
ni özellikler gelebilir. Hatta Xbox ilk duyurulduğunda 
gündemde olan “Temel PC özelliklerine sahip bir oyun 
konsolu” iddiaları tekrar gündeme düşecek gibi. Bu 
yeni versiyonda Windows XP'nin Media Center versi- 
yonunun kullanılacağı da söyleniyor. Ancak bu versi- 
yon Windows XP Pro'nun 
tüm yeteneklerine sahip 
olduğundan bir miktar kir- 
pılacakmış 

Xbox ile ilgili ikinci rivayet 
ise, Mayıs ayında yapılacak 
olan E3'de kozmetik deği- 
şiklikler yapılmış bir versi- 
yonun çıkacağı. Yani Xbox 


tamamen aynı kalacak 
ama kasası biraz ufalıp daha şık bir görünüme kavu- 
şacak. Aynı Sony'nin PS 1'a yaptığı gibi. Yeni görünüm 
daha çok bir DVD-Player'i andıracakmış. Her ne kadar 
bir arada gecmese de bu iki söylentinin bir biri ile ilgili 
olduğunu görmek pek zor değil. Bu da gerçek olma ih- 
timallerini arttırıyor 

Bu arada Xbox'ta Linux çalıştırmaya yönelik faaliyet- 
ler sürüyor. Lindows isimli Linux firması, Xbox'ta Li- 
nux çalıştırabilen ilk kisiye 200.000$ ödül vereceğini 
duyurmuştu. Mod-chip takılmış bir Xbox'da Linux ça- 
lıstıran bir grup bu ödülün yarısını kaptı. Ancak diğer 
yarı için çip takılmamış, modifiye edilmemiş bir 

Xbox 'ta Linux çalıştırmak gerekiyor. Bunu başarabilen 
yak henüz. Bunu basarabilmek için Microsoft'un res- 
mi onayının alması gerekiyor. Bu amaçla Xbox Linux 
grubu Microsoft'a açık bir mektup yazarak onay iste- 
diler. Ne dersiniz, sizce Bill amca izin verir mi? 


donanım 


3DMark03 Çıktı Futuremark'ın (eski MadO- 
nion) popüler Benchmark yazılımı 3DMark03 
sitesinden yayınlandı. Tamamen DirectX 9 
uyumlu olan yeni versiyonda sistemi daha 
fazla zorlayan 4 yeni oyun demosu bulunu- 
yor. Bu arada GeForcerX düşük skor aldığı 
için NVİDİA'nın hışmına uğrayan 


kisa 


3DMark03'ün gerçek performans mı yoksa 
sentetik performans mı verdiği pek çok tartı- 
şıldi. Sonunda Futuremark teknik ve okkalı 
bir açıklama ile tartışmayı bitirdi. 


Blue-Ray Lisansları BaşladıBlue-Ray ola- 
rak bilinen yeni jenerasyon DVD formatının 
lisans çalışmaları basladı. 20.000$ ila 
60.000$ arasındaki fisans ücretini ödeyen fir- 
malar Blue-Ray ürünlerini üretmeye başlaya- 
bilecek. Bu da bu yeni teknolojinin bu sene 
sonu ile gelecek sene başında piyasada gö- 


rüimeye başlayacağı anlamına geliyor. Elbet- | 
te teknolojinin yaygınlaşması çok daha uzun | 
bir süre alacaktır. Yeni format sayesinde 

12cm'lik bir diske 27GB veri saklanabiliyor. 


Intel DDR'da Kararlı Geçmişte RD-RAM'e 
yatırım ile ömrünün hatasını yapan Intel 
DDR-RAM'i desteklemek konusunda yoğurdu 
üfler gibi. Yeni çipsetleri Springdale ve Cen- 
terwood ile DDR 266, 333 ve 400'ü destekle- 
yecek olan Intel böylece RD-RAM'e bütünüy- 
le sırtını dönmüş oluyor. Yeni çipsetler 
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geforcefxu 


Bu ay en çok konuşulan konular- 
dan biri üretim sorunları yüzün- 
den, GeForcerX'in Ultra versiyonu- 
nun olmayacağı üzerineydi. Pratik- 
te GeForceFX'in Radeon 9700 
Pro'dan daha yavaş olması anla- 
mina gelen iddia küçük çaplı bir 
infial yaratttı. NVIDIA'nın konu 
hakkındaki açıklaması “ne evet, be 
hayır” cinsindendi. GeForceFX Ult- 
ra piyasaya sürülecekti, 

ancak kısıtlı sayıda üreti- 

leceği için ancak ön sipa- 

risler karşılanabilecek ve 
piyasada bulmak biraz zor 
olacaktı. Bu açıklama durumu 
yatıstırsa bile, Şubat sonu itiba- 
riyle GeForceFX'in piyasaya çıka- 
maması ile birleşince şirketi yine 


BIOS'a veda 


Nihayet birileri bizi işkence- 
den kurtarmaya karar verdi. 
Geçen 20 senenin ardından, 
ilk IBM PC'den günümüze var- 
lığını koruyabilen tek parça 
BIOS oldu. Küçük değişiklikler 
yapılsa da BIOS çağ dışılıktan 
kurtulamadı ve halen kullanı- 
cılar için bilgisayarın en kor- 
kulan yeri. intel bunu değiştir- 
mek için kolları sıvadı ve BIOS 
yazılımcısı iki firma ile birlikte 
EFI adında yeni bir sistem ge- 
liştirdi. Kendi içinde küçük bir 
isletim sistemi olan EF! ile bir- 
den fazla işletim sistemini 
yüklemek ve yönetmek, 
HDD'de partisyon yaratmak, 
açılmayan bir işletim sistemi- 


BOOMHZ'lik FSB ve Dual-DDR teknolojilerini 


destekleyecek. 


Bu arada Samsung, Hynix ve infineon'un 
256Mbit DDR400 bellek modülleri Intel'den 
Springdale çipseti ile kullanılabilme onayı al- 
dı. Bu da DDR400'ün yaygınlaşması için 


önemli bir adım. 


Xbox gamepad'ini PC'ye takmakla yetinmemişler, 
birde takım olsun diye boyamışlar. 


M 
àr, 


haber donanım 9g 


boy 


Herhangi bir rekabetle karşılaş- 
masa bile Nintendo yerinde 
durmayı sevmiyor. Geçen sene 
içinde GameBoy Advance satis- 
larında %56, oyunlarında ise 
%24 artis sağlayan Nintendo 
yeni versiyon GBA ile bu ra- 
kamları 2003'de daha da yuka- 
rı çekmeyi planlıyor, 
Yeni GBA'nın sistem özellikle- 
rindeki değisim ekranın ken- 
dinden ışığa sahip olması 
1 veşarjedilebilir pil Böy- 
> lece ek bir ısık kaynağına 
ihtiyaç olmadan karanlıkta 
da GBA oynayabileceksiniz. Ay- 
rica GBA SP'de tasarım tama- 
men değişmiş ve cihazın boyu 
ufalmıs. Kare formunda ve kat- 
lanabilir şekilde tasarlanan Ga- 
meBoy Advance SP cihazın ge- 


sp 


nel çizgisinin dışına çıksa da 
klasik GBA'dan daha fazla ilgi 
çekecek gibi, GBA SP önümüz- 
deki aylarda piyasada olacak. 
Ancak GBA'nın piyasadan kal- 
kıp kalkmayacağını henüz bil- 
mıyoruz 


trayokmu? 


zor durumda bıraktı. 

Bu arada ATl'ın yeni R350 çipinin 
isminin Radeon 10000 değil Rade- 
on 9800 olacağı öğrenildi. Üretimi- 
ne başlandığı iddia edilen yeni kar- 
tn Radeon 9700'den %40 hızlı ol- 
duğu ve Nisan ayında piyasada 
olacağı söyleniyor, Henüz net bir 
resmi açıklama yok 


Yeni GameBay biraz kutu kutu 
ama daha yetenekli ve ufak. 


K Pnr 


n-gagelondra'daydı 


dos'un oyun üreterek destek 
vereceğini açıkladığı N-Gage 
yılbaşından önce pi- 

yasada olacak 


GÜNLER peeiutts semer 
PAN AACENEN S SETIT 
Nokia'nın GameBoy'a rakip 
olarak cıkarmayı planladığı, 
cep telefonu özelliklerine sa- 
hip, yeni taşınabilir oyun kan- 
solu Londra'da görücüye çıktı, 
Nintendo'nun yeni açıkladığı 


AP E AN al 


DUAF eş pera 


yemle ei ihia Lame! 


Arkanı dön ve çık istenmiyarsun 
artık!! Bir zamanlar sen de bana 
acımadın, çaktın kaldın, açılmadın.... 


GameBoy Advance SP'e yakın 
bir fiyata sahip olması plan- 
lanan N-Gage cep tele- 
fonu özelliği sayesin- 
de, GPRS ve Blueto- 
oth kullanarak çok 
oyunculu oyunları da 
destekleyecek. Henüz sa- 
dece Sega, Taito, THO ve Ei- 


nitamir etmek, isletim siste- 
mine girmeden yüklü sürücü- 
leri değiştirmek ve benzeri bir 
çok gelismiş özelliğe sahip 
olacağız. Üstelik EF! yüksek 
renk ve çözünürlüğü destekle- 
diğinden artık bilgisayarımızı 
açtığımız anda düzgün görün- 
tülerle karşılaşacağız. 


PC için Xbox Gamepad Xbox'ın game- 
pad'ini beğenip de PC'de neden yok bundan 
diyenlere müjde, Bir Xbox gamepad'ini alip 
bir kablo değişikliği ile PC'ye takabitirsiniz. 
Gerçi memlekette satılmadığından baya tuz- 
luya gelir ama olsun, Hirs yapmak için ilginç 
bir konu. İşlemin detaylarını www.blagged- 
hardware.net adresinde bulabilirsiniz. 


sofrasına dönen bu pazara bu saatten sonra 
kimsenin kolay kolay girebileceğini sanmam, 


Savaş IT'yi de gerdi Amerika'nın Irak'a 
“dalmak”taki anlamsız Israrı ve savaşın her 
geçen gün yaklaşması IT sektörünü de etkili- 
yor. Son bir kaç yılı etkileyen krizi atlatıp cid- 
di bir yükselme eğrisi yakalayan bilgisayar 
firmaları savaş çıkmaması durumunda bu 
sene %20 oranında büyüme ve fiyatlarda 
ciddi düşüş bekliyor. Ancak uzun ve zorlu bir 
savaşın her seyi alt üst edeceği, tekrar işten 
çıkarmaların ve bilgisayar fiyatlarında artışın 
yaşanacağı tahmin ediliyor. 


NEĞ Tekrar oyun Pazarında ok geçmiş- 
lerde kalan TurboGrafx-16 ile bir zamanlar 
konsol piyasasında olan NEC oyun piyasasi- 
na dönüyor. Şimdilik sadece oyun üretecek 
olan NEC'in ileride yeni bir konsol macerası- 
na girip girmeyeceğini göreceğiz. Ama kurt 
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DVD yazıcı almanın vakti geldi mi? 


DVD Yazıcılar 
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Bilgisayarlar teknolojileri içinde en 
hızlı gelişenlerden biri optik medya. CD- 
ROM'ların sonunun hızla yaklaştığı, 
52GB kapasiteye sahip Blue-Ray stan- 
dardının iyiden iyiye kendini gösterdiği 
günümüzde, DVD-ROM yükselişine de- 
vam ediyor. Elbette DVD-ROM'lar yay- 
gınlık ve fiyat olarak hala CD-ROM'ların 
çok gerisinde. CD yazıcılar ve CD-R 
medyanın fiyatındaki büyük düşüş sa- 
yesinde, artık bu yazıcılar bilgisayarların 
standart bir parçası haline geldi. Bugün 
40X hızındaki kaliteli bir CD yazıcıyı 
555'a, bos CD-R medyayı da 
250.000TL'sına alabiliyoruz. DVD yazıcı 
fiyatları 300$ - 400$ arasında değisir- 
ken, medya fiyatı 2$ - 4$ arasında. 

Ancak 700MB kapasite sınırı her ge- 
çen gün daha dar gelmeye başlıyor. 


CD'lerin kendisine verdiğimizden 
fazlasını parayı, onları saklamak 
için aldığımız çanta ve raflara har- 
cıyoruz. Son yaptığım sayımda ofis- 
te 3000, evde ise 1400 kadar CD 
tespit ettim. Önümüzdeki bir iki se- 
ne içinde aynı Floppy Disket'lerin yerini 
CD'ye bırakması gibi, CD'lerin de yerini 
DVD'ye bırakması kaçınılmaz 

Bugünden DYD yazıcı kullanmanın 
şart olduğu bazı durumlar da var. Bun- 
arın başında dijital video geliyor. Özel- 
ikle DV-Cam'i olanlar için, çektikleri vi- 
deoları saklayabilmenin pratik sayılabi- 
ecek başka bir yolu yok şu an. Üstelik 
dijital video yazılımları oldukça gelişti- 
er. Başka hiç bir yazılıma ihtiyaç duy- 
madan, çektiğiniz videoları kolayca cap- 
ture edip editleyebilmenizi, DVD menü- 
er hazırlayabilmenizi ve hatta hazırla- 
dığınız kişisel DVD videoları basabilme- 
nizi sağlıyorlar. Bunların en gelişmiş ve 
popüler olanı Pinnade'in Studio 8.0 
programı. 

DVD'lerin yüksek kapasıtesi veri sak- 
lama konusunda da CD'den daha avan- 


tajlı olabiliyor. Özellikle çok büyüklü 
ebatlarla çalışıyorsanız. Mesela Levef”'ın 
tüm grafikleri ile matbaaya giden dijital 
versiyonu tam 6 CD tutuyor. Ancak aynı 
dosyaları tek bir DVD'ye sığdırmak 
mümkün. Böylece dosyaları hem daha 
güvenli bir medyada saklamış oluyorsu- 
nuz hem de arşivlenmesi kolay oluyor. 
Internet bağlantı hızlarının artmasıyla 
(rivayete göre memleketimizde böyle 
bir şey olacakmış 10 sene içinde), 
download ettiğimiz dosyaları saklamak 
da elbet birgün başa bela olacak. 


Bitmeyen Format Kavgası 

Halen evde dijital video üzerine uğra- 
san veya büyük kapasiteli dosya sakla- 
maya ihtiyaç duyan pek az kullanıcı var 
ve CD'ler çoğunluğun işini rahatça gö- 
rüyor. Fiyatını da göz önüne alınca orta- 
lama kullanıcılar için CD yazıcıların da- 
ha avantajlı olduğu kesin. Ama DVD ya- 
zıcıların yaygınlaşamamasının tek sebe- 
bi fiyat değil. DVD yazıcılar konusunda 
ilk günlerden beri süren format karga- 
şası, bu teknolojiyi kullanmak isteyenle- 


Kendi çektiğiniz görüntülerle bir DVD film hazırlamak ister misiniz? Aynı piyasadaki DYE filmler gibi, manik 
sü olan, basit efektlerle süslenmiş, ali yazı ve geri plan müzikleri ile bezenmiş bir film hazırlamak çok ko- 
lay. Elbette öncelikle gerekli cihazlara ve yazılıma sahip olmalısınız. Yani bir kamera, DWD yazıcı, Firewire 
veya Capture kartı olan bir bilgisayar ve bir Video Editing yazılımı. 


Yakala Günümüzde DV Cam ile çekilen görüntüle- 
ri bilgisayarınıza aktarmak çok kolay. Kameranızı 
Firewire bağlantısı ile bilgisayarınıza bağlıyorsu- 
nuz ve Studio 8'de eş zamanlı olarak izlerken bilgi- 
sayarmıza kaydediyorsunuz. Çok fazla hard-disk 
alanı gerektiğini unutmayın. Ayrıca bilgisayarınıza 
aktardığınız videolar 14 dakikalık parçalar halinde 
olmak zorunda. Bu yüzden çekim yaparken 14 da- 
kikadan uzun sahneler çekmemeye dikkat egin. 


Kurcala Şimdi sıra aktardığımız görüntüler üzə- 


rinde oynama yapmakta. Üst pencerede kaydetti- £ 


ğimiz görüntüyü açınca kendişi otomatik olarak 
küçük sahnelere ayrılıyor. Kamera kayıt tuşuna 
her basıp kaldırışınızda sahne atlamış oluyor. 
Bunları tutup sürükleyerek istediğiniz sırada yer- 
deştiriyorsunuz, |stediklerinizin başından sonun- 
dan kırpmak veya ikiye bölmek de mümkün. Ayrı- 
ca hazır menülerden kullanarak bölüm aralarına 


geçişleri koyuyorsunuz. Programın text editörü sa- 
yesinde jenerik ve alt yazılar hazırlayabiliyorsu- 
nuz. Bu basit ekrana acemi çekim olarak giren 
görüntüler, bir sonrakine montajı tamamlanmış 
bir amatör DVD tilm olarak geçiyor. 


Bastır Bu ekranda DVD (aslında VCD'de olabilir- 
di) filmimizin görüntü ve ses kaliteşini ayarken 
sonra tek dikkat etmememiz gereken fitmimizin 
DVD'ye sığabilen en kaliteli versiyonunu hedefie- 
mek. Ayarlar yapıldıktan sonra geriye kalan tek İş 
“Create Disc”e basıp eserimizin pişmesini bekle- 
mek. 
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rin korkulu rüyası. Standartlar belirlenirken 
DVD-RW ve DVD+RW olarak iki cepheye bö- 
lünen firmalar hala bir artayal bulmama ko- 
nusunda ısrarlılar. Bu iki format temelde bir- 
birlerine oldukça yakın. Üstelik her ikisi ile 
yazılan DVD'ler hem bilgisayarlarımızdaki 
DVD sürücüler hem de DVD Playerların ge- 
nelinde sorunsuz çalışıyor. 

DVD-RW destekleyenler ilk DVD formatı- 
nı da belirleyen DVD Forum üyeleri, Bunların 
içinde Pioneer ve Teac başı çekiyor. DVD+RW 
formatını ise DVD+RW Allience destekliyor 
ve bası çekenler CD'nin yaratıcıları Sony ve 
Philips. Geçtiğimiz sene DVD-RW formatı 
çok daha öndeydi ve DVD+RW’yi alt edip 
standartlaşacak gibi görünüyordu. Çünkü 
DVD-RW çok daha önce piyasaya çıktı ve 
hem daha hızlı olması hem de daha uygun 
fiyatıyla kısa sürede yaygınlaştı. Buna karşın 
2003'ün basından itibaren DVD+RW cephesi 
ciddi bir atağa geçti. Hız ve fiyat olarak arayı 
bir parça kapatıp Microsoft'un desteğini ar- 
kalarınz aldılar, Üstelik DVD+RW formatının 
dijital video konusunda bir artısı var, Bu ya- 
zıcılarda bulunan Lossless Link teknolojisi 
sayesinde yazım işlemi sık sık duraklatılabil- 
diğinden, Variable Bit-Rate videolar oluştu- 
rulabiliyor. Bu karmaşık terimlerin detayına 


girmeyeceğim, zaten dijita! video ile uğra- 
sanlar aşinadır. 

Format uyumsuzluğundan kaynaklanan 
en büyük risk yazdığınız DVD'lerin özellikle 
DVD Player'larda çalışmaması, Çünkü kimi 
Player'lar her iki formatı da desteklerken ki- 
misi sadece DVD-RW kimisi de sadece 
DVD+RW destekliyor. Malesef bu konuda 
hangi formatları kimin desteklediğini göre- 
bileceğiniz derli toplu bir kaynak da yok. An- 
cak aynı markanın yazıcı ve player'ınin 
uyumlu olabileceğinden emin olabitiyoruz. 
DVD*RW'nin avantajlı olduğu diğer bir ko- 
nuda bu. Çünkü Sony, Philips gibi markaların 
Player'ları piyasada çok daha yaygın 

DVD-RW'nin en önemli avantajı hala da- 
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Bizce piyasanın en iyi iki CD yazıcısı. DVD-RW sürücüler içinde en yüksek performans ve kaliteye sahip 
olan Pioneer DVR-A05, Eğer DVD+RW formatına bütünüyle sırtınızı dönmeyi düşünüyorsanız bugün İçin 
kusursuz bir seçim. Ancak her iki formata da yatırım yapmaktan yanaysanız Sony DRU-500A'dan daha 

iyi bir yazıcı bulamazsınız. Aslına bakarsanız DRU-500A açık olarak piyasadaki en iyi DVD yazıcı, Ama 

malesef aynı zamanda en pahalısı. 


ha hızlı olması. Bu yazıcılar DVD-R'a 4x, 
DVD-RW'ye ise 2x hızında yazabiliyor 
DVD+RW yazıcılarda ise hem DYD+R hem 
DVD*#RW'lere yazım hızı 2.4x. CD'ye 52x ya- 
zarken DVD'ye en fazla 4X yazabiliyor olmak 
sizi yanıltmasın. Aynı okumada olduğu gibi 
yazmada da, DVD'lerde kullanılan “x” değeri 
ile CD'lerde kullanılan farklı. 4x hızındaki bir 
DVD yazıcı ile saniyede maksimum 5. AMB 
yazarken, 52X hızındaki bir CD-RW sürücü 
ile saniyede maksimum 7.8MB yazabiliyor- 
sunuz, Yani CD yazıcılar hala daha hızlı olsa 
bile fark çok fazla değil ve bir sonraki DVD 
yazıcı kuşağında DVD'ler lehine değişecek. 


Hem Artı Hem Eksi 
Aslında bu sene içinde gerçekleşen bir geliş- 
me format karmaşasını kaldırmasa da bu 
konudaki riskleri azalttı, Sony bu senenin 
Ocak ayında hem DVD-RW hem de 
DYD+RW desteğine sahip olan DRU500-AX 
modelini piyasaya sürdü. Sony'yi takip eden 
NEC'de kısa süre sonra benzer bir yazıcıyı pi- 
yasaya sürdü. Fiyatı daha pahalı olsa da bu 
tip çift format destekli yazıcıları alanlar ileri- 
de hangi formatın standartlaşacağını dert 
etmek zorunda kalmayacaklar. Aslında bu 
hareket de DVD*RW'nin işine yarıyor. Çünkü 
su ana dek DVD Forum üyelerinden hiç biri 
bu tip bir yazıcı çıkarabilmiş değil 

Tüm bu karışıklığa rağmen DVD yazıcıla- 


ın geleceği yine de çok parlak. Bu sene bit- 
meden bir sonraki kuşak DVD yazıcılarla bir- 
ikte 8x hızına da ulaşmış olacağız, Böylece 
hiz olarak DVD yazıcılar CD yazıcıları geçmiş 
olacak. Belki yeni kuşakta tüm markalar her 
iki formatı birden destekleyerek en azından 
endi içlerindeki uyumsuzluğu aşacaklar, 
2004 yılı ise görünüşe göre DYD yazıcıla- 
rın yılı olacak, Eğer fiyatlar bu hızla düşmeye 
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devam ederse gelecek sene içinde 150$ civa- 
rındaki CD yazıcıları ve 1$ civarındaki med- 
yaları görebileceğiz, Böylece DVD yazıcılar 
satın alınabilirlik sınırına inmiş olacak. Bu 
çok daha hızla yayılmasına ve üretim mikta- 
rının artmasıyla birlikte fiyat düşüşünün da- 
ha da hızlanmasına sebep olacaktır. 

Ayrıca Panasonic geçenlerde yaptığı bir 
açıklamada yeni geliştirdiği bir lazer sayesin- 
de 2004 yılının ilk yarısında 16x hızında ya- 
zabilen bir DVD yazıcıyı piyasaya sürebilece- 
pini iddia etti. Bu neredeyse en hızlı CD yazı- 
cadan 3 kat daha hızlı demek. 

DVD yazıcı piyasasındaki son durum ve 
geleceğine dair görüşlerimiz bunlar 
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ANMŞUNE 


Geçen ay Donanım Pazarında 
Samsung'un yeni MagicBright serisi 
monitörlerinden az da olsa bahset- 
miştim. Şimdi bu yeni teknoloji ile 
donanmış serinin 17“lik modelini de- 
rinlemesine ele alacağız. MagicB- 
right için Flat monitörlerin çıkısından 
bu yana kayda değer bir yenilik ola- 
rak karşımıza çıkan ilk teknoloji diye- 
biliriz. Bu monitörün beni heyecan- 
landırmasının sebebi bu 

MagicBright'ın temel mantığı da- 
ha yüksek parlaklık seviyelerine çıka- 
bilmek. Ama bunu yaparken hem 
renk canlılığından ve görüntü kalite- 
sinden kayıp vermemek, hem de tüp 
ömrünü kısaltmamak. Bugüne kadar 
gördüğümüz monitörlerde parlaklı- 
ğin artması ekrandaki beyaz miktarı- 
nın artmasından ibaretti. Bu yüzden 
parlaklığı açınca renkler soluklaşır 
görüntü sisli hale gelirdi. Bizde fazla 
parlaklığın iyi birşey olmadığını, gö- 
rüntüyü yüksek kontrast'ın güzelleş- 
tirdiğini savunup dururduk. MagicB- 
right'da ise parlaklığı arttırmak gö- 
rüntüde beyaz miktarını arttırmak 
değil, ekrana gerisindeki elektron ta- 
bancasından daha parlak, daha ay- 
dınlık görüntü vermek anlamına ge- 
iyor. Bu sayede parlaklığı açtıkça 
renkler solmak yerine daha da canlı 
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1024x768 © 116Hz tazelemg oranı 

Uygun fiyat 

EKSİLEN: Monitör değiştirmeye kışkırtıyor | 
| 

"2. 
ix 


hale geliyor, ekrandaki görüntü göz 
alıyor. Özellikle oyun oynarken ve 
film izlerken görüntü güzelliğindeki 
bu farkı açıkça görebiliyorsunuz. 
Samsung'un MagicBright'larda kul- 
landığı gamma Electron Gun saye- 
sinde ulaştığı parlaklığın rakamsal 
değeri 330cd/m”. Standart CRT mo- 
nitörlerde bu değer ancak 150cd/m?, 
daha kaliteli Trinitron tüplü monitör- 
lerde ise 200cd/m“dir. MagicB- 
right'ın görüntü parlaklığı, rakamsal 
olarak da gayet açık. 


3 MagicBright Modu 
Monitörün daha parlak olması her 


zaman istenen birşey de değil elbet- 


te. Oyun oynarken isteyeceğimiz 
parlaklık seviyesi, İnternet'de dola- 
şırken isteyeceğimizden faztadır. 
Hele su an benim yaptığım gibi yazı 
yazıyorsanız gözünüzün yorulma- 
ması için parlaklığı iyice asağı çek- 
mek gerekir. Normalde bunun için 
sürekli ayarlara girip çıkıp parlaklık, 
kontrast ve renk sıcaklığını ayarla- 
mak gerekir ki zahmetli bir iştir. İki 
paragraf yazının arasında “Hadi bir 
Ultra Assault oynayıp rahatlayayım” 
deseniz hevesinizi kaçırır. Samsung 
yeni serisinde bunu farketmiş ve 
monitörün üzerine bir MagicBright 
tuşu koymuş. Bu tuşa bastığınızda 
Entertain, Internet ve Text modları 
arasında gidip geliyor, tek tuş ile bu 
zahmetli işten kurtuluyorsunuz. 
Üstelik bu sadece parlaklık, 
kontrast ve renk sıcaklığı değiş- 
tirmekle kalmıyor; üç moddan 
birindeyken, o işleve göre farklı 
tepkiler veriyor. Mesela Enterta- 
in modunda oyun oynuyor veya 
film izliyorsunuz. Siz karanlık 
bir sahnedeyken monitörün 
parlaklık ve kontrastı otomatik 
olarak biraz daha azalıyor. Böy- 
lece gölgeler daha da kayulaşı- 
yor, siyah bölgeler hafif gri çık- 
mıyor ve karanlık atmosferi da- 
ha iyi hissediyorsunuz. Ama ay- 
dınlık bir sahneye geldiğinizde 
parlaklık artıyor ve o sahnenin 
canlılığını arttırıyor. Yani bir an- 
lamda oyunlarda atmosferi ge- 
liştirmek için monitör de bir 
şeyler yapıyor. Elbette Counter- 


MAGICGBRIGHT 757MB 


Strike gibi “Atmosferi neyleyim düş- 
man görülsün yeter” tipi oyunlarda 
bu hoş bir durum değil. Bu durum- 
da MagicBrignt modlarından birini 
seçmeyip, parlaklığı monitör ayar- 
larından arttırmak zorundasınız. 
Ama emin olun bir daha “çok karan- 
likti, göremedim düşmanı” dediği- 
niz duyulmayacak. 


Diğer Özellikler 

Şimdi MagicBright 757MB'nin diğer 
özelliklerine bakalım birazda. 
757MB, 17” monitörlerde standart 
olan 16.0” görülebilir alana sahip. El- 
bette tam düz ekrana sahip ve ayrıca 
ekranın nokta çözünürlüğü 0. 20mm. 
Görüntü kalitesinin en önemli krite- 
lerinden olan nokta çözünürlüğü için 
0.20mm mükemmel bir değer. Bu- 
güne kadar test ettiğimiz hiç bir mo- 
nitör bu değerin altına inebilmiş de- 
gil. Piyasadaki 17” monitörlerin (Tri- 
nitronlar dahil) çoğu 0.24mm seviye- 
sinde kalır 

Monitörün üzerinde çok tabakalı 
bir yansıma önleyici, yani anti-glare 
tabakası var. Bu sayede ince olması- 
na ve görüntüyü kayulaştırmaması- 
na rağmen ekrana düşen yansımala- 
ri gayet iyi önlüyor. 

Monitörün çıkabildiği en yüksek 
çözünürlük 1920x1440 ve üstelik bu 
çözünürlükte 64Hz tazeleme oranı 
verebiliyor. 1600x1200 çözünürlükte 
tazeleme oranı 76Hz, 1024x768 çö- 
zünürlükte ise 116Hz. Bu noktada di- 
ger herseyi bir yana bırakıp 
757MB'ye sapka çıkarmak gerekiyor. 
Çoğu 19” monitör bile bu tazeleme 
oranlarına ulaşamıyar. Bu kadar yük- 
sek tazeleme oranlarında bir 17” 
monitörü ne inceledik ne de duyduk 

Simdi bir düşünelim... Hem gö- 
rüntü kalitesinde yıllardır göremedi- 
gimiz ciddi bir gelişme, yeni bir tek- 
noloji, hem nokta çözünürlük ve ta- 
zeleme oranı olarak görülmemiş bir 
performans, hem de gayet uygun 
bir fiyat. Üstelik ilk defa bir monitö- 
rün oyunculara yönelik bir artısı var, 
ofistense, evde kullanılmayı hak 
ediyor, Samsung MagicBright 
757MB, maddi açıdan çok sınırlı de- 
gilseniz, kesintikle ilk tercih edilmesi 
gereken 17” monitör. 
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NOKIA 7650 


GPRS, Java, fotoğraf çekebilme derken 
cep telefonları geçtiğimiz sene içinde çok 
büyük gelişme kaydetti. Bu gelişimi temsil 
eden telefonların öncüsü hiç kuşkusuz No- 
kia 7650. 

Aslında Nokia 7650'ye basit bir PDA ile 
cep telefonu karışımı gözüyle bakmak yan- 
hş olmaz. Çünkü not tutma, yapılacak işler 
listesi, Java sayesinde program yüklenebilir 
olması ve PDA'ya yaklaşan ebattaki renkli 
ekranıyla ürün, sıradan bir cep telefonunun 
ötesinde özelliklere sahip. 

Nokia 7650'nin kullanıcıları en çok cez- 
bedecek özelliği elbette fotoğraf çekebil- 
mesi. İki parçadan oluşan ana gövdenin ar- 
ka kısmını aşağı doğru kaydırdığınızda aşa- 
gıdan tuşlar çıkarken, arka kısımda da 3,5 
mm'lik bir objektif ile karşılaşıyorsunuz. Ka- 
mera, 640x480 gibi hiç de kötü olmayan bir 
çözünürlükte 60 tane fotoğraf çekebiliyor 
Kaç fotoğraf çekebileceğiniz, diğer uygula- 
maların ne kadar hafıza kullandığına da 
bağlı. Çektiğiniz resimleri daha sonra MMS 
ile başkalarına yollayabilir veya 
bilgisayarınıza upload edebilir- 
siniz. 


Java Oyunlar 
Telefonun diğer bir 
özelliği Bluetooth bağ- 
İantısına da sahip ol- 
ması. Bu sayede formatı 
destekleyen tüm cihazlar- 
la kolaylıkla iletişim kurup 
dosya veya kontakt alışveri- 
sinde bulunabiliyorsunuz. 
Oyuncular için 7650'nin en 
çekici özelliği biri ise Java des- 


teği. Böylece Java ile program- 
lanmış bir dolu oyun arasından 
kendi seçtiklerinizi download 
ederek oynayabiliyorsunuz. Java 
destekli oyunlar, normal cep te- 
lefonu oyunlarından hem grafik 
hem de oynanış olarak daha iyi- 
ler. Her geçen gün Java oyunları 
daha da gelişiyor ve ilgi çekici 
hale geliyor. Bunun en önemli 
göstergesi, Splinter Cell ve Rain- 
bow Six gibi oyunların cep tele- 
fonuna uyarlanmış küçük versi- 
yanlarının çıkması (bilgisayar- 
daki versiyonlarıyla alakası yok, 
aman dikkat). Hatta Prince of 
Persia gibi klasikleri bile cep te- 
lefonunuzdan oynayabilirsiniz. 
Elbette bu oyunların kalitesi te- 
lefonun ekran boyutu, çözünür- 
lüğü ve renk sayısıyla da alakalı. 
Nokia 7650, büyük tam renkli 
ekranıyla bu konuda rakip tanı- 
miyor. 


miş özellikler, 
7650'nin cep 
telefonu ola- 
rak kullanış- 
sız olması- 
na da yol 
açmıyor. 
7650'nin en bü- 
yük dezavantajı ise 


Özellikle kalınlık ve 
genişlik olarak yeni 
kusak telefonlar 


Tüm bu geliş- 


ebatının büyük olması. 


GBBOFIVE HEADSET 


Ses kartları ve hoparlörlerde li- 
derliği bırakmayan Creative kulaklık 
işine de el attı. El atar atmaz da alı- 
şılageldiği üzere, benzeri olmayan 
bir ürünle karşımıza çıktı. Creative'in 
bu kulaklığı Discman'lerde kullanı- 
lan, başın üzerinden dolaşmak yeri- 
ne, ensenizden dolaşan tipte. Bu ku- 
laklıkiar daha rahat olması, bast sık- 
maması ve aynı zamanda görüntü 
olarak daha şık durması açısından 
avantajlı. “Boşver görüntüyü” deme- 
yin. Bir donanımı kafanıza takıyorsa- 
nız güzel görünmesi de gerekir 


Bu kulaklığın diğerlerinden farkı 
aynı zamanda üzerinde mikrofonda 
bulunması. Yani bugüne kadar gör- 
düğümüz hem üzerinde mikrofon 
bulunan hem de boyun arkasından 
dolaşan ilk kulaklık. Creative'in sesle 
ilgili kalitesiz iç çıkardığı görülme- 
miştir. Kulaklık konusunda da du- 
rum değişmiyor 

Bir kulaklığı test etmenin en iyi 
yolu elbette Counter-Strike'dir. Er- 
ken bir saatte Sanane'ye girer bir 
15-20 dakika oynarsınız, birileri 
“Wall yapma!” diye bağırmaya baş- 


içinde en irisi. En- 
tegre kamera, bü- 
yük bir ekran ve akla 
gelebilecek her türlü 
özelliğe sahip olduğu 
için bu anlaşılabilir bir 
durum ama yine de böy- ` 
le büyük bir telefonla do- 
laşmak hiç rahat değil. 

Telefonun numara tuşları- 
nın, aşağıya doğru kaydırıldı- 
ğında ortaya çıkan arka panelde 
olduğunda söylemiştik. Bu tuşları 
kullanmaya genelde gerek duy- 
muyorsunuz, Ekranın altında bu- 
lunan üç menü tuşunun yanı sira 
bunların hemen altındaki thumb- 
pad ile bütün fonksiyonlara ulaş- 
mak mümkün. Sadece kayıtlı ol- 
mayan bir numarayı ararken veya 
mesaj yazarken arka parçada gizli 
olan tusları kullanma ihtiyacı du- 
yuyorsunuz. 

Çarpıcı tasarımı, ebatından bek- 
lenmeyen başarılı ergonomik yapısı 
ve akla gelebilecek her türlü özelli- 
ge sahip olmasıyla Nokia 7650 çok 
güzel ama sadece cep telefonun- 
dan daha fazlasına ihtiyacı olan ve 
buna bir bilgisayar parası yatırabi- 
lecekler için. 


ARTILAR: Java ve Bluetooth desteği 
Fotoğraf çekebilme Geniş, tam renkli 
ekran 

EKSİLER:; Aşırı büyük olması 
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ladıysa bu, kulaklık iyi demektir. Bu 
da iyi bir kulaklığın dezavantajı işte, 
daha iyi oynadınız diye küfür yiyip, 
başkalarının server'dan atılmasına 
sebep verebiliyorsunuz. H5-300 ge- 
ride 3 Kick,2 
ban bırakarak 
ses kalitesini is- 
patladı. 

HS-300'ü üst model Plant- 
ronics'lerle karşılaştırmak anlamsız 
olur elbette Ancak uygun bir fiyata, 
kaliteli ve rahat bir kulaklık arıyor- 
sanız buldunuz, 
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CREATIVE SOUND BLASTER EXTIGY 
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Ses kartlari konusunda sadece liderlik 
değil yeniliği de elden birakmayan Creative 
bu sefer ses kartını bilgisayar kasasının dışı- 
na çıkarıyor. Harici bir ses kartı benzersiz 
avantajlar sağlarken bir çok dezavantajı da 
beraberinde getiriyor. Bu yüzden baştan be- 
lirtelim, Extigy, harici ses kartına ihtiyaç du- 
yabilecek az sayıdaki oyuncu için makul bir 
seçim. Oyuncuların büyük çoğunluğu için 
ideal seçim hala Audigy ve Audigy 2 kartla- 
rindan biri 

Harici ses kartının en büyük avantajı 
farklı sistemlere bağlanabilmesi. Masaüstü 
ve diz üstü bilgisayarların yanı sıra Extigy yi 
Playstation 2 ve her hangi bir audio veya vi- 
deo player ile de kullanabilirsiniz 

Bu kullanımlardan en faydalısı diz üstü 
bilgisayarlarda karşımıza çıkıyor. Üzerlerin- 
deki onboard ses kartlarının kalitesi çok dü- 
şük olan diz üstü bilgisayarlara bağlayabile- 
ceğiniz tek harici ses kartı Extigy. Bu sayede 
diz üstü bilgisayarınızda oyun oynarken ve- 
ya DVD izlerken 4.1, 5.1 bir hoparlör sistemi 
kullanabilirsiniz. DVD filmlerde Dolby Digi- 
tal ses almak da bu sayede mümkün oluyor. 

Playstation 2'de kullanıldığında Ex- 
tigy'nin avantajı DVD film ve oyunların ara 
sinematiklerinde Dolby Digital ses sağlama- 
sı. Elbette bu durumda ses kartı işlevi değil 
sadece Dolby Digital çözücü işlevi görüyor 
Ama ne yazık ki oyun içi seslerde Dolby Di- 
gital'den faydalanmak mümkün değil 

Ayrıca Discman, MD Player gibi cihazları 
Extigy'ye bağlayarak onun gelişmiş ses gi- 
riş/çıkışları ve CMS5 gibi ses geliştirme 
modlarından faydalanabilirsiniz. Üzerindeki 
optik çıkış sayesinde müzik CD'lerinizi 
MD'ye aktarabilirsiniz. 

Extigy ile ilgili karıştırılmaması gereken 
bir nokta var. Extigy sadece bir ses kartı ve 
Dolby Digital çözücü olarak çalışıyor. Yani 


pative'in tasarımı yine dört dörtlük 


amfi özelliği yok. Bu yüzden Ex- 
tigy ye bağladığınız hoparlörlerin 
kendinden amfili olması gereki- 
yor. Gerçi piyasada amfisi olma- 
yan bir hoparlör de katmadı. An- 
cak Extigy'yi sağlam bir 5.1 ho- 
parlör sistemi ile desteklerseniz 
evinizde ses verme yeteneği 
olan tüm cihazlara sağlam bir 
ses alt yapısı sağlamış olursu- 
nuz. 


Bilgisayarda Kullanım 
Masaüstu bilgisayarlarda kulla- 
nıldığı zaman Extigy'nin en 
önemli avantajı ses kartının ka- 
sanın dışına çıkarak, kasa içinde- 
ki parazitlerden etkilenme der- 
dinden kurtulması. Elbette bir 
PCI slotunu boşaltmış olmak, ka- 
sayı açmadan kurabilmek gibi 
her harici cihazda bulunan avan- 
tajlarda mevcut 

Extigy'nin bilgisayara USB 1.1 
veri yolu ile bağlanması başta 
beni korkutmustu. USB 1.1'in ve- 
ri transfer hızının yetersiz kal- 
ması durumunda sistemde ya- 
vaşlama, seste bozulma veyâ 
mouse gibi diğer USB kullanan 
çevrebirimlerinde problem çık- 
ması gibi sorunlarla karşılaşabi- 
leceğimi düşünmüştüm. Ancak 
kultandığım süre boyunca böyle 
bir derdim hiç olmadı. 

Kullanım imkanlarını bir ke- 
nara bırakıp biraz da Extigy'nin 
özelliklerine bakalım, Audigy'nin 
ardından çıkan Extigy'nin bir çok 
özelliği Audigy ile aynı. Bunların 
basında 24bit, 96kHz ve 190dB 
SNR değerlerinde kaliteli ses ge- 
liyor. Bu üç terimi tek tek açıkla- 

mak sıkıcı olabilir. Ama 

d Türkçe'ye çevirirsek 

“4 kaliteli, yüksek fre- 

4 kanslı ve geri plan tıs- 
lamaları hiç olmayan 
bir ses diyebiliriz. Halen 
f Audigy dışında başka bir 
f ses kartında olmayan 

8 (profesyoneller hariç) bir 
ses kalitesi bu. Kadife gibi 
ses veya “crystal clear” 
derler ya, işte aynen öyle. 


Extigy'nin diğer bir özelliği 
EAX Advanced HD ve Dolby Digi- 
tal özelliklerini desteklemesi. Bu 
ne yazık ki pek çarpıcı bir özellik 
değil. Çünkü Audigy 2'de Dolby 
Digital'e ek olarak DTS, THX ve 
Dolby Digital Ex formatları des- 
tekleniyor. Yani Extigy bu konuda 
kardeşinden kısa kalıyor, EAX Ad- 
vanced HD desteği ise sadece 
müzik için geçerli. Yani oyunlarda 
EAX Advanced HD kullanamıyor- 
sunuz. Bunun sebebi USB veriyo- 
lunun yetersizliği olmalı. Ex- 
tigy'nin benim gördüğüm en bü- 
yük dezavantajı bu. Ama en 
azındna müzik dinleken Pan, Re- 
verb gibi gelişmiş ses efektlerini 
kullanabiliyorsunuz. 

Ayrıca Extigy, Ceatice Multi- 
Speaker Surround (CMSS) isimli 
bir özelliğe de sahip. Mono veya 
stereo sesleri matrislerle işleyerek 
5.1 sese çeviren bu özellik olduk- 
ça iyi işliyor. Bu sayede stereo ses 
kaynaklarını surround'a çevirebili- 
yorsunuz. 

Extigy'nin en ciddi avantajla- 
rından biri bir dolu giriş/çıkşa sa- 
hip olması. Ön panelde optik gi- 
riş/çıkış, mikrofon giriş, line in, 
kulaklık çıkışı bulunuyor. Arka pa- 
nelde ise PC için USB bağlantısı, 
MIDI giriş/çıkış, komposit S/PDIF 
giriş/çıkış, 5.1 hoparlör için 3 ste- 
reo jack var. Böylece hemen her 
türlü cihazı bağlayabiliyorsunuz 
Ayrıca Extigy pek çok ayar ve ko- 
mutu kolayca kullanabilmenizi 
sağlayan bir uzaktan kumandaya 
sahip. 

Başta söylediğim gibi Extigy 
ancak farklı ihtiyaçları olan oyun- 
cular için uygun olabilir. Diz üstü 
sistem kullananlar ve birden fazla 
platformu tek ses kartı + hoparlör 
ile kullanmak isteyenler 


ARTILAR: Harici çalışıyor, Mükemmel 
ses kalitesi, Her türlü giriş/çıkışa 
sahip, Uzaktan Kumanda 

EKSİLER: Oyunlarda EAX Advanced HD 
desteklemiyor, OTS, DO Ex, THX 
desteği yok. Yüksek fiyat 
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HIS ALL-IN-WONDER 9000 PRO 


Bugüne dek pek çok ekran kartı 
incelememize rağmen ilk defa bir 
All-In-Wonder inceleme şansı bulu- 
yoruz. Çünkü kart üretme işini diğer 
firmalara bırakana dek ülkemizde 
ATI ekran kartı bulmak pek müm- 
kün olmuyordu ve ekran kartının 
ötesinde bir multimedya merkezi 
olan bu kartlar ATI'ın profesyonellik 
alanı, 

All-in-Wonder 9000 Pro'yu en 
kaba haliyle video capture kartı, TV 
kartı ve ekran kartının birleşimi ola- 
rak düşünebiliriz. ALL-In-Wonder 
9000 Pro'nun ekran kartı özellikleri 
ve performansı Radeon 9000 Pro ile 
aynı. Radeon 8500'ün ardından 
onun düşük modeli olarak piyasaya 
çıkan Radeon 9000 Pro'nun perfor- 
mansı, GeForce4 MX ve Geforce3 
Ti200'ün üzerinde ancak Radeon 
8500 ve GeForce4 Ti4200'ün altın- 
da. Yani şu an piyasadaki her oyunu 
oynayabileceğiniz performansa 5a- 
hip olsa da bunun çok uzun sürme- 
yeceğini kabullenmek zorundayız. 

Ancak All-In-Wonder 9000 
Pro'nun asıl işlevi TV ve Video üzeri- 
ne, Kart üzerinde Philips tuner saye- 
sinde TV yayınlarını bilgisayarınız- 
dan izlemenizi sağlıyor. Audio/Vi- 
deo işlemcisi ise ATI Theater 200. TV 
kartı olarak ele aldığınızda piyasa- 
daki sıradan TY kartlarına taş çıkar- 
tacak bir çok özelliğe sahip All-In- 
Wonder 9000 Pro. Bunların başında 


PYRO USB 2.0 DRİVE 


oturduğu kızağa vidalıyorsunuz. 
Bundan sonra tek yapmanız gere- 


Hard-diskini beraberinde dolaştıranlar 
için artık çok daha iyi çözümler var. Eskiden 
taşınabilir hard-disk demek, sürekli kasanın 
içine girip hard-disk'i söküp takmaktı. Sonra 
HDD çekmeceleri çıkınca hepimiz bunun bü- 
yük bir kolaylık olduğunu düşünmüştük. 
Ama USB 2.0 Drive Kit ile karşılaştırılınca 


çekmeceler bile çin işkencesi. 


USB 2.0 Drive Kit'in üst kısmındaki plas- 
tik muhafazayı ve onun altındaki metal ka- 
pağını kaydırarak kolayca açıyorsunuz. Ciha- 
zın içinde hard-disk'in IDE yuvasına bağla- 
nan IDE/USB 2.0 çeviricisi ve hard diskin güç 
girişine bağlanan bir güç kaynağı ünitesi var 
Gerekli bağlantıları yapıp hard-diski üzerine 


TV görüntüsünü dondurabilmesi ve 
daha sonra ileri sarabilmesi geliyor. 
Şu Vestel'in akıllı televizyonları gi- 
bi... 

Ayrıca All-In-Wonder 9000 Pro ile 
TV'den görüntü de kaydedebiliyor- 
sunuz. Hatta bunu otomatiğe bağ- 
layarak, siz evde değilken bilgisaya- 
rınızın TV programlarını otomatik 
kaydetmesini sağlayabilirsiniz. 

All-In-Wonder 9000 Pro'nun Vi- 
deo Capture özelliği de ortalamanın 
üzerinde 720x480 çözünürlükte sa- 
niyede 30 kare capture edebilen All- 
In-Wonder 9000 özellikle DV Came- 
ra, DVD gibi yüksek kaliteli kaynak- 
lardan kayıt yaparken kalitesi ile şa- 
şırtiyor. 

Elbette kartın bu özelliklerini kul- 
lanabilmek için fazlaca giriş/çıkış 
bağlantısına ihtiyacımız var. Kartın 
arkasında 4 giriş çıkış var. Bunlardan 
ilki monitörünüz için DVI çıkış. Bunu 
kartla birlikte gelen dangle ile VGA'e 
de çevirebiliyorsunuz. 

All-In-Wonder 9000 Pro üzerinde 
bir birine benzer (biri giriş diğeri çı- 
kış) iki Audio/Video bağlantısı var. 
Bunlar hem S-Video, hem kompozit 
video, hem de ses giriş çıkışı sağlı- 
yor. Böylece hemen her türlü cihazı 
bilgisayarınıza bağlayabiliyorsunuz. 

All-In-Wonder 9000 Pro üzerin- 
deki diğer giriş ise anten girişi. Bura- 
dan isterseniz güçlendirilmiş bir an- 
ten, isterseniz Kablo TV bağlayabili- 


ken USB 20 Drive Kit'i USB 2.0 


cü kurmanıza bile gerek 
yok. USB 2.0 
Drive Kit'i 

bu haliyle 

istediğiniz 

yere götüre- 
bilir USB 2.0 
bağlantısı olan 
tüm PC'lere bağ- 
layabilirsiniz. 


portundan PC'nize bağlamak. Eğer 
Windows XP kullanıyorsanız sürü- 


yorsunuz. Bu 
giriş çıkışları 
kullanabilme- 
niz için kartla 
birlikte kalaba- 
lık bir kablo pa- 
keti de geliyor. İh- 
tiyacınız olan he- 
men herşey pakete 1 

eklenmiş. 

Bilgisayarların her geçen gün ev içinde 
bir eğlence merkezi haline geldiği, müziğe 
ve televizyona el attığı dönemde All-In- 
Wonder 9090 Pro bize ilginç kullanım 
alanları sunuyor. Kartın eksi olarak görü- 
jebilecek tek özelliği 3D performansının 
pek yüksek olmaması. Aynı zamanda yük- 
sek 3D performans isteyenler All-In-Won- 
der 9700 Pro'yu beklemek durumunda. 
Bu kartın PAL versiyonu bugünlerde piya- 
saya çıkıyor. 


Fiyatı; 187$ 
ithalat Tellioğlu 


www telioglu.com.ir 


ARTILAR: TV kartı ve capture özellikleri TV'de 

pause ve kaydedebilme Kaliteli capture 

EKSİLER: Az sayıda tuş Erganomi sorunları | 
Garip FF yapısı 


KIT 


ARTILAR: İstediğiniz IDE hard-diski 
bağlayabiliyorsunuz, Kullanımı çok 


pratik 
EKSİLER: Yüksek fiyat 


Fiyatı 129.95$ +KDV 
lthałat Dijitellenter 


vw. dijitalcenter.com 
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Windows XP'de rahat oyun oynayabilmeniz için gereken mouse ayarları 


XP'nin Mouse'a Ettikleri! 


Bu ay masaya yatırdığımız prob- 
lemimiz pek çok oyuncu için Win- 
dows XP işletim sisteminin en 
büyük sıkıntısı: Windows XP'de 
mouse acceleration'ın kapatıla- 
maması ve mouse hassasiyetinin 
eski sistemlerden farklı olması. 
Microsoft'un neden böyle bir şey 
geliştirdiğini anlamak cidden güç, 
en azından benim için. Sadece 


P Unünied - Motepat 


Me rn 


roma Vw ve 


wimimws Registry Ediror version 5.00 


uav- CURANENT. USERYE ant ek Baez Venza 
,00, 


Smout DA, 


YADE İĞNE ar” İz 00,00,00,00, 


G1 00: 00” 00, 00, DA, 00, B0, 02: 00: 00 GO, OA 00; 00; 


*SanothmbuseYcurve”»hex:00 .00, 0 


0, 00, 00, Ù, dü, 


05,00,00,00,00,00,a0,99, ~i 00, 00, 00, 00,00, 38, 
? 


Yarattığınız dosya bu şekilde görünecek 


oyunlarda değil masaüstü uygu- 
lamalarda da oldukça can sıkan 
bir ivmeye sahip mouseumuz ar- 
tık. Bakalım kaç takla atmamız 
gerekiyor bundan kurtulmak için. 

Counter Strike oyuncuları 
XP'den uzak durmaya çabalarken 
CPL turnuvalarında bu iştetim sis- 
temini kullanacağını açıklayıver- 
di. Biz de mecburen XP'de CS oy- 
nayacak gözü yaşlı oyunculara el- 
den geldiğince yardımcı olalım 
dedik. 

Kullandığımız mouse oldukça 
önemli. Çünkü markaya ve kulla- 
nılan sürücüye göre oldukça fark- 
lı tepkiler veriyor XP. Ayrıca mo- 
use'umuzun her konfigürasyon- 
da (sistemde) tamamen aynı şe- 
kilde çalıştığını söylemek güç Bu 
yüzden anlatacaklarımın tamamı 
işinize yaramayabilir. Biraz dene 
yanıl yapmanız gerekecek male- 
sef. 

Logitech marka Mouse kulla- 


Windows Registry Editor Version 5.00 


[HKEY_CURRENT_USER\ Control Panel\Mouse] 


nanlar için çok fazla bir sorun 
yok. Sürücüleri kurduktan sonra 
control panel / mouse / motion 
{ya da pointer options) yolunu iz- 
leyerek burada yer alan “Accele- 
ration” (“enhance pointer precisi- 
on” diye de geçebilir) seçeneğini 
“No”ya getirerek başlayalım. Bu 
oyunlarda durumu oldukça to- 
parlayacaktır. USB Logitech Mo- 


Ai RE aE ed Eae ERAN BONOAREN 

00,05, 00, 00, 00, 00 

09: 68; at, 02: 09, A0, 00, 0A, 00, c, 4, 
bi 


.15,00,00,00,00,0 


use sahipleri için çok farketmese 
de PS/2 mouse kullananların bir 
iki farklı versiyonda sürücü ku- 
rup, fark edip etmediğini kontrol 
etmesinde de fayda var. Kısaca 
Logitech kullananlar bu problemi 
sürücü ile çözebiliyorlar. 

Microsoft Intellimouse kulla- 
nanlar 3.01 yada 3.02 sürücüleri- 
ni kurarak Mouse acceleration- 
dan kurtulabiliyorlar ancak yine 
de arada belirgin bir fark oluyor. 
Rahatsız edici bir ağırlık oluyor 
imleçde. Windows 2000 de bulu- 
nan main.cpl dosyasını XP \WIN- 
DOWS\system32 klasörünün al- 
tina kopyalayarak Winzk' daki 
Mouse çizgisini yakalamak müm- 
kün ancak ikinci restarttan sonra 
XP orjinal dosyayı geri kopyalıyar. 
Read-only yapsanız bile önüne 
geçemiyorsunuz. Kalıcı bir çözüm 
değil yani. 

A4tech kullananlar ise en kötü 
durumdakiler. Mouse'unuz için 
en son sürücüyü kurun. Control 


"Smooth MousaXCurrg"-heaç00,00,00,00,00,00,00,00,00,a0,00,00,00,00,00,00,00,40,X 
01,00,00,00,00,00,00,80,02,00,00,90,00,00,00,00,05,00,00,00,00,00 
"SmoothMouseYCurve"=hex:00,00,00,00,00,00,00,00,66,26,02,00,00,00,00,09,cd, 40, 
05,00,00,00,00,00,a0,99,04,00,00,00,00,00,38,33,15,00,00,00,00,00 

PS: Şu bol sıfırların ardından gelen | işaretinden sonra bir boşluk olacak aman. 


panel / mouse / motion'dan “en- 
hance pointer preçision” özelliği- 
ni kapatın. Bunun dışında A4 
Tech'lere özel yapabileceğiniz bir- 
şey yok. 


Registry Ayarları 

Bundan sonraki adımımız bir iki 
registry hilesiyle normalde yapa- 
madığımız ayarlara ulaşmak. Bu- 
nun için sonra boş bir text dosya- 
sı yaratın. Yandaki kutunun için- 
dekileri olduğu gibi yazın. Daha 
sonra bu dosyayı istediğiniz bir 
isimle kaydedin. Sonra txt olan 
dosya uzantısını .reg olarak de- 
giştirin. Yaptığımız registry dos- 
yasına çift tıklayın. Bu dosyayı 
sistem kaydına girmek isteyip is- 
temediğinizi soracak, tamam di- 
yin. Kayıt yapıldıktan sonra bilgi- 
sayarı baştan başlatın. Pointer'in 


Değiştirilmiş CS kısayolu 


Mir Tet Tab sa iyii 


Tarzi Leost, 


Barana 
E) vive, 
Tere ine Aam e 
iz bc ade 
Tega k pne rete sesten sirena 
Statin H \Sera\Hal Lie 
Shotcut key. None 
Aun Norma verde ~ 
Commen GD! GOI GOI 


| Fod Target. || Changelcon |] Advanced. | 


masaüstündeki hareketinin de- 
gistiğini fark edeceksiniz. Bu re- 
gistry ayarı ile XP de doğrusal ol- 
mayan Mouse eğrisini, Windows 
2000'deki hale getirmiş oluyoruz. 
Bu değişiklik Ouake3, UT2003 gi- 
bi oyunlarda işimize yarasada CS 
de pek sökmüyor. 


Counter Strike 

Masaüstündeki Counter-Strike 
kısayoluna sağ tuşla tıklayıp özel- 
likler diyoruz. Açılan pencerede 
target (hedef) kısmına, satırın so- 


Jesuskane | jesuskaneG©Olevel.com.tr 


nuna bir boşluk verdikten sonra 
“-noforcemparms —noforcemac- 
cel” parametrelerini ekliyoruz. Ki- 
sa yolumuzun hedef bölümü 
“C.ASierraXHalf-Lifeyhl.exe -con- 
sole -game cstrike -noforcem- 
parms —noforcemaccel” şeklinde 
oluyor. Bu oyun açılırken XP nin 
acceleration özelliğini kapatma- 
mızı sağlıyor. 

Ancak XP'de sensitivity miz 
çok fazla değişiyor. Bu da ayrı bir 
sorun. Me/98/2000/XP isletim 
sistemlerinde mouse özelliklerin- 
de mouse hızını ayarladığımız 
bar farklı malesef, Bu yüzden bu- 
rada biraz dene yanıl yapmak du- 
rumundasınız. Hassasiyetleri 
farklı olduğu için biraz canınız si- 
kılacak bu bölümde. Burada ayar- 
larınızı oyunda değil masaüstün- 
de kontrol etmenizi ve yapmanızı 
öneririm. Zira Win2k de 3.7 sensi- 
tivity kullanırken XP de 7.2 ile oy- 
nuyorum. Yani oyunu referans al- 
manız mümkün değil. Bu ayarları 
da tamamladıktan sonra oyuna 
girip ilk ciddi denemenizi yapın. 
Yalnız Mouse'un yukarı asağı hızı 
vs de etkileniyor acceleration'dan 
ve XP den. Bu yüzden oyun içinde 
m yaw ve m pitch'i de değiştir- 


mek isteyebilirsiniz. M filter 0 


kalmalı 1 yaptığınızda kafayı yi- 
yor her şey. 


Of Be 

Bütün Bunları yaptıktan sonra 
alışılmışa en yakın hale geliyor 
mouse'umuz, Ancak tamamen 
aynı olmasını beklemeyin kesin- 
likle olmuyor. Mouse hareketinde 
rahatsız edici yapışkan bir şeyler 
oluyor ki can sıkıcı, Bir süre oyna- 
dıktan sonra buna da alışılıyo 
üzülmeyin. Bu arada tamam ev- 
de yaptık turnuvalarda ne olucak 
derseniz CPL demiştik başta ora- 
dan örnek verelim, oyuncuların 
bu tür ayarlar yapmasına genel- 
de izin var. 
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Aşağıdaki ürünleri bulabileceğiniz 


online mağazalar 
Bu ay Pazar listemizi değiştirecek pek az gelişme vardı. Athion 3000+ çıktı ama ülkemize gel- o www.arena.com.ir www.eksenbilgisayar.com 
medi. Bu yüzden P4 3.06Ghz yerinde gayet rahattı, AMD işlemcilerin artık yaygınlaşan box versi-  www.bogazici.com.tr WWW.ESİOTE.COM 


yonlarına geçtik. Gerçi bu ideal sistemin hızını düşürdü. Ama orjinal fan için değer bence, Bu ara- www-dijitalcenter.com www.kangurum.com 
da Radeon ile VIA KT400 arasındaki uyumsuzluk yüzünden ideal anakartımızı nForce2'ye çevir- www.hepsiburada.com  www.mavidonanim.com 
dik. Son olarak da piyasada bulunamayan MX-3 kasayı yolcu edip yerine bir Aopen seçtik. www. hizlisistem.com www. pogold.com.ir 


EE O o 
İşlemci Athlon XP 1800+B0x 85$) AMD Athionxp 2000+Box 99$ 
Anakart MSI KTAV (6712) 82$] Abit NF7 (nForce2) 111$ 
Bellek 256 MB DOR-333 Spectec o 35$) 256M8 DDR-333 Kingston 45$ 
Hard-disk Seagate Baracuda 4 4068 O 77$) Seagate Baracuda 4 606B 92$ 
Ekran Kartı | Abit GeForce 4 MX440 71$) HIS Radeon 9500 Pro 245$ 
Monitör Samsung 753 DFX Flat 17” 145$] Samsung 757MB 17” 226$ 
DVD-ROM Pioneer 16X DVD-ROM Tray 45$) Pioneer 16X DVD-ROM Slotin 57$ 
Ses kartı Sound Blaster Live Value 5.1 35$) Sound Blaster Audigy DE 75$ 
Modem Apache 56K V90 internal 33$/ APACHE 56k V90 USB 55$ 
Kasa Aopen QF 45A 58$| Elan Vital T-10 80$ 
Klavye Microsoft PS2 14$. MS Multimedya Blue 20$ 
Mouse MS intelli Explorer 3.0 22$! MS Intelli Explorer 3.0 22$ 
Hoparlör Creative FPS INSPIRE 4400 52$) Creative INSPIRE 5300 103$ 
CD-RW Sürücü | Samsung 40/12/40 50$! Yamaha 44/24/44 T@2 63$ 
Floppy 10$ 10$ 


Pentium 4 3.06 GHz 703$ 
Gigabyte SINXP 251$ 
512MB DDR-333 Turinmos. 71$ 
Seagate Baracuda 5 12068 166$ 
ATI Radeon 9700 Pro 372$ 
Sony 6520 21” 889$ 
Pioneer 16X DVD-ROM Slotin 57$ 
Sound Blaster Audigy2 Platinium 204$ 
APACHE 56k V90 USB 55$ 
Titanium Area-51 175$ 
Wr. Opt. Desktop 54$ 
MS Intelli Explorer 3.0 22$ 
Creative INSPIRE 6600 129$ 
Pioneer DVR-104 340$ 


Not: Fiyatlara KDV dahil değildir ve KDV oranı ürün grupları arasında farklılık göstermektedir. 
Fiyatlar ithalatçılardan değil belirtilen online mağazalardan alınmıştır Bu yüzden incelemelerde belir- 
tilen fiyatlardan veya başka mağazalardaki fiyatlardan farklı olabilir. Fiyatlar verilirken mağazalar 
arasında en düşük olan değer seçilmiştir. Tavsiye edilen ürünlerin tümü denenmiştir 


Ayın Fırsatı Arena Bit Pazarı 


Aslında bu ay değil, her ay ikinci el veya defolu değil. Bel- 
geçerli olan bir fırsat bu. He- ki kutuları zarar görmüştüren 
men www.arena.com.tr ad- fazla. Bazen sudan ucuza iyi 
resine girip soldaki menüden ürünler çıkabiliyor. 

Bit Pazarı'nı seçiyorsunuz. 
d Karşınıza Arena stoklarında 
kalmış ürünler çıkıyor. Bunlar 


Ayın Flaş Ürünü Thermaltake Xasel 


İlk görüşte aşk bu olmalı... di- Ama ilgilenenlerin gözleri- | 
jitalcenter.com'a girip de onu ilk ni üzerinde tutmasında 

kez gördüğümde, donup kaldığı- o fayda var. Gelse de kaç ta- 
mı söylemek zorundayım. Uzun ne gelir bilinmez, malum -1 
zamandır takip ediyorum ama fiyatı 3295. Kasayla ilgili © 
henüz hiç stoğa girmedi. Ne za- daha fazla detay için: 

man geleceğini de bilmiyorum. www.thermaltake.com. 
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Beyaz gözümü alıyor 


Karla beraber perişan olmuş yurdum insanına se- 
lamlar tekrar. Okuyoruz, yazıyoruz çiziyoruz ha- 
la. Bu güzel karlı günlerde insanın hiçbirşey yapa- 
sı gelmiyor. Bu güzellik bizi evlere tıktığı için ayrı 
bir değeri var. Evde gecen bu zamanda okuyup 
cevapladığım maillerin haddi hesabı konusunda 
pek fikrirn yok. Oldukça fazla olmalılar. Her ay 
burada bir konuda uyarır oldum sizleri ki hoş de- 
ğil benim açımdan, Yahu kimse okumuyor mu bu 
sayfayı? Ya arkadaşlar okuyun bütün mektupları 
lütfen. Başka oyunseverlerle aynı problemi yası- 
yor olabilirsiniz, aynı sorunları paylaşıyor olabilir- 
siniz. Hem cevabınızı daha erken almış olursunuz 
hem hal hatır mailleri yazmak için vaktiniz kalır. 
Neyse ben Bizans geyiğini özledim artık deyip bir 
kelime bir işlem moduma geçiyim... 


Direci30 Sorunu 
Benim sistemim; P4 1.8 GHZ, 256M5 SD-RAM, 
NVIDIA GeForce3 71200, 40GB HDD, Windows XP 
Pro, Ben su sıralar SimCity 4 oynamak istiyorum 
ama oynayamıyorum. Çünkü, oyunu açtığımda 
normal açılıyor. Ama esas oyuna başladığımda 
ekranın elrafında yesil ve mavi renk çizgiler çıkı- 
yor ve bunlar yarıp sönüyor. Ve de zoom, ekranı 
döndürme gibi şeylerin olduğu yer de yanıp sönü- 
yor. Sence bu sorun ekran kartından midir? Ayri- 
ca aynı sorun FIFA 2003'te de oluyor. Bunda da 
oyun ilk açılırken ve kapanırken (demonun oldu- 
gu yerde) insanların yarısı gözüküyor yarısı gö- 
zukmüyor. Oyunu oynamaya başlayınca da ba- 
zen insanlar hiç görünmüyor, bazen de bilgisaya- 
+» açıp kapayımca normal oynanıyor 
Cevabın için simdiden teşekkürler. Sevgi ve saygi 
larımlar) 

Hakan 1OKGOZ 
Ekran kartının ya da sürücülerinin ciddi bir Di- 
rect3D problemi olduğu açık. Ama donanım- 
dan olduğunu pek sanmıyorum. Ekran kartın 
içim güncel sürücüleri çekiver önce Onları 
kurduktan sonra Windows Update'i çalıştır. 
Bütün updateleri yapmana gerek yok sadece 
Direct3D ve grafikle ilgili olanları kursan ye- 
terli olacaktır. Topu topu 4 tane zaten. İnatla 
çözülmüyorsa sorunun ekran kartını baska 
bir sisteme takıp dene. Eğer sorunsuz çalışır- 
sa ozaman temiz bir Windows kuruver, 


Birçok okuyucunun maillerinin dergide yayın! 


n 


Radeon Deme 
Merhaba Jesuskane, Derginizi uzun zamandır ali- 
yorum bir sorum olacak, Ben yeni bir PC topluyo- 
rum ilk olarak 
1.P41.7 mi yoksa Celeron mu? 
2. DOR-RAM mi RD-RAM mi? 
3. HDD olarak bir önerin vor mı? (benim önerim 
Samsung veya Seagate başka ne olabilir?) 
4. Ekran kartı olarak GeForce4 MX440 mı 64MB 
Geforce2 mi? Radeon deme o kadar param yok 
PC için cep telefonumu sattim ama neyse... 
5, CD-RW olarak Asus 48/16/48 iyi mi yoksa LG 
mi alayım? 
Benden bu kadar yanıtlarsan sevinirim. 

Onat Kömürcü 
Selam Onat, 
Dergimizi uzun zamandır veriyoruz sana. Bu- 
yur cevapların.. 
1. P4 tabiki ama biraz daha hızlı bir şeyler al 
bence 
2. DDR-RAM tercih etmelisin. Avantajların- 
dan bahsetmiştik daha önce 
3. Kendine önermişsin zaten. Seagate iyi bir 
tercih yada Maxtor olabilir. 
4. Radeon demedim ama her an diyebilirim. 
GeForce4 tabi ki daha iyi ama MX yerine 4200 
al en azından azıcık daha para harcayıp. (Ra- 
deon 9000 Pro da olabilir) 
5. Kesinlikle Samsung derim. Bir süredir evim- 
de kullanıyorum çok memnunum kendisin- 
den, Aldığım günden bugüne kadar sadece 2 
CD çöpe gitti (500 den fazla CD yazdım), oda 
benim sistem yüzünden zerre suçu yok ciha- 
zın, 
Benden de bu kadar dergiyi alip cevabı okur- 
san sevinirim 


C&C Kaldırır mr? 

Selam Jesuskane, sana birkaç sorum olacak.Be- 
nim bilgisayarımın özellikleri: Gigabyte GA- 
6VXE7, P3 BOOMhz, 256MB SD-RAM, 32MB Ge- 
Force 256. Bu PC ye anakart değiştirmeye gerek 
kalmadan hangi ekran kartları uyar? Bu PC han- 
gi ekran kartıyla Command & Conquer: Gene- 
rals'ı kaldırır? Sorylarımı cevaplar ve dergide ya- 


yınlarsan sevinirim. Kendine iyi bak... 
Bak şimdi o anakartın bir AGP slotu var bir de 
X sayıda PCI slotu var. PCI ekran kartı piyasa 


dan NANET Olmadığını VE ci 


vap alabilmek icin tekrar tekrar mail attığımı 


Jesuskane | jesuskane@level.com.tr 
(<TÖ) | tugbek@level.com.tr 


dan silineli bir asır oldu. Bütün ekran kartları 
da AGP artık. Yaniiii neymiiiiş...Hmmm anla- 
dın sanırım. Yeni ekran kartı alacaksın ne ala- 
sın ne alasın GeForce4 Ti 4200 alasın rahat 
rahat oyun oynayasın. Bu arada eyler bayan- 
lar ne oldu DOOM diye deliriyordunuz, C&C 
ye düştünüz bir anda. Ben demiştim size ney- 
se. Bak dergide çıktı cevap, sakın mail atma 
“cevap verecek misin?” diye küserim... 


HDD Oyun Yavaşlatır Mı? 
Benim sistemim: AMD Athlon 2000XP, MSI K7T 
Turba, 8.4GB HDD, Winfast GeForce4 MX440 
DDR, 128 SOR-RAM, Windows ME. 
1- DetonatorXP v41.09 u yükledim ama bilgisa- 
yarım daha çok yavaşladı. Bunun sebebi ne? 
Z- Bu anakart sizce iyi mi? Cünkü herkes birsey di- 
yor. Benim de buna kafam takıldı, 
3- Sizce bir 128 SD-RAM daha alayım mı? 
4- Ben 40GB'ık HDD alacağım. Sizce ne marka 
alayım? 
5- Benim ekran kartım güzel ama yine oyunlar 
yavaş çalışıyor özellikle oyun ilk acıldığında.Sizce 
bunun sebebi HDD mi yoksa başka birşeyden mi? 
Kendinize iyi bakın 

Semih Okur 
Sana da merhaba, sağol ben de iyiyim Selam- 
SIZ. 
Al hemen hızlı cevap modu 
1. Daha önceki sürücüleri dene, her sürücü 
her alette iyi durmuyor. 
2. Stabil çalışıyorsa ve ortalama bir perfor- 
mansa sahip ise iyidir anakartın. (eheh se- 
lamsızlara böyle) 
3. Al tabi. 
4. Seagate yada Maxtor dene. 
5. HDD bir etken tabi ki ama RAM'inde az. Bu- 
nun dışında arada bir Disk Birleştiricisini ça- 
lıştırırsan, Masaüstünde az ikon bulundurur- 
san, oyun oynarken tray'de çalışan program- 
ları kapatırsan daha az kasılacaktır sistemin 
emin ol 


Banshee Gitti Sorun Kaldı 

Merhaba Jesuskane; Ekran kartım ile ilgili bazı so- 
runlarım var, yardımcı olabilirsen çok sevinirim... 
Sistem özellikleri (Ne olur, ne olmaz :) ABIT BHG, 
Winfast GeForce? MX 64MB, PIi 350MHz, 256MB 
SD-RAM, 20GB Seagate, Philips 104E Montior, So- 
und Blaster Live Value- 

1-Sistemimdeki ilk ekran kartı Voodoo Banshee 
idi, geçen sene DirectX ile ilgili bir sorun yüzünden 
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Her level editörü PC kullanabilir mi? 


f | Batu Kişisi 
Her ne kadar cok hevesli olsa da çok ködersizdir. Sadece dokunma yoluylo hem do- 
nanim hem de software'i imha etme yeteneği vardır. Zaten 5m'den daha yakında 
Batu olduğunu hisseden Windows XP kitlenir, zaten kittiyse de bir daha çözülmez. 
Sadece açma tuşuna dokunduğu bazı bilgisayarların 3 format yemeden adam ot 
madığı rivayet edilir. 


Fırat Kişisi 

Bilgisayar özürlü bu editör kardeşin bir minimalizm hastalığı vardır. Masaüstünde 

veya Başlat menüsünde tek bir program veya dosya göremezsiniz. Hepsi boştur. Sa- 

dece Quick taunch menüsündeki bir klasör linkinden ulaşılabilir programlara. Bun- 

larında özenle ve tek tek ikonları silinmiştir. Oyun ve yazı dışında zaten kullanmadı- 
© di bilgisayarı size hep boştuk/hiçlik duygusu verir. 


Burak Kişisi 

For Dummies serisi kitapların çoğu aslen Burak için yazılmıştır. Zira o gelmiş geçmiş 
en kötü PC kullanıcısıdır. Asla HDD'ini temizlemez. My Documunts'ina 2GB'lik bir 
dosya kopyalasanız iki sene forketmez (benim bıraktığımı 14 aydır farketmedi rme- 
sela, Sinan'ın kopyoladığı 28. zafer ayında) Windows 2000 Advanced Server kullar 
nir, sonra da oyunlar yavaş diye yakınır. Kullanmadığı bir programı kaldırdığı henüz 
görülmemiştir. Belki sonra gerekir diye kaldırdığı oyunların kısayollarını biriktirir,- 


Sinan Şahsı 
PC kullanmada diğer üçünden kat kat başanılıdır. Ama yıltatdır, her akşanı saat tam 
8'de oturmuş sakin sakin oynarken “Agahhhili AVEEEPPEEEEMM” diye bağinr. Gerek- 


Ihayan yaptığı henüz görülmemiştir. 


değiştirmek zorunda kaldım. Ancak bir süre sonra 
aynı sorun yeniden devam etti. Tekrar eden so- 
run; ekran kartını doğru tanıttığım ve DireciX'i 
update ettiğim halde Direct3D fonksiyonu oto- 
matik olarak kapatılıyor ve Direct3D içeren hiçbir 
oyunun (Warcraft lil, Battlefield 1942 gibi...) açil- 
miyor olmasıydı. Buna karşın OpenGL ile çalışan 
tüm oyunları sorunsuz çalıştırıyor. (Quake Hi, Jedi 
Knight il, Soldier of Fortune 2 gibi...) Eğer ekran 
kartını çıkarıp yerine takar ve kartı tekrar tanıtır- 
sam bir ihtimal bu sorun geçici olarak düzeliyor, 
Artık 15 günde bir bu olay kendini tekrarlar oldu. 
İlk başta DirectX'ten olduğunu sandım ve 6'dan 
9'a kadar tüm versiyonlarını denedim ama bir s- 
nuç alamadım. Sonra ekran kartının çok ısındığı 
için böyle birsey olabileceğini öğrendim ve fan ile 
takviye edip, önlem aldım gene bir nihayete ere- 
medi, Acaba bu sorunumun kaynağı nedir ve bu 
sorunu tamamen çözmem için ne yapmam gere- 
kiyor? 
2- GeForge 2 MX 64MB'ın yeni sürücüsünü indi- 
rip kurdum. Performans olarak gözle görülür bir 
artis oldu ancak 800x600 çözünürlükte ekranın 
tamamını kaplamamaya ve oyunlarda bu çözü- 
nürlüğe bağlı, grafik hataları (Çıkmayan yazılar, 
yarım kaplamalar vs vs...) meydana gelmeye bas- 
ladı. Ne yapmam gerekiyor? 
Simdiden çok teşekkürler. Yıllar boyu sürecek ya- 
yın hayatınızda hepinize başarılar dilerim... 

Olgay Ertez 
Merhabalar Olgay, 
Bakalım sevindirebilecekmiyiz seni. 
1. Voodoo Banshee ekran kartından kurtulup 
GeForce'a geçtikten sonra temiz bir Windows 
kurmadıysan bu problemi yaşaman çok do- 
gal. Voodoo sağolsun olduk olmadık bir dün- 


ya ıncık cıncık değişiklik yapıyor sistem dosya- 
larında, Senin sonradan kurduğun sürücüler 
ve DirectX de bunları doğal olarak düzeltemi- 
yor. Temiz Windows, sağlıklı yaşam. Kartın 
ısındığı için Direct3D çalıştırmaması da ayrıca 
ilginç bir yorum bence üstünde durmayalım 
pek. (Bence zaten arada bir iki format gidip 
gelmiştir be JK. Sonuçta bütün DireciX'ler de- 
nenmiş bak. Ama burda önemli olan işletim 
sistemi ne? WinXP olamaz çünkü PII 350'de 
çalışması olası değil. O zaman ya Win98 SE ya 
da WinME. Benim tavsiyem 98 SE ise ME'ye 
ME ise 98SF'ye geçmek. Ayrıca bir BIOS upda- 
te tavsiye ederim, bunca yılda kaç BIOS versi- 
yonu geçmiştir kimbilir. Detanator 2 ve Deta- 
nator 3'ün ayrı ayrı denenmesini de tavsiye 
ederim. -TÖ) 

2. Yeni driver'ı değil daha önceki sürümlerini 
kurup dene bir. Sonuçta her sürücü her karta 
iyi gelicek diye bir kural yok. Ekrana yaymama 
sorununa gelince bu da sürücüden kaynakla- 
riyor ancak sürücülerle birlikte gelen nView 
yazılımı ile bu sorunu halledebilirsin. Masa- 
üstünde sağ tuş, özellikler, ayarlar, gelişmiş- 
ten sonrasını karıştır azıcık. 

Sana da teşekkürler görüşmek üzere diye- 
lim... 


Oyun Masaüstüne Dönüyor 
Selamlar tüm level camiası. Bir soru- 
num var. Sizin engin bilgilerinizden ya- 
rarlanarak bu sorunu çözebileceğimi 
umuyorum. Benim sistemim P3 

800MHZ, 64MB RAM, 18GB HDD'den 
oluşuyor. Yani orta halli bir sistem. 
Geçenlerde Total Club Manager 


2003 aldım oyun sorunsuz yüklendi .Bir saat ka- 
dar oynadım kapattım sonra tekrar açtığım her 
15 dakika sonra masaüstüne dönüyardu. Sildim 
DirectX 8.1 yükleyip tekrar kurdum biraz daha 
uzun dayandi ama yine aynı sorun çıktı. Şimdi 
Hitman 2 aldım, 2. bölümde yine masaüstüne 
döndü. Bu diğer oyunlarımda olmuyor lütfen 
yardım edin yazım hatalarım için özür dilerim 
(Ne demek vazifemiz, aslında JK'in vazifesi de sal- 
famıyor adam. Ama sen de en azından cümle 
sonlarında nokta kullanabilirdin. Yollayalım mi 
şimdi bu mektubu Dilbilgisi hocana :) -TÖ| Çok 
teşekkürler. Başarılar dilerim 

Orcun Erpis 
Selam Orçun, 
Bak bence bunu senin RAM'in yetersizliğin- 
den yapıyor. Sen masaüstündeki bütün 
ikonları kaldır önce, masaüstü renk derinliği- 
ni 16 bit yap, sonra yukardaki mailde söyle- 
diklerime bak bir, sorunun muhtemelen. Ha- 
di kal sağlıcakla. 


Girişte bahsetmedim ama dayanamicam burada 
bahsediyim. Donanım yada oyunla ilgili mail yol- 
layıp, maili dergide yayınlanan bazı arkadaşlar 
bir süre sonra “abi cevaplamadın hala soruları- 
mı" diye mail atıyorlar tekrar, Hastayım sizlere 
harikasınız, süpersiniz, dergiyi okumuyorsunuz 
maili nereden biliyorsunuz yahu? Her neyse siz de 
kalın sağlıcakla. Önümüzdeki ay yine burada bu- 
luşmak dileği ile......oh be) UK kardeşimiz cevapla- 
rın okunmamasına çak içerlemiş anlaşılan. Ama 
sayfanın her yanına da yazılmaz ki. Kapaktan 4 
sütun manşet girseydik bari. Esef esef... —TÖ) 


Ahiretten Donanım Sorusu 
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sanaldan gerçeğe 


> vizyona bir bakış 

Geçtiğimiz ay ve bu ay vizyona bir sürü iyi 
film girdi. Özellikle bağımsız film festivalinin 
ardından bu kadar yükleme olması hem maddi, 
hem de manevi anlamda izleyiciyi biraz yora- 
cak gibi. Ben de bu ay iyi veya kötü diye ayırma- 
dan vizyona şöyle genel bir bakış attım. Festi- 
valden sonra gördüğüm ilk film Steven Spiel- 
berg'in “Catch Me If You Can”i oldu. Leonardo 
Ditaprio'dan pek haz etmem ama artık Spiel- 
berg gibi hikaye anlatıcıları kolay çıkmadığı 
için, adamın her filminin görülmesi gerektiğini 
düşünüyorum. Zaten pişman da olmadım. Dili- 
mize 'Sıkıysa Yakala' diye çevrilen film 140 da- 
kika olmasına rağmen başından sonuna kadar 
kendini izlettiriyor. DiCaprio henüz 19'unda if- 
lah olmaz bir dolandırıcı ve Tom Hanks de onu 


yakalamak için kariyerine riske atacak kadar 


> MATRIX'TEN ÖNCE 
ANIMATRIX 

Ha geldi, ha gelecek derken Matrix 
ensonunda geliyor, yani en azından 
yakın bir tarihte (Mayıs ortası gibi). 
Ama daha önce Animatrix geliyor. 
Peki nedir bu Animatrix? Hemen 
merakınızı gidereyim. Animatrix, 
Matrix evreninde geçen dokuz bö- 
lümlük bir anime serisi. Bu kısa 
filmlerden dört tanesi bizzat Larry 
ve Andy Wachowski tarafından ya- 
zılmış. Serinin arkasında ünlü ani- 
me yönetmenleri var, hatta ilk bö- 
lüm olan “The Second Renaissance: 
Part One” Japon yönetmen Mahiro 


lanmakta 
rix.com); 


Maeda tarafından yönetildi. 9 
dakika 13 saniye uzunluğundaki 
bu ilk bölümde, teknolojinin ge- 
lişmesiyle robotların insan haya- 
tında yoğun bir şekilde yer alma- 
sı fakat daha sonra sistemde 
meydana gelen bir sapıtma so- 
nucu robotların insanlara karşı 
ayaklanması anlatılıyor. Aslında 
bir anlamda Matrix'in nasıl mey- 
dana geldiğine ışık tutuyor. The 
Second Renaissance; Part One, 
sadece Internet üzerinden yayın- 


tabii bu ayki Level 
CD'sinde bulmanız da mümkün, 


UZ 


inatçı FBI ajanı rolünde, Film boyunca bizimkisi 
türlü sahtekarlıklar yapıyor, kılıktan kılığa giri- 
yor ve İnsanları bir güzel söğüşlüyer. Aslında 
esas amacı boşanan anne ve babası tekrar bir 
araya getirmek. Tom Hanks hep bir adım geri- 
den geliyor, komik durumlara düşüyor ama Di- 
Caprio'nun peşini bırakmıyor. Sıkıysa Yakala, 
her şeyiyle çok düzgün bir film. Sağlam kurgu- 
sunun yanı sıra seyirciyi 60'lara götüren set ve 
kostüm tasarımları da çok başarılı, özellikle je- 
neriğe dikkat. Sıkıysa Yakala, kısacası tam bir 
Spielberg filmi (ayrıca müzikler John Willi- 
ams'a ait ve görüntü yönetmeni de Janusz Ka- 
minski). 

Daha sonra gitmeyeceğim dediğim ama bir 
sekilde gitmek zorunda kaldığım James Bond 
var. Hemen belirtmeliyim ki Die Another Day 
verdiğiniz parayı kurusuna kadar hak eden bir 


film. Yani bir Bond filminde ne ararsanız var, 
hatta fazlası da var, Bond yine kendini inanıl- 
maz tehlikelere atıyor, inanılmaz hatunlarla 
beraber oluyor ve inanılmaz icatlarla haşır ne- 
şir oluyor. Birçok Bond filminde olduğu gibi yi- 
ne siyasi entrikaların arkasına gizlenerek dün- 
yaya hükmetme planları kuran güç delisi bir 
psikopat var. Bu sefer dikkatler uzakdoğuya, 
Kuzey-Güney Kore bölünmüşlüğüne çekiliyor. 
Ayrıca güneşi yeryüzüne indiren “ikarus” adın- 
da bir teknoloji ütopyası da gözlerinizi kamaş- 
tıracak. Tabii Bond'a uzakdoğu yetmiyor ve yo- 
la çıkmışken Havana, Londra ve İzlanda'ya uğ- 
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ramayı da ihmal etmiyor. Pierce Brosnan yine 
Bond ve yine çok cool; üstelik Amerikan ajanı 
Jinx rolündeki Halle Berry ile çok iyi bir ikili 
oluşturmuşlar. Belki önümüzdeki Bond filmin- 
de ikisini tekrar bir arada görebiliriz, böylece 
Bond kızlarının tek filmlik olma klişesi de yıkıl- 
mış olur, Tahmin edeceğiniz üzere filmin aksi- 
yon sahneleri oldukça sağlam, özellikle buz sa- 
rayi ve çevresinde geçenler gerçekten görülme- 
ye değer. Ama bazı sahneler öyle abartılmış ki 
film mi yoksa oyun demosu mu izlediğinize ka- 
rar veremiyorsunuz. Herhalde oyuncuların dol- 
gun ücretlerinden dolayı görüntü efektleri ikin- 
ci plana atılmış. Filmin şık bir jeneriği var; Bond 
işkence görürken arka planda Madonna'nın 
Die Another Day'i çalıyor (ayrıca kendisinin 
filmde küçük bir rolü de var). 

Sırada George Clooney'nin ilk yönetmenlik 
denemesi olan ‘Confessions of a Dangerous 
Mind' var. Clooney ilk filmi olmasına rağmen 
gayet iyi İş çıkarmış ama Steven Soderbergh ve 
Coen kardeşlerin etkisinde kaldığı da apaçık or- 
tada. Filmin senaryosu, ünlü TV yapımcısı 
Chuck Barris'in resmi olmayan otobiyografisin- 
den, Charlie Kaufman (Being John Malkovich) 
tarafından uyarlandı, Chuck Barris, Saklanbaç 
gibi kitleleri ekran başına bağlayan uyduruk 
programlar üretirken, bir yandan da hüküme- 
tin kirli işlerini görmüş ve tam 33 kisiyi öldür- 
müş; en azından otobiyografisinde böyle iddia 
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ediyor ve film de onun yazdıklarına sadık kali- 
yor. Sıfırdan başlayan Barris (Sam Rockwell) 
para ve yükselme hırsıyla gizli ajan rolündeki 
Jim Eyrd'in (George Clooney) hükümet adına 
çalışma teklifini kabui ediyor. Böylece gündüz 
TV yapımcısı olan Barris, geceleri hükümetin 
‘temizlik işlerini gören bir suikastçiye dönüşü- 
yor. ‘Tehlikeli Aklın İtirafları” 
gerek geriye dönüşlerle dolu 
kurgusu gerekse de orijinal 
geçişleriyle ilginç bir film. 
Sam Rockwell'in başarılı 
oyunculuğunun yanı sıra ki- 
sa rolüyle Julia Roberts ve 
birkaç saniyelik gördüğümüz 
Brad Pitt ile Matt Damon da 
filme renk katıyor (herhalde 
Clooney'i kıramâdılar). İlginç 
bir hikaye, bağımsız bir film; 
tavsiye edilir. 

Hazır George Clo- 
oney'den bahsetmişken, 
Steven Soderbergh'in son fil- 
mi Solaris'i pas geçmek ol- 
mazdı herhalde (ne de olsa 
kanka sayılırlar). Ünlü Polon- 
yalı bilimkurgu yazarı Sta- 
nislaw Lem'in efsanevi romanı Solaris ilk olarak 
1972 yılında Andrei Tarkovsky tarafından sine- 
maya uyarlanmıştı. Şimdi ise Solaris, Soder- 
bergh'in çok daha kısa ve belki de günümüz iz- 
leyicisi için çok daha anlaşılır bir yorumuyla ye- 


hem de Türkçe altyazılı olmak üzere. Dosya bo- 
yutu 141 MB ama çözünürlükten ödün vererek 
30 MB'lık versiyonunu da indirebilirsiniz. Ani- 
matrix'in her ay bir bölümü yayınlacak. Daha 
sonra hepsi bir DVD'de toplanacak. Ayrıca do- 
kuz bölüm dedik ama bir dedikoduya göre 
sürpriz bir onuncu bölümün Matrix Reloaded'a 
giriş yapan bir kısa film olması ihtimali varmış. 
Animatrix, hem Matrix fanatikleri, hem de Ani- 
me hastaları için ideal bir seri. 


> BİR DAKİKALIK HEYKEL OLMAK 

Geçenlerde Red Hot Chili Peppers'ın son video 
klibine tanık oldum. Şarkı Can't Stop, acayip 
sağlam bir parça bildiğiniz gibi (umarım aynı 
albümden ‘Throw Away Your Television'i da 
görselleştirirler) ama videosu daha da sağlam. 


niden karşımızda. Film çok uzak bir gelecekte 
geçmiyor. Solaris gezegenine yakın bir uzay is- 
tasyonuna gönderilen psikiyatrist Chris Kelvin 
(Clooney), istasyon komutanının intiharı ve ge- 
ride kalan iki bilimadamının depresif moduyla 
karşılaşır. Chris tüm bu olanlara anlam vere- 
mez, Ekibi sorgulamasına rağmen bir cevap bu- 
lamaz, sadece uyumadan da- 
yanması tavsiye edilir. Ama ta- 
bii en nihayetinde uykuya dalar 
ve intihar etmiş karısı Rhea'yı 
(Natasha McElhone) yanında 
bulur. İlk başta bunun bir hali- 
sünasyon olduğunu düşünüp 
karısını uzay boşluğuna fırlatır 
ama ertesi gün karısı yine geri 
gelir. Solaris'in yaptığı uyku sı- 
rasında insanların hafızalarını 
tarayıp kaybettikleri ve özledik- 
leri kişileri geri yollamaktır as- 
lında. Yalnız geri gelenler ger- 
çekten onlar midir yoksa tama- 
men baska bir sey midir? Solaris 
bu sorunun yanı sıra izleyici in- 
sanın varoluşsal ve inançsal 
sorgulamalarıyla da başbaşa Di- 
rakıyor. İkilemler arasında gidip 
gelen George Clooney ve kafaları karıştıran ifa- 
desiyle Natasha McElhone gerçekten çok başa- 
ılı. Ayrıca Soderbergh kamerasıyla uzay başlu- 
ğu ve hissizliğini çok iyi vermiş. Solaris sıra dışı 
bir bilimkurgu, izlemek için açık bir zihin isti- 
yor. Görsel efektlerle dolu bir aksiyon bekle- 
yenler ise simdiden avuçlarını yalayabilir. 
Vizyonun geri kalanındaki dikkate değer 
ama daha izleme fırsatı bulamadığım filmler 
arasında 8 Mile, One Hour Photo, Ice Age (uma- 
rım hala oynuyordur), Adaptation ve Heaven 
sayılabilir. Eminem ve müziğini eğlenceli bul- 
mama rağmen, alıp dinleyecek kadar da sev- 
mem açıkçası; ama 8 Mile aldığı eleştirilere ba- 
karsak sağlam bir film gibi gözüküyor. Emi- 
nem'in bataktan çıkıp bir rap yıldızı oluşuna ta- 
nıklık ediyoruz. Aslında tam ‘bir yıldız doğuyor 


Aslında grubun her videosu bir sanat yapıtı. 
Her zaman yeni bir konsept arıyorlar ve bulu- 
yorlarda.Can't Stop için de Erwin Wurn adında 
Avusturyalı bir heykeltiraşla çalışmışlar. Erwin 
Wurn, geleneksel heykel anlayışının çok dışın- 
da eserler üretiyor ve bunlara ‘bir dakikalık 
heykeller’ diyor. Olay, insan vücudunun günlük 
objelerle absürd ve zekice bir araya getirilmesi 
üstüne kurulu. Her heykel yerçekimi müdahele 
etmeden önce yaklaşık bir dakikalığına denge- 
de kalıyor ve sonra her şey çöküyor. Geriye ka- 
lansa çekilmiş bir fotoğraf veya kaydedilmiş bir 
görüntü oluyor. Tüm bunlara insanın yaşantı- 
sındaki anlık başarılar ve kaçınılmaz çöküşler 
olarak bakabifiriz; tabii başka yorumlar da ge- 
tirmek mümkün. Heykellerin her ortamda ta- 
sarlanması mümkün; sokakta, evde, okulda, 


sanaldan gerçeğe 


filmi. One Hour Photo'da ise Robin Williams’ 
Insomnia'dan sonra ikinci kez psikopat rolünde 
izleyebiliriz. Fotoğrafçınızın hayatınızına ne ka- 
dar girebileceği üzerine iyi bir gerilim. Adapta- 
tion, John Malkovich Olmak'tan hatırlayabile- 
ceğimiz senaryo yazarı Charlie Kaufman'ın biz- 
zat kendi hikayesi. Bir senaryo yazılırken geçiri- 
len evreler ve bunalımlar Spike Jonze gerçeküs- 
tü anlatımıyla görselleştiriliyor (Charlie Kauf- 
man'ı Nicholas Cage oynuyor). Ve son olarak 
Heaven, “Koş Lola Koş'un yönetmeni Tom 
Tykwer'in son filmi. Yine hayatın rastlantısallı- 
ğı üzerine ilginç bir film olsa gerek. Bu kadar 
filmden sonra ne diyebilirim ki? İyi seyirler! 


Güven Çitak 
guven &level.cori.ir 


hatta dergide (1). Insan 
vücudunun sınırlarını ve 
çevresindeki objelerle 
ilişkilerini vurgulaması 
bakımından bu heykel- 
ler birer dakikalık per- 
formanslar olarak da al- 
gılanabilir. Sanatçı, aynı 
zamanda performans, 
heykel ve fotoğraf ara- 
sındaki ilişkiyi de sorgu- 
luyor. Hangi noktada bir 
hareket bir heykele dö- 
nüşüt veya bir heykel bir 
fotoğrafa? Siz en iyisi 
önce video klibi seyre- 
din... 
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Rude Awakening DV > e f 
Bir adaya gitseniz yanınıza aliriz? At, ävrät, 
silah mi? Yoksa Mazhar, Fua an? Sizi bil- 


mem ama ben kesiniilde Bir walkman, Dil ve Mega- 
deth kasedi alırım) Daha önceden söyledim mi bil 
miyorum. En sevdiğim grup Megi "tr. Metäili- 
ca'dan, Guns N’ Rüses'dan veya tön Maiden'dan 
daha sonra tanışmış ölmama rağmen birden aşık 
oldum! Bu kadar farkli bir müzik Bu kadar farklı 
bir vakal ve hepsi bir arada Medi *in 6 inam- 
maz büyüsü... İlk aldığım albüm ks Selis. “di 
Sonra Rust in Peace ve Countdown... Tabi sonra 
Megadethin nesi var nesi yok silip süpürdüm! 


sie da Youthanasia albümü çıktığın» 
> p deth tarz değiştirdi diye çok üzülmüştük, 


| > 
A 


-+ 


Sevememiştik ilk başlarda... Ama bu Megadeth iş- 
te, Her albümü bir diğerinden farklı deği! mi sanki? 
Bir Peace Selis ile Rust In'Peace arasında dağlar 


okadar fark yok mu? Ee n'oldu sonra: Youthana- 


sia'ya alışık ardından Cyrptic Writings çıktı. Ona 
da alışamadık ilk başta, Unutüp duruyorduk Mega- 
gethin her albümde farklı -içinde girdikçe aslinda 
yeniden Megadeth'ti- olduğunu. Onlara da alıştık 5) 

Şimdi okuyuculardan aelen canlı telefon bağ- 
lantısına geçiyoruz: 

-Abi sen yine koptun gittin başladın fi tarihin 
den konuşmaya olmuyor ama böyle. 

-Asianım, koçum, yiğidim, dur! Burada Mega- 
detiten bahsediyorum. Bak 888 karakter önce 
Megadeth'in eri sevdiğim grup olduğunu söylemi- 
şim! 

Neyse böyle tiri viri muhabbetlerle kafa bulan- 
dirmayalım.: Nerede kalmıştık? Hımm bi” baka- 
lim... Dave Mustaine gibi bir deha şu günlerde mü- 
zikal anlamda aramızda değil. Sinir sistemlerinde 
oluşan bir rahatsızlıktan dolayı müziği bırakmak 


zorunda kaldı * Bize de gitmeden önce taş gibi, 
bomba gibi bir konser DVD'si bıraktı. Ben de -bi- 
râz geç kalmış olsam da- size tanitmak, aldığım 
zevki anlatmak istiyorum. 

İlk önce şunu söylemeliyim ki Türkiye konse- 
rindeki playlist'e çok yakın bu konserdeki playlist. 
Bu da ayrıca hosuma gitti zaten, Konser aklıma 
geldi. (Şimdi hiç girmeyeyim Megadeth Türkiye 
konserine yoksa LEVEL'da oyun açıklamaya yer 
kalmaz :)) 

Kanser son albümden Dread And The Fugitive 
Mind ile açılıyor. Bu mükemmel açılış parçasın- 
dan sonra albümlerde yer almayan Megadeth par- 
çası Kill the King'le devam ediyorlar. Daha sonra 
eski albümlere dönen grup asıl bombayı patlatı 
yor: She Wolf! Üç dakikalık parçayı sekiz dakika 
kadar çalıyorlar. Dave Mustaine Metallica'da so 
lö gitarist olduğunu hatırlatmak istercesine solb 
üzerine solo atıyor bu parçada, Bas ve davul eşli 
ğinde Mustaine ve Pitrelli karşılıklı sololarla se 
yirciyi iyice coşturuyor. Bu sololardan sonra Üstü 
ne bir de Al Pitrelli'nin davul solüsu cila yapıyor :) 

Konserden bir anekdot da Mechanix- parçasın- 
dan... (Bilenler bilmeyenlere söylesin, Metalli» 
ca'nın Four Horseman parçasının aynısı -sözleri 
farkli- Mechanix'tir. Megadethin ilk albümü Kil- 
ling is My Bussiness'de yer alan garça Dave Mut- 
taine'in olduğu için kerdi albümüne de koymuş- 
tur) Parçayı çalmaya başlamadan önce “bu şarkı- 
yi dinlemeniz için İk! yol; var bizim yolumuz ve on- 
ların yolu" diyor 


Neyse, könserde yeni/eski tüm albümlerinden 
parçalara yer verilmiş ve tüm fanların gönlü alın- 
mış  Yirminin üzerinde parça bulunan konserde 
bence eski Megateth parçalarına dikkat edin. Dá- 
ve Mustaine'in ritm gitarda bu kadar iyi olmasının 
yanında, sololarına da bir bakır diyorum... 

Umarım bir gün aramıza tekrar dönersin 
Dave... 


The Kovenant 

SETI 

Geçen aylarda yaptığım mega hiper öte denyoluk 
için özür dilemek İle başlıyol'um yazıya. Kove 
nant'ın İn Times Before the Light albümünü yeni 
albüm diye tanıtmışım ki kimse de bir mail atip 
“ahi ayı mısın?” demedi! Hemen bir telefon gak- 
tım Kovenant'tan da özür diledim. Hemen yeni al- 
bümü tanıt yoksa sana albümün mixlenmemiş sa- 
dece sample'laröan oluşan halini dinletir! dediler. 
Aman dedim hemmen tanıtıyorum! 

Olayda şu: Ben zaten çok dinlemiyorum bu 
adamları, Animätronic" dinledim filan, Eski -me- 
lodik black- hallerini de ilgimi çekmediği İçin din- 
lememiştim. Durum böyleyken bilmediğim bir al- 
büm ismi görünce bir de adı The Kovenant olunca 
atladım tabi hemen... Neyse umarım özrümü ka- 
bul edersiniz... 


Bu yeni Kovenant albümüne gelince; grup aidi- 
ğı karardan dönmemiş ve 99'daki Animatronic al- 
bümüyle aynı çizgide devam etmiş. Gol sample, bol 
efeki, bol kaos! Genelde parçalar düz vokalden 
oluşsa da arada seream ve hatun vokälle destekle 
niyor, Giriş parçası Cybertrash, Stillborn Universe, 
Neon, Hallow Earth ve Pantomime oldukça güzel 
parçalar. Acid Theatre'deki sample'lar oldukça ho- 
şuma gitti, hatun vokal tarzındaki klavyeler süper. 
Ben Star by Star parçasını Paradise Lost'a behzet 
tim. Tabii çok arak deği), sadece anımsatıyor ve da- 
vullarıyla vokaliyle oldukça güzel parça... 

Animüatronic'i dinleyenler ve sevenleri bu albüm 
de memnun edecektir. Hatta daha da fazlası... Çün- 
kü tarz daha bir oturmuş ve albüm daha akıcı, Ta- 
bii Animatronic'i sevmeyenler için de tam tersi ge- 
çerli. Dönüp bakmasınlar hiel albüme. 


The Gathering 

Souvenirs 

Metal ortamlarında Anneke on Afrodit güzelliğin- 
dedir: Bu büyüleyici sesi de eklenince tabii bize de 
âşık âşık müzik dinlemek düşüyor! Gathering, 
(The koymuyorum konuşurken) How to Measure 
a Planet albümüyle yakaladığı saund'u 1f then el- 
se'de de sürdürmüştü. Bu albümde de devam edl- 
yor. İyi ml yapıyor? Bence süper yapıyor. Parçalar 
her ne kadar süper hit, üzerinde çök çok uğraşılınış 
şeylere benzemese de albümü dinlemeye başladiğı- 
nızda-uçup gidiyorsunuz. Bu da sanırım bir albü 
mün başarılı olup olmaması konusunda önemli bir 
nokta. Parçaların metronomu oldukça düşük ve çok 
tempolu şeyler beklerseniz hayal kırıklığına uğrar- 
sınız, Ama ben takarım albümümü, alırım çayımı, 
kahvemi; köparım örtamdan diyorsanız tam size 
göre :) 

Even The Spirits Are Afraid, Broken Giass, You 
Learn About it ve albüme ismini veren parça Sø- 
uwenirs süper şarkılardan... Monsters da albümün 
en hızlı parçası, Tabii öyle uçmayın hemen, hızlı de- 
diysem diğerlerinden biraz daha oynak o kadar © 


Bu albümden sonra plak şirketini değiştiren 
Gathering sanırım anlaşmasını bitirmek için son 
bir albüm daha yapmış. Sekiz parçadan oluşan al- 
büm biraz saplama da olsa benim hoşuma gitti. Da 
ha önce Gathering dinlemediyseniz albümü tavsiye 
ederim. Beğenirseniz albümleri sondan başa doğru 
almanızı öneririm, 


Apocalyptica 

Reflections 

İlk önce Metallica şarkılarını dört tane çello ile ça 
lan bu çıtır delikanlılar daha sonra başka grupları 
cover'ladılar ve en sonunda kendi parçalarını yapti- 
lar. Fakat iyi güzel de bir şey eksikti elemanlarda. .. 
Bu albümde fark etmişler ki bir davul gerekiyor- 


South of Heaven 1988 

1982'de California'da Kerry King (Kerry King bu 
dönemde bir ara Megadeth'te çalmış), Jeff Han- 
neman, Tom Araya ve Davo Lombardo dörtlü- 
süyle kurulan Slayer Lombardo'nun iki kere gidip 
geri dönmesinden sonra yine aynı kadroyla kar- 
şımızdâ. 

Slayer, 80 yıllara damgasını 

vurmuş en çok ses getirene 

Thrash gruplarındandır. İlk al- | 
bümleri Show No Mercy, son- 

rasında Hell Awaits piaysaya ` 

çıktı. Bu albümlerde dikkat çe- a N 
ken grup hala tüm zamanla- 
rin en iyi thrash albümlerin- 
den olan Reign in Blood'ı çi- 
kardı. Bu albümün bu kadar 
değerli olmasına rağmen ben 
South of Heaven'ı seçtim. 
Çünkü Slayer deyince aslında 
akla hemen Dave Lombardo 
gelir. South of Heaven, Lom- 
bardo'nun en parlak dönemi bence (benim de 
içimdeki davul aşkı bu albümde patlamıştı ve ar- 
tık kendime bir davul almayı kararlaştırmıştım o 
zamanlar). Zaten parçaların çok hızlı olmamasın- 
dan dolayı davul partisyonlarına çok yer verilmiş 
ve çok oturaklı bir albüm oluşmuş. 

Her albümde ayrı prodüktörle çalışan Slayer ken- 
dini yenileyerek tarzını güncellemesini bilen bir 
grup. South of Heaven da Slayer'in olgunlaşma 
döneminin açılış albümüdür. Daha sonra çikan 


muş, Şimdi albümü dinlerken o eksikliğin ne oldu 
ğunu anlamış oldum. Gümbür gümbür bir albüm 
Reflections. 

Prologue (Apprehension) ile oldukça tempolu 
bir giriş yapıyorlar. Cello mu gitar mı çok arada 
kaldım. En sonunda o arkadaki sert tonun gitar ol 
madığına karar verdim. Süper tarama kıvamında 
riffler var. No Education, Somewhere Around Not 
hing, Cohkka ve Resurrection sert parçalara örnek, 
Albümde birkaç tane de eski tarz davulsuz parça 
bulunuyor. Drive ve Conclusion da bunlara iyi birer 
örnek, 

Yani albümü alırsanız pişman olmazsınız. Ben 
dinlemeye devam ediyorum hadi öptüm :) © 


APOCALYPTICA 


mn 


Seasons in the Abyss bence Slayer'ın yaptığı en 
iyi işlerden biri. 
Şimdilerde daha groove ve hardcore'vari yağtığı 
müziğe pek alışamasam da Slayer'ın kendini ye- 
nileme çabalarını anlayabiliyorum. Şimdilerde 
Lombardo'nun gruba tekrar dönmesinden kay- 
naklanan yeni bir tarz değişimi de olabilir. Me- 
rakla bekliyoruz. 
Bu kadar geyikten sonra albüme geçersek: Albü- 
mün açılış parçasi South 
(“Öl of Heaven zaten albümün 
ig . , tümgidişatını belli ediyor. 
“e  Uzunuzungitarmelodile- 
L ÆA ri, yavaş ve oturaklı davul- 
` lar. (Burada Lombar- 
do'nun aksak çalışlarına 
dikkat edin). Yavaş dedik 
ama Silent Scream ile 
tempo yükseliyor ve koş- 
turmaya başlıyorlar, Live 
Undead ve Behind the 
Crooked Cross derken sira 
Mandatory Suicide'a geli- 
yor. Albümün en hit par- 
çası sayılabilir ve müziği kadar sözleri de etkili bir 
parça. Savaşın ve ölümün çarpıcı bir şekilde anla- 
tıldığı şarkıda tüyler diken diken oluyor! Albü- 
mün olayı davul dedikya. İşte son olarak Spill the 
Blood'a dikkat edin diyorum. Girişindeki davullar 
muhteşem! Dissident Aggressor da albümde yer 
alan Judas Priest cover'ı.... 
Eğer Slayer'ın yeni halini biliyorsanız ve eski hali- 
ni merak ediyorsanız. İlk almanız gereken albüm 
bu bence. Kaçırmayın! 


isgal 


n erelo l 


=> Kerry King'in dediğine göre Dave Lombar- 
do'nun dönüşünden sonra umutla beklediğimiz 
yeni albüm adına Slayer daha hiç bir şey yapma- 
mış, 

> Chuck Schuldiner'ın annesinin yaptığı açıkla- 
maya göre Chuck'ın daha önce kaydedilmemiş 
parçalarını When Machine and Man Collide adlı 
albümde piyasaya çıkaracaklarmış. 

~ Norveçli grup Solefald In Harmonia Universali 


adlı yeni albümlerini 2003 baharında çıkarmayı 


düşünüyorlarmış. Albümde Steinway piano, ger- 
çek Hammond klavye kullanılmış ve oldukça iddi- 
alılarmış. 

> Türkiye konserini iptal eden In Flames Ameri- 
ka'yı turlamaya başlamış. Bu arada son albümle- 
ri Reroute to Remain'den (bkz. Kasım 2002 İşgal) 
Drifter parçası Playstatiori 2 ve XBox oyunu 
Splashdown 2'de yer alacakmış. 

© Geçtiğimiz yıl ölen Alice in Chains frontman'i 
Layne Staley'in şiirleri, çizimleri, fotoğrafları ve 
mektuplarını da içeren bir biyografisi çıkacakmış. 
=> Never Say Die turnesinde Londra Hammers- 
mith Odeon'da kaydedilmiş Black Sabbath konser 
videosu DVD olaraktan karşımıza çıkacakmış. 

© Grubun resmi sitesi katatonia.com'da yeni al- 
bümden 45 saniyelik Evidence adında bir parça 
bulunuyormuş. Ben dinledim siz de dinleyiverin. 
> System of a Down vokalisti Serj Tankian'ın 
kendi plak şirketi Serjical Strike'dan bir solo albü- 
mü yakında piyasaya çıkacakmış. 

> Dave Mustaine Jackson Y2KV model gitarla- 
rından imzasını çekmiş. Yeni Jackson alacaklar ar- 
tık başka gitar modeli seçmek zorundalar. 
 Katatonia'nın Viva Emptiness adlı albümün- 
den ilk şarkının 45 saniyelik bir bölümü katato- 
nia.com adresinden dinlenebiliyormuş. 

~ Cradle of Filth'in de Damnation & A Day albü- 
münden Presents From The Poison-Hearted par- 
cası cradleoffilth.com adresinden dinlenebiliyor- 
muş. 

= Metallica'nın çıkacak olan yeni albümü St. An- 
ger eskilerine göre daha sert ve agresif olacakmış. 
Hadi bakalım... 

> Marilyn Manson'un son albüm kapağını be- 
nim de en sevdiğim ressamlardan biri olan Gottf- 
ried Helnwein yapmış. Merak ediyorsanız 
http://www.marilynmanson.com/ images/heln- 
wein/ Helnwein MM.html adresinden bakabiir- 
siniz. 

© En iyi Hard Rock albümü dalında İsveç 
Grammy ödülünü Opeth Deliverance albümüyle 
almış. 


Playlist: 
1. Pink Floyd - Pigs 
. Dimmu Borgir - Blessings Upon ... 
. Evereve - The Bride Wears Black 
. Faith Na More - Woodpacker from Mars 
, Guns N” Roses - Double Talkin' Jive 
, Gorefest - Dragon Man 
. In the Woods- In The Woods 
. Obituary - Threatening Skies 
. Deep Purple - Burn 
. Entombed - Blood Song 
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MP3 kralı Bleed'e teşekkürler, 


114 | fantasy role playing 


Dünyanın en güzel şehri beyaz 
yorganını çekmiş üzerine. 
Sarayları, kiliseleri, camileri, 
yalıları ve efsaneleriyle 
Dersaadet uykuya yatmış sanki. 


Koynunda; sevgililer, dostlar, 
arkadaşlar, hasımlar ve 
yabancılar bir garip oyunu 
oynuyorlar. Bir deli dünyada, 
çaresiz figüranlar hepsi. Karlar 
sadece kadim hazineleri ve çok 
eski hatıraları gizleyen yaşlı 
toprağı değil, tüm düşünceleri- 
mi, tüm duygularımı da örtmüş 
sanki, Kafam allak bullak, ölü 
toprağı serpmişler gibi üzerime, 
ellerimi oynatmak zoruma 
gidiyor. Kar mı getirdi bunu 
benim üzerime? Yoksa 
yaşlanıyor muyum daha da? 
Kahretsin, çocukluğum nerel- 
erde kaldı? Hiçbirseyin verildiği; 
zekanın değil ezberin 
alkışlandığı; çocukların bir türlü 
anlaşılamadığı, nedense hep 
kompleksli kişiliklerin 
kurallarına göre oynamak 
zorunda bırakıldığı okul döne- 
minde mi yitirmişim yoksa? 


Yoksa hızla gibi geçen zaman 
içinde, ufak ufak mı çaldılar biz- 
den? Şerefsizliklerle, döneklikler- 

le, manipülasyonlarla, kullan- 
malarla, sömürmelerle, adilikler- 
le? Bir anda “Koltukları kesen", 
“Yere tüküren”, “Kaçan büyük- 
baş hayvanını kör baltayla 
kovalayan” yavşak, pis, ruhsuz 
iblislere mi dönüştük biz de? Bu 
çarkın bir dişlisi mi olduk? 
Sömürme, döneklik yapma sırası 
bize mi geldi? Böyle mi yitirdik 
çocukluğumuzu? 


Ben, kendi hesabıma çok iyi 
biliyorum çocukluğumu hangi 
gölgelerde yitirdiğimi... hangi 
hayaletlerin beni kövaladığını... 


Ya siz? Siz çocukluğunuzu 
nerede yitirdiniz? Ya da nere- 
desiniz ve yitiriyorsunuz? 


Yaşayın... 


N 
wwwlostlibraryorg 


Taith osi 


Geçen ay mail adresimin yanlış yazılmış olmasına 
rağmen adeta “yağan” mektuplara teşekkür etmek geli- 
yor içimden, Bir hatırlatma her birinize, sayfa sayısı ile 
alakalı isteklerinizi Sinan'a yapmalısınız. Bana kalsa, 
Hayalet kuşe kağıda baskılı 128 sayfa bir dergi olarak 
her hafta baylinizde olurdu zaten. 

Hayalet'in üçüncü kısmı, ne zorluklarla (15 kupa, şe- 
kersiz, Jacobs veya Douwe Egberts kahve; iki kadeh Co- 
urvoisier; dört güzel kız) yazıldı bilemezsiniz. Ne meşak- 
katli yollardan geçtik camiaca. Yazar Kilitlenmesi sıkça 
başıma gelmeye başladı. Sanırım periyodik lobotomi ope- 
rasyonum için randevu almalıyım doktorumdan. 

Ben torpor'uma döneyim. Siz de Hayalet'i izleyin... 
Mojo, yol göster kızım... 


Gönül Postası: 

Nereden olduğu belirsiz Alexsan: 

Köşenizi bir süredir Level da takip ediyorum. Ben bir kaç yıl 
önce babamın yanında çalışan elemanını bir kaç arkadaşıyla 
ERP oynarken görmüştüm. Tabii tüm kitaplar İngilizce al 
duğu için fazla anlayamamıştım ve biraz da garip gelmişti. 
Ben de daha sonra onların setlerini ödünç aldım ve arkadaş 
larımla oynamak için çevirip bazı seyler ekledim, Bu sene de 
bir DungennsDragons alarak arkadaşlarımla oynuyorum. 
Bu bizim için gayet zor çünkü yatılı bir askeri okuldayım. Fa 
hat senaryoları kendim hazarlasam da (ki bunu yaparken söy 
lenecek sözleri bile önceden ayarlıyorum) yine de bir süre son 
va biraz monotonlaşıyor. Kısacası ( galiba buraya kadar faz 
la masal anlattim) sizden hem daha farklı setleri nereden bu 
tabileceğim ya da daha neler yapabileceğim hakkında biraz 
yardim isteyeceklim. :) 


Şimdiden teşekkürler. 


N: Oyunlarını daha farklı ve heyecanlı hale getirmek 
için yaratıcılığını kullanmalısın. Kendi dünyanı yaratmak 
ve oyunlarını orada oynatmak bir alternatiftir. Bir diğer 
altematif, doğaçlamaya bırakmaktır. Oyunlarını önceden 


Rivayetler: 

» Matrix'e kardeş olarak geleceği açıklanan 9 
bölümlük Animatrix'in ilk parçası nete vu 
The Second Renassaince Part 1 adındaki 9 
kalk animeyi izlemek için adres: http//whati 
hematrix.warnerbros.com/index anime ht 
(veya CD'de Türkçe altyazısıyla birlikte izleyebi- “ 
lirsiniz - BLX) ra 
> Margaret Weis demiş ki: “Bir yapım şirketi 
Ejderha Mızrağı'm büyük bütçeli güzel bir film 
olarak düşünmüş. Duyduklarımıza göre, şirketin 
sahipleri de zaten eski hayranlarımızdanmış. 
WOTG tarafından bunu GenCon da duyurabilece- 
ğimiz söylendi ve biz de duyurduk. Şu anda bun- 
dan daha fazlasını söylemeye izin verilmiyor. Das 
ha fazlasını söyleyebileceğim en kısa zamanda 
söz veririm ki yapacağım, Dragonlance,com'u ta- 
kip etmeye devam edin.” Eh umarım bu yepyeni 
heyecan dalgası beraberinde; çatlayan sabır tas- 
larını ve anlamsız tartışmaları getirmez. 


séc wecos Vinosec" 


planlamaktan, konuşmaları yazmaktan vazgeç, bu saye- 
“de daha İlginç oyunlar çıkarabilirsiniz. Bırak oyuncuların 
daha az bilgiyle oynasınlar, karanlıkta ilerlesinler, yap- 
tıklarından şüphe duysunlar, Bu çözüm de yetmezse fark- 
li gerçekliklerde oynamayı deneyin. Bir oyunda Orta Çağ- 
da, bir cinayeti aydınlatmaya çalışan münzeviler olsun- 
lar; bir diğerinde uzayın ötesindeki boşluğu keşfe giden 
dört yıldız yolcusu. Unutmayın, hayal gücünüzle sınırlısı» 
niz, 

Farklı setting'leri de İstanbul'daysan; Gerekli Şey- 
lerde (Teşvikiye), Saklıkent'de (Beşiktaş), Hammer Mü 
Zik'de (Kadıköy) bulabilirsin, 

Kolay gelsin, 


Beyaz Kurt'un takipçilerine müjdeli haberler: 


s Chosen, Vampire: the Masgucradı 
ayının ilk haftası raflarda 


Fallen Tower: Las Vegas. Mage: the 
Ascension Şubat ilk hafta 


Giy ol Angels, Demon: the Fallen Şubat'ın ilk 
haftası 


Dead Magie 2: Secrets and Survivors, Mage: 
the Ascension Mart'ın ilk haftası 
Demon: Fear to Tread Mart 


Dark Ages: Inquisitor, Dark Ages: Vampire 
Şimdi! 


Hunter: the Spellbound, Hanter: the Recke 
ning Mart 


Dark Ages: Werewolf Mart, ilk hafta. 


LEVEL 03:2003 


İstanbul'dan Oğuzhan “İodien” ÇAKIROĞLU 

Sevgili Ali, bizim gibi insanların eksikliğini çektiği böy 
le güzel bir köşe hazırladığın için teşekkürler. Sana bir 
kaç sorum olacak. 

1. 3rd edition DnD'nin eskisine göre en belirgin 
özelliği sence ne? ond Feder daha iyi bir sistem mi? 
Tavsiye eder misin? 

4 Forgotten Realms ve Drügponlance'den başka 
dünyalar önümüzdeki zamanlarda piyasaya çıkabilir 
mi, yoksa Wisards/TSR şu an piyasada olanlar ile de 
vam mi edecek? 


N: Övgüler için sağol Oğuzhan. Cevapların aşa 
ğida :) 


Jukebox: 


2Pac — Wonder why they call u b**** 
Akhenaton — Une Impression 
Busta Flex — Volte Face 


Busta Rhymes — Woo Haa 


Napalm — Crooked Cop 
Xzibit - Paparazzi 


1- 3E, 2nd Ed.'e göre bir çok yenilik içeriyor. 
Sistem baştan aşağı yenilendi diyebiliriz. Ama özet- 
lemek gerekirse; feat ve skills sistemi, profici- 
ency'lerin yerini aldı. İyi de oldu, feat&skilis (Fe- 
at'ler, 2nd ed.'deki special abilities'lere denk geli- 
yor; Skills ise Proficieney'lerin yerini aldı) kolay ve 
mükemmel işliyor. Mantıksızlıkları ortadan kaldırı- 
yor. Alignment karmaşası da kalın puntolarla ayrıl- 
mış birbirinden. Yine yeni oynanabilir ırk ve sınıflar 
mevcut. Artık büyücü sınıfı karakterler O. seviye bü- 
yüler yapabilecek, 

Bütün bunları geçip bir kıyaslama yaptığımda 
3E'nin birçok yönden daha becerikli ve pratik oldu- 
ğunu görüyorum. Ama bu bir sistemi diğerinden da- 
ha iyi yapmaya yetiyor mu acaba? Sorulması gere- 
ken soru bu bence. Eski DM'ler yeni bir sisteme 
alışmakla geçecek zamanı yeni senaryolar yazarak 
geçirmek isteyebilirler. Ya da 2nd Ed.'a oldukça 
hakim olduklarına inanıyorlarsa belki sıfırdan bir 
sisteme girmek cazip gelmeyecektir. Her ne olursa 
olsun, bundan sonra bir Fourth Ed. çıkana kadar 
bütün materyaller 3E olacak. Öğrenmekte yarar var 
derim. 

Ama hatırlatmadan geçmeyeyim, bir sistem sa- 
dece kolaylıktır. Her kural üzerinde oynanabilir ve 
değiştirilebilir. Size mantıksız gelen bir yer mi gör- 
dünüz? Yok sayın. Anlamsız mı geldi? Kullanma- 
yın. 

2- Ravenloft, White Wolf'dan (Arthaus) çıktı. 
WW. yaklaşımının Kuzgun'lara çok şey kazandıra- 
cağı aşikar. Umalım ki gotik atmosfer kaybolma- 
sın. Dark Sun, bir grup sıkı hayran ( www.athas.org 
) tarafindan nette yaşatılıyor. Onların çıkardığı ma- 
teryaller unofficial olarak dursa da, bu arkadaşlar 
artık Kara Güneş'in “official” geliştiricileri, yine de 
yakın gelecekte bir Dark Sun dirilişi bekliyorum 
ben. 

Greyhawk zaten ezelden beri vardı ve hep var 
olacak gibi. Planescape diğerlerinin arasında en ök- 
süz olanı, fanları üzerinde çalışıyormuş. Ama şim- 
diye kadar ne bir ses var ne de seda, Ufukta bir 
umut da görünmüyor. 


Manisa'dan Arda AKİF: 

Selam öncelikle derginizde böyle bir köşe mevcut oldu 
Şu için mutluluğumu belirtmek isterim. Ekonomi ve sa 
vaştan gözümüzü, kulağınızı alamazken başka diyar 
larda yolculuk etmek pek hoy doğrusu, Sormak istedi 
Gim soru etraftaki yayın evlerinde Türkçe ERP oyun 
sistemi üzerine bir kitap bdp bulamayacağım? İyi 
günler. 


N: Güzel sözlerin için teşekkürler Arda. Ben her 
ne kadar fantastik eserlerin “Kaçış Edebiyatı” ol- 
duklarına inanmasam da, katı gerçeklere saplanıp 
kalmış bazı insanlar için bir sığınak işlevi görmeye 
devam ediyorlar, 

Yayınevlerinden sadece Arkabahçe Türkçe 
FRP materyalleri basıyor, Wizards of the Coast 
firmasının Zindan ve Ejderhalar (Dungeons and 
Dragons) oyunu birkaç aydır Türkiye'de, Türkçe, 
Büyük kitapçılarda ve Gerekli Şeyler'de kolaylıkla 


fantasy role playing 


Arkaplan Yarışması: 


“On-Kasaba bölgesinde Good Mead kasabasın- 
da'ufak bir kul doğdu. Ve çocukluk yılları- 
nın büyük bir k I burada geçirdi. Bu bölge- 
de yaşayan herkes gibi babası da balıkçıydı. An- 
nesi ile babası ona Jusher ismini verdiler. Fakat 
o diğer balıkçı çocuklarına göre çok ince yapılıy- 
dı. Ayrıca diğer balıkçı erkek çocukları gibi güç- 
lü de değildi. 

Yalova'dan Burak"Dingaer" KUTLYAY”ın yara- 
umi olan Jusher karakterinin tam hikayesini 
LvL-U'da bulmanız mümkün. Yorumlar için Bu- 
rak'ın mail adresi: 
burakkutluay&hotmail.com 


bulabilirsin, 


Maillarına yer veremediğim arkadaşlar kusuru- 
ma bakmasın. Malum yerimiz kısıtlı. Elbet gelecek- 
te büyüyeceğiz. İlerlememiz ve büyümemiz durdu- 
rulamaz. O zaman hepinize daha çok yer olacak. 

Ve siz Hayalet meraklıları; Starbucks takılın 
(inadına); sevgililerinizle ilgilenin biraz, bırakın 
Kitapları ve zarları, dışarı çıkın, hayatınızı yaşa- 
yin; nasıl isterseniz öyle giyinin ama temiz olun, 
farklı olduğunuzu göstermenin daha iyi yolları var 
inanın bana. 

Bir ay sonra görüşmek üzere... Kendinize iyi ba- 
kın, ve Hayalet hikayelerini hafife almayın. © 

Ali Aksöz 
aliaksoz(©dlevel.com.tr 
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dört köşe 


M Darter Güngör 
Yolcu naapti ki sonra? 


Yapılması göreken neyse 


onu yapı 


EXITUS 


Dönüşü olmayan yollarda yürüyoruz... 


“- Geçemezsin! Bu yol sana kapalı- 
dır!” diye homurdandı paslı ve yıpran- 
mış zırhlar içindeki dev muhafız. Paslı 
ve yıpranmış zırhlar nice madalyanın 
anlatamayacağı denli çok çarpışmanın 
nişanıydı bakıp görebilenler için. Bu 
zırhların içindekinin pek şakası olmadı- 
ğının, sözünün ardında durabilecek güce 
sahip olduğunun altını çizer gibiydi. “- 
Hangi yöne istersen dön, ama bu yol sa- 
na kapalıdır!” 


“- Ama benim yolum bu yöne gidi- 
yor, geçmek için kimi ezmem gerekirse 
ezerim!” diye homurdandı yolcu karşı- 
lik olarak. “- Tnatçılık ne sana yarar, ne 
de bana. Ya birak geçeyim, ya da neden 
geçemediğimi anlat, belki bir çaresini 
bulurum?” Gözlerinde yorgunluk, çiz- 
melerinde nice yolun çamuru vardı. Sa- 
kalı bir karış Uzamıştı, yüzü acımasız 
güneşin, dinmeyen yağmurların, dondu- 
rucu rüzgarların içinde pişmiş bir parça 
kil gibiydi. Yüzüne bakanlar insanın 
topraktan yaratıldığına iman ederdi hiç 
şüphesiz, öyle yaşlıydı, derindi çizgiler, 
tıpkı çatlamış topraklar gibi. 


~“. Bu yol sana kapalıdır! Herhangi 
bir başka yolu seç, ama buradan geçmeyi 
düşünme bile! Geçtiğin yollarda yaptığın 
seçimler bu yolu sana sonsuza dek kapa- 
dıl Geçmeyi denersen bir seçim daha 
yapmış olacaksın, ama bu seni sonsuza 
dek orada konaklamaya mahkum ede- 
cek!” dedi muhafız ve kılıcını kaldırıp 
sağ tarafa uzattı. Yolcunun gözleri kılı- 
cın siyah çeliğini takip ederek sayısız 
darbeyi hatırlayan çentiklerin üzerinden 
aktı, sivri ucun işaret ettiği yere döndü. 
Ova mezar doluydu. Taşları olmayan, ki- 
minin başında paslı, kırık bir silah, kimi- 
nin başında bir zırh parçası bulunan me- 
zarlar. Sayılarını kestirmek imkansızdı, 
ama bu yol ağzında yanlış seçim yapanla- 
rin hiçde az olmadığı ortadaydı. 


“. Yine de şanslısın yabancı, her yol 
ağzında benim gibi bir muhafız bulun- 
maz seni uyaracak, başka yöne döndü- 
recek. Bazı yollar bomboştur, yemyeşil- 
dir, davetkâr bakarlar gözünün içine. 
Ama seçilesi yollar değildir onlar, emin 
ol, Talihlisin, nadir bir durum bu, bir yo- 
lun başında muhafız olması. Eminim 
şaşkınlığının sebebi de budur ya zaten, 


korkarım şu ana dek geçtiğin yollarda 
seni uyaracak kimseye rastlamadın?” 
Bakışlarında sevgi ya da anlayış yoktu 
muhafızı, ama yapılması gereken her 
neyse onu yapan bir adamın gözlerinde- 
ki bakış vardı. 


“- Anlıyorum. Ama söyle, ya seni geç- 
meyi başarabilirsem?” diye tek kaşını 
kaldırdı yolcu. Eldivenli eli kalktı, işaret 
parmağı muhafızın ardında uzanan yolu 
gösterdi, “- Ne bekliyor orada?” 


“- Bunu asla bilemeyeceksin yolcu, 
çünkü ne beni geçebilirsin, ne de ö yola 
girebilirsin. Ama o yol seni nereye götü- 
rür, ben de bilemiyorum. Belki de baş- 
kalarından daha kötü ya da belki daha 
iyi bir yere, kim bilir? O yolu yürüsen 
öğrenirdin. Ama bunu yapmana izin 
yok, seçeneklerini eledin, yolunu betirle- 
din. Ve bu yol sana kapalıdır.” 


Dönüp geldiği yola baktı yolcu, ar- 
kasında bulmayı umduğu şeyden fazla- 
sırı bulamadı. Yani hiçbir şey. Yal ya- 
vaşça siliniyordu uzaklardan bu yana 
doğru, soluk bir hayal gibi belli belirsiz- 
di. Yolcu oradan geldiğini çok iyi bili- 
yordu, ama yine biliyordu ki geriye adım 
atmaya kalksa ayağının altında sadece 
boşluk bulacaktı. “- Bazı şeyler hiç de- 
ğişmiyor, zaman ardım sıra her ayak 


izini yiyerek geliyor.” diye düşündü. 


Sağına baktı yolcu, sağından uzanıp 
giden yola baktı uzak tepelerin ardına 
doğru. Sadece boş, pek o kadar da çekici 
görünmeyen bir yo! gördü. Boştu, çevresi 
cansızdı, izlemek istediği yol gibi hoş, çe- 
kici gelmiyordu. Ama en azından yürüne- 
bilecek gibiydi, bir yerlere gidiyor gibi 
görünüyordu. Ama yolcu buna da kana- 
cak değildi, bir çok yolun çıkmaz olduğu- 
nu uzun zaman önce öğrenmişti. 


Soluna giden yola baktı yolcu. Ça- 
murlu, sıkıntılı bir yoldu. Daha bakar- 
ken bezdiriyordu insanı, yürümesi kim 
bilir ne zordu! Ama daha da kötüsü yo- 
lun biraz ilerisinde yere diz çökmüş ağ- 
layan bir adamın görüntüsüydü. Elleri 
yüzüne kapanmıştı, hıçkırıkları duyul- 
mayacak gibi değildi. Yerde, hemen 
önünde çamurun içinde gözleri duruyor- 
du adamın, Kendi elleriyle yuvalarından 
söktüğü gözleri... 


Yolcu yorgun bir iç çekişle pelerinin 
önünü kapadı. Hava soğuktu, ama daha 
da soğuyacaktı. Burnuna o keskin, te- 
miz kar kokusu geldi. Evet, daha da so- 
ğuyacaktı. Muhafızla göz göze geldiler, 
Şimdi ikisinin de yüzünde aynı ifade 
vardı. Yapılması gereken neyse onu yap- 
maya niyetli adamların ifadesi... 


n» 


EJDERHAİ 


HAVA BEDAVA, SU BEDAVA MI? 


Bedava hayat yaşamaya çok alıştık 


Herşeyi emek vermeden bedavaya getirip birde Üstünde eme- 
ğimiz varmış gibi hak iddia etmemiz yok mu... Üstelik daha 
kalitelisini bile isteyebiliyoruz. Hani bu kadarına ne denir 
onu da varın siz söyleyin. Geçenlerde sizlerden gelen ve uzun 
zamandır cevap veremediğim mailleri okuyordum. Cevap ve- 
remediğim için özür dilerim ama her cevap verdiğim mail 
sohbete dönüştüğü ve benim de şu deli yaşam tempomda soh- 
het etme gibi bir lüksüm olmadığından tüm mailleri cevapla- 
yamıyorum. Fakat hepsini mutlaka okuyorum ve cevabı ak- 
limdaysa mümkün olduğunca kısa da olsa cevap vermeye ça- 
lışiyorum. Fakat itiraf etmeliyim ki bu maillerden bazıları 
beni çileden çıkartıyor. Mesela en son bir okuyucumuz ben- 
den bedava Asheron's Call sunucusu İçin adres istedi. Artık 
bu kadar bedavacılığa o kadar tepem attı ki düşüncelerimi 
sizlerle paylaşmak istedim. 


Kalite # kantite 

Hayatta çok basit bir kural vardır. Eğer kaliteli hizmet isti- 
yorsanız bunun bedelini ödemelisiniz. Eğer iyi bir çep telefo- 
nu İstiyorsanız bunun parasını sizden alırlar. Eğer iyi bir yer- 


de iyi bir servis ve müzikle yemek yemek istiyorsanız Ceviniz- 
derı sonra en iyi yerden bahsediyorum) bir lokantaya gidip 
iyi bir para verirsiniz ama adam gibi de tadını çıkartmatısı- 
nız, Tıpkı bunun gibi, eğer iyi bir devasa online oyun oyna- 
mak istiyorsanız o oyun için para verirsiniz. Hatırlıyorum da 
bir zamanlar bir bedava U0 sunucusunda gönüllü olarak 
Game Master'lik yapıyordum. Elimden geldiğince herkese 
yardımcı olmaya çalışıyordum. Fakat bunun yanında şahsi 
olarak taleplerde bulunan ve işi hakarete kadar taşıyan bir 
sürü oyuncuyla da karşılaşıyordum. Ben elimden gelen tüm 
iyi niyetle yardımcı olmaya çalışırken bir sürü taleple karşı- 
laşıyor ve sonra bunları hemen cevaplayamadığım için de 
azar işitiyordum. İşte yazının eri tepesinde yazdığım cümle- 
ye en iyi örnek. Hem emek harcamadan bedavaya konup hem 
de bedavaya aldığın hizmetin daha kalitelisini talep etmek... 
Bunu, geliri kısıtlı olan oyuncuları tenzih ederek yazıyorum, 
orijinal oyun almak isteyip de fiyatları için alamamakla aynı 
şey çünkü. Ama "Neden oyunlarda Türkçe destek yok, neden 
aradığım oyunu bulamıyorum, neden devasa online oyunların 
Türkiye de sunucuları açılmıyor" gibi sözleri sarf etmek bu 
konuda emek vermeyen insanların hakkı değil. 
Eğer paran varsa ve orijinal oyun almıyarsan daha 
iyisini isteyemezsin, bozuk çıkan kopyalar için şi- 
kayet etme hakkın da yoktur. 


Hocam al şu filleri başımızdan 
Ara başlığın hangi Nasreddin Hoca fıkrasından 
geldiğini bilenler anlamıştır. Zamanının hükümda- 
ri Timur ordusundaki filleri bakılması için yönetimi 
altındaki köylere dağıtır. Fakat hocanın köyündeki 
fil köyün erzağını talan eder ve köylüler korkulan 
hükümdara fili alması için temsilci olarak yalvar 
yakar Hocayı yollarlar. Fakat yola kalabalık çık- 
malarına karşın yol boyunca kellesinin gideceğin- 
den korkan köylüler hocayı birer ikişer terk eder ve 
hoca huzura vardığında tek başınadır. O da kendi- 
sini terk eden köylülere ceza olsun diye hükümdar- 
dan köylerine iki fil daha ister. Köylüler hocaya 
“aman ne ettin sen hocam biz birinden kurtulmak 
isterken sen başımıza iki tane daha sardın” der, 
Hoca da onu terk ettikleri için köylülerin suratına 
cevabı yapıştırır! 

Bizde de bu fıkrada olduğu gibi “birileri yapsın biz 
de yiyelim” mantığı geçerli. Aynı şey oyun dağıtıcı- 
ları için de böyle. Eğer Türkiye'de oyunlarını sat- 
mak için geçerli yolu bulamıyorsan “neden orijinal 
oyunlar daha fazla satmıyor” diye yakınmamalısın. 
Gerçi çoğu orijinal oyun dağıtıcılarının bunun için 
çabaladığını birebir ilişkilerimiz olduğu için bil- 
mekteyim. Fakat hala korsan oyun dağıtımcılığının 
önüne geçilememiş durumda. Bu yazıyı okuduktan 
sonra bana ters tepki göstermeden önce gelin elini- 
zi vicdanınıza koyun, Emek vermeden kimin bir 
konuda hak iddia etme hakkı vardır? © 
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OYUNLAR IN 


Birden popüler olmaya mı başladık? 


Yıllarca oyunlara, oyunculara ne gözle bakıldığını biliyo- 
ruz. Bugüne kadar hep görmezden gelindik, En kötü Holly- 
wood filmleri üzerine bile üç beş satır yazılırken “Sid Me- 
ier'in yeni oyunu” veya “Quake seriyi üçledi”” diye bir haber 
hiç yayınlanmadı. Üzerinde “Oyunlar vahşet saçıyor” veya 
“Satanist bunlar” başlığı olmadan bir gazete haberi olmayı 
beceremedik. Birileri oyunlara ne zaman ilgi gösterse “s0s- 
yal bir tespit” arayışında oldu. Oyunlara gençliğin ilgi alanı 
gözüyle değil, gençliğin sorunu gözüyle baktılar, 

Oyuncular, oyun dergileri, bir kaç web sitesi, bir iki dist- 
ribütör ve varlığını artık tamamen oyunlara borçlu olan İn- 
ternet kafelerden ibaret kaldı oyun sektörü. Yazılım korşan- 
ığı üzerine ciddiyetle gidilirken, oyun korsanlığı hala gör- 
mezden geliniyor. Derdimiz yeni oyunu için Carmack'a bir 
kaç kuruş fazladan kazandırmak değil, bu ülkede oyun sektö- 
rünün varolmasını sağlamaktı, Sinema ve tiyatroya yetersiz 
olsa da bir destek verilirken, Kültür Bakanlığı hiç bir oyun 
projesini gesteklemedi. Soran oldu mu onu da bilmiyoruz. 
Çünkü bunu yapabilecek insanlar hep oyun tasarlamaktan 
korktu, 


Oyunlar Yükseliyor 
Ama son 2 yıldır işler değişiyor. Oyunların varlığını farkedi- 
yor birileri. Artık bu ülkede de birileri oyun tasarlıyor ve bu 
konuda yol alıyor. Ilk Türk oyunu dünyada piyasaya sürüldü 
“Büyük Medya” oyunlardan bahsetmeye niyetli. Programla- 
rin içine acemice oyun bölümleri ekleniyor. BB G*de bile oyun 
oynanıyar. 

Geçen sene World Cyber Games'in oldukça yankı doğur- 
masının bunda katkısı büyük. Firmalar oyun turnuvalarının 
iyi bir pazarlama yöntemi olduğunu farkettiler. Diğer pek 


çok yönteme göre daha Ucuz ve etkili. Bugünlerde bize oyun 
turnuvası fikriyle gelenlerin sayısına inanamazsınız. Hepsini 
gerçekleştirsek ayda 4-5 turnuva yapmamız gerekecek. Ge- 
çen sene World Cyber Games'in haberini verirken oyunlar ve 
oyunculara yapılan yatırımın fazlasıyla geri döneceğini, bu 
nun yakında farkına varılacağını ama bizim oyuncular ola- 


OYUNLAR OUT 


rak bugünden bu desteği verenleri unutmayacağımızı söyle- 
mistim, Biz Level olarak bu sözlün arkasında durmaya devam 
ediyoruz 

Birde HotLevel'ın başarısı var tabii, Henüz yeni bir prog- 
ram olduğundan eksik ve aksak bazı yanları var. Ama daha 
ilk günden yayınlandığı kanalın en çok izlenen programı ol- 
ması ve Kablo TV içinde hatırı sayılır bir rating yakalaması 
birden herkesin ağzını sulandırdı sanki. Şimdi benzer kanal- 
lar ne yapıp etsek de oyun programı hazırlasak diye uğraşı- 
yorlar. 


Kargalar 

Bunlar umut verici gelişmeler elbette. Ama madalyonun di- 
ger yüzü var. Biz, yani bugüne dek bu sektöre emeği geçen 
herkes, yıllarca oyunlar adına birşey yapmak için didindik. 
Sarfettiğimiz emeğin karşılığım almaktan önce “oyunlar” 
adına ne yaptığımızı önemsedik. Bir tarlayı ekmeden, o tar- 
ladan ekmek yiyemeyeceğimizi bildik, Elden geldiğince bu 
tarladaki her başağa, her oyuncuya özen gösterdik. Hiç bir 
zaman paylaşmaktan, ortak olmaktan kaçınmadık. Korsan 
oyun basıp satanları saymazsanız, bu ülkede kimse oyunlar- 
dan zengin olmadı. Pek çoğu sadece para kaybetti 

Şimdi yılların bu emeğine ve birikimine saygı duymadan, 
bir trendin arkasına takılan kargaları görmek üzücü. “Bu İş- 
te para varmış”, “Kolaycana bir iş bu” mantığıyla tarlaya 
saldıran kargaları kovmak da yine bize düşecek. Çünkü oyun- 
ları, oyuncuları tanımaya zahmet bile etmeden onların sirtin- 
dan para kazanmak isteyenler var. Çünkü birileri hiç birşey 
vermeden, para kazanmak derdinde, Ve böyle insanlar da ni- 
hayet farketti “oyunculuk” işini, Onların hayasızca, patavat- 
sızca bu tarlaya saldırmasına, yılların emeğini yok etmesine 
göz yuummayacağız. Bu tarlanın altını oyan köstebeklerle uğ- 
raşacağına, bu tarlada yıllarca ter dökenlere saldırarak oyun 
sektörüne girilebileceğini düşünenlere yanlış olduklarını gös- 
tereceğiz. 

Ama karamsar olduğumuzu sanmayın. Önümüzdeki dö- 
nemde ve büyük bir hızla oyunlar çok ileri bir noktaya gele- 
cek. Oyun sektöründe, oyun sektörü 
adına bir şeyler yapmaya kararlı pek 
çok yeni dostumuz var. Her geçen 
gün idealleri olan yeni insanlarla ta- 
nışıyaruz. Onlara kapımız sonuna dek 
açık ve elimizden gelen her desteği 
vereceğiz. Çünkü çoğaldıkça güçlene- 
ceğiz ve birgün bu ülkede oyun sektö- 
rü gelişecek. Oyunlar denince akla 
sadece Los Angeles, Londra, Seul ve- 
ya Paris gelmeyecek. Hep Istan- 
bul'da düzenlenecek, açılışını bir du- 
ayen olarak Mevlüt Dinç'in yapacağı 
bir Oyun Geliştiricileri Konferan- 
sı'nın hayaliyle yaşayacak ve bu ideal 
için çaba göstereceğiz. Biz de varız, 
biz de bu ideale inanıyoruz diyen her- 
kesle birlikte... & 
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Her yer bembeyazken bu karanlık nereden geliyor? Kışın tuhaf günleri bunlar... 


Sahne, uçsuz bucaksız bir beyazdan ibaret. Kahramanı- 
mız zamanı ve mekanı çağrıştırabilecek her şeyi ezen soğuk 
gözlü, soğuk tenli karların üzerinde dikkatle yürüyor, “Kah- 
raman“ dediğime bakmayın, birazdan ayağı kayacak ve bir 
süre yoluna ister istemez yuvarlanarak devam edecek. 


Düşer düşer ağlarım 

Bir haftadır koca İstanbul'u buz pistine çeviren karda, si- 
yah paltoları ve kaymamak için geliştirdikleri paytak-stil 
adımlarıyla bir penguen ordusuna benzeyen insanların ara 
sında yürürken gerilimli bir cümbüşün içinde hissediyorum 
kendimi. Düşme sırasının kimde olduğuru tahmin etmeye 
çalışmak eğlenceli ama o buzlu yüzeyin bana da herkesle 
aynı mesafede olduğunu bilmek ger- 
ginlik yaratıyor. Çevredeki görüntünün 
birdenbire değişmiş olmasından ise 
böyle bir eğlence çıkarmak mümkün 
değil, Sanki şehre ait bütün ayrıntılar 
beyaz örtünün altına kaçmış, sanki bir 
el caddelerin, ağaçların, binaların Üs- 
tünden tipeksle geçmiş gibi.. (Bu ara- 
da, bu görüntü sanırım insanların ruh 
hallerine de sirayet ediyor. En azından 
kendi adıma, bendeki bütün olumlu 
duygulara giden yolların karla kapan- 
dığını söyleyebilirim. Üzerinize afiyet, 
bir haftadır melankeliden kaldıramı- 
yorum başımı). 

Parantezden öncesine, kaldığımız 
yere dönelim. Mekanın, bakmadan 
gördüğümüz, hissettiğimiz varlığından 
soyutlanmış gibi duran bu yeni kent ar- 
tamında alıştığım Istanbul'u özlüyo- 
rum, Bugüne kadar hiçbirine ilişmemiş 
olsam da yürüdüğüm sokağın şimdi beyazla silinmiş olan 
parkelerini, kedilerini, tabelalarını kendi renklerinde gör- 
meyi özlüyorum. Karla genel olarak bir sorunum yok ama 
yabancılaştırma malzemesi olarak kullanılmasından dolayı 
şikayetçiyim kendisinden. 


Yabancılaşma testi 

Tek sayfalık bir yazı için konunun kendisine yabancılaşacak 
kadar uzun bu girişin ardından; anahtar kelimemiz “yaban- 
cılaşma”. Karla gelen yabancılaşma belki de en zararsız 
olanı. Yahancılaşmanın insanı kör eden beyazlığı içinde en 
soluk tonlardan biri. Bu hissiyatın neye benzediğini anla- 
mak için örneğin içinde yatağınızdan başka hiçbir şey olma- 
yan, penceresiz bir odada, çok değil birkaç tane 24 saat ge- 
çirmeye çalışın. Bir sabah “dongi-dongi-dongidon-gi-don- 
gidon” diye sözleri olan bir şarkıyla uyanın mesela, Televiz- 
yon diye bir alet yapılmış olsun, karşısına geçip savaş ha- 
berleriyle magazin programları arasında zap yaparak saat- 
lerinizi tüketin. Kendiniz için catdrinksexsleepdream bir 
hayat isteyin. En büyük mutluluğunuz kazandıklarınızı tü- 
iketmek olsun. Bir saate uzun uzun bakmanıza gerek yak, 


vaktinizin ne kadarını saate bakarak geçirdiğinizi düşü- 
nün.. Belki de artık yabancılığımızın sorgulanması için Ca- 
mus karakterleri gibi olmamıza, onlar gibi davranmamıza 
gerek yok. Ait olduğumuz yerin ta kendisi yaban... 


Yanıtlar 

Bir takım encoding rahatsızlıkları yüzünden yanıtlarınızı 
zor bela okudum, bazılarını çözemeyip bırakmak zorunda 
kaldım, Buraya aktarırken de yanlış anlamalarımı katabili- 
rim işin içine, affola. 

Masadaki bilgisayarın yerinde ne olurdu sorusuna Salih 
Kurt “herhalde kafam olurdu” diye cevap vermiş 1). .“Bif- 
gisayar olmasaydı hiçbir şey üretemezdim ve çalışırken ka- 
tamı o boşluğa koyar uyurdum her- 
halde,” Masayı bilgisayarla birlikte 
paylaşan daktilosu, tekstleri, resim 
kalemleri, eskizleri var onun zaten. 
Masa da masaymış hani... 

Ejder Güçlü de aynı kanıda; 
“herhalde bilgisayarın icadını belk- 
lerdim” diyor. Ama ya ona iyi bir 
ustanın elinden çıkmış Noel Ba- 
ba'nın çuvalı gibi dipsiz bir masa 
verirsek? “0 zaman hayatımın bü- 
tür parçalarını bir yapboz gibi ma- 
saya serer ve bir araya getirmeye 
çalışırdım.” 

Salim içinse bilgisayarın orda 
olup olmaması çok önemli değil. 
“Bu yüzden de hiçbir zaman başka 
şeyleri ıskalamama sebep olmaz” 
diyor, “Ben bilgisayarı bir kaçış 
olarak görürüm.” 

Evren'in durumu ciddi şekilde 
karışık Üniversitede bilgisayar eğitimi aldığı için öyle bir 
alet olmasa sadece masası değil şimdiki hayatı da bambaş- 
ka olacaktı, Yine de bu zincirleme değişiklikleri bir yana bı- 
rakınca “Kesinlikle iletişim amaçlı cihazlar olurdu onun ye- 
rine” diyor. Bir televizyon, bir müzik seti, bir de telefon... 

Fatih Doğruer'in yaklaşımı “az iyidir” tarzında. “Sade- 
ce kağıt ve kalem olurdu masada. Ya yazmak, ya resim yap- 
mak belki de ahşap işçiliğiyle uğraşmak isterdim.” 

Ali Yalçın da benzer bir yaklaşımla yanıtlamış, “Ileride 
yırtıp atacağım zayıf düşüncelerimin yazılı olduğu kağıt 
parçalarıyla doldurabilirdim boşluğu” diyor. 

Gelelim oyun tezlerine... Buna verdiğiniz yanıtları ger- 
çekten çok sevdim. Hepsi de muhakkak yapılmalı bence, Te- 
zini hangi konuda hazırlayacağını bilemeyenler için nefis 
bir örnek liste çıkarmışsınız. Bir kısmı şöyle ki; 

Sanitarium: Psikoloji, Civilization: Uluslararası Ilişki- 
ler, Black & White Ilahiyat Fakültesi (alternatifi de Ana- 
okul Öğretmenliği), Starcraft: Mühendislik, Dungeon Ke- 
eper: Kamu Yönetimi, Medal of Honor: Lise bitirme ödevi, 
Ecco The Dolphin: Veterinerlik, The Sims: Halkla Ilişki- 
Bie < 
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inbox&outbox 


inbox&outbox 


Yeni bir ay, güzide mektuplarınızla 
karşınızdayım. 


> İŞLEYEN DEMİR IŞILDAR! 

Merhaba Berker abi 

Bu size ilk mailim. Aslında birşey sorucak 
değilim. (Öyleyse neden mail gönderiyorsun di- 
yebilirsin) Sadece içimi dökmek için yazıyorum 
Şu anda lise hazırlıkta okuyorum. Ve hayat ina- 
nılmaz derecede sıkıcı (tabii siz olmadan), der- 
ginizi elime alıp okumaya başlayınca saniyeler 
sanki yıl gibi geçiyor, Bilgisayarım ve sizden 
baska hiçbir eğlencem yok. 

Hazır göndermişken iki üç soru göndere- 
yim: 

1. Desperados 2 çıkacak mı? İlki hemen biti- 
verdi de. 


ekonomik sınıf ekran kartı bile 64 MB hafızalı 
üretiliyor, 16 MB ile üretilen kart kalmadı. Aynı 
şey PCI slotu için de geçerli, ikinci el bir Voodoo 
ya da TNT 2 kart dışında PCI slotunu kullanan 
bir ürün bulman pek mümkün değil. Zaten sis- 
temin o kadar eskiyse sırf ekran kartını yenile- 
yip te en son oyunları çalıstırman pek mümkün 
olmayacaktır korkarım. Yani sana ufukta upg- 
rade görünüyor. Gene yaz. 


»> ANLAYIŞSIZ HERİF! 

Merhaba Leve! halkı 

1- GeForce Fx iptal mi oldu? Olduysa ne- 
den? Yoksa yerine daha iyisini mi çıkartacak- 
lar? Yoksa Radeon 10000'den mi korktular? 

2- Zip 750 MB normal disket boyutunda mı 
olacak yoksa onun için ayrı bir Floppy mi çıka- 


“ Hangi oyunları çalıştırır bilemem ama Star Wars 
Galaxies'i çalıştırmayacağı kesin.” 


2. Sence Post Mortem mi, yoksa Syberia mı? 

3. Belki çok eski oyun ama bu Gabriel 
Knight 3'de ilk bölümde ne yapmam gerekiyor 
kısacık bir anlatıversen 

4. Belki donanım bölümüne kaçacak ama 
PCI uyumlu 16'lik veya 32'lik ekran kartı mar- 
kalarını ve fiyatlarını yazarsan sevinirim. 

İki üç mü demiştim? Biraz fazla oldu galiba, 
kusura bakma. Bu kadar is arasında rahatsız et- 
tim sizi, İçimi daha fazla dökmek isterdim fakat 
zaman kısıtlı, hepinizi çok seviyorum, herkese 
selam. 

YÜCEL DEMİR 


Merhaba Yücel, 

Sen mail gönderecem, soru soracam dedin 
de, biz sana olmaz mı dedik? Bak hatta ben işi 
azıtıp mektubunu yayınladım, şimdi bir de üs- 
tüne tüy dikip sorularını cevaplayacağım! Tabii 
cevaplar sana ne kadar uyar, orasını bilemem. 

1. Valla yanlış hatırlamıyorsam Desperados 
2 diye bir proje vardı, ama tabii emin olamıyo- 
rum. Bazen kendi adımı bile unutuyorum. Var 
mıydı Sinan öyle bir proje? Bak o da kafasını 
salliyor, varmış demek. Ben Sinan'ın yalancısı- 
yım! (Öyle dediğine bakmayın, Berker tanıdı- 
gım en dürüst heriflerden biridir. Sadece çok 
çabuk küser. Muhtemelen bunu okuyunca da 
küsecektir. Berker? Ber? — Şinan) 

2. İkisi de güzel oyun, ikisini de oyna. Hele 
de adventure seven bir insan evladıysan kaçır- 
ma, bu türden zaten az oyun çıkıyor. Nedir ya- 
ni, acelen mi var, bir yere mi yetişiyorsun? 

3. Dediğin gibi çok eski oyun o, zaten pek 
fazla da oynamamıştım, başkası inceledi. Ne- 
den Serpil veya Eser'e mail atmıyorsun? 

4. Anladığım kadarıyla hayli eski bir bilgisa- 
yarın var ve AGP portun yok, doğru mu? Valla 
senin olayın çok zor, çünkü artık neredeyse en 


cak? 

3- Chip dergisinden aldığım bir habere göre 
sıkıştırma programları arasında WinZip en kö- 
tüsüymüş. O en kötüsüyse en iyisi kim? 

4- The Sims'e ne zaman yeni bir eklenti içi 
kacak? Hani alıştık ya bir ara 3-4 ayda bir eklen- 
ti çıkıyordu. 

5- Ben Sims Online'den fazla birşey anlama- 
dım (hani net işi falan) bana kısaca özetle anla- 
tır mısınız? 

6- Ben SW Galaxies'den de birşey anlamış 
değilim (hani tüccarlık işi falan) 3000 kere oku- 
dum açıklamasını bana mısın demedi. Önce si- 
lah imalatı falan yazıyordu ama ekran görün- 
tülerinde ışın kılıcıyla savaşıyorlardı. 

7- SW Galaxies'i sizce en iyi nasıl bir sistem 
çalıştırır? 

8- Sizce 32MB ve 433mhxz'lik bir bilgisayar 
hangi oyunları çalıştırır? 

ŞEVKİ ALTINBÜKEN ADANA 


Merhaba Şevki, 

1-CeForce FX iptal edildi diye kim dedi ki sa- 
na? Sadece beklenenden biraz daha gecikti o 
kadar, önümüzdeki ay piyasaya çıkmış olması 
bekleniyor. Radeon 10000'e gelince, FX'ten çok 
daha güçlü olacağı söyleniyor ama daha eli- 
mizde detaylı bir test verisi yok, o yüzden hep 
beraber bekleyip göreceğiz. 

2-Vaktiyle IOMEGA tarafından geliştirilmiş 
olan ZIP veri depolama disketlerinin zaten ken- 
di özel disket sürücüleri vardır, bunları normal 
3,5 inçlik Floppy sürücüde kullanamazsın. Ama 
yok, sen eğer eski 100-120 MB ZIP disketler için 
kullanılan disket sürücülerin yeni 750 MB'lik 
disketleri de okuyup okumayacağını soruyor- 
san, o zaman başka. Bildiğim kadarıyla bu yeni 
disketlerin standart ZIP sürücülerde rahatlıkla 
kullanılabiliyor olması gerekli. Tabii yanlış bili- 


yor da olabilirim. 

3-Valla en yaygın kullanılan program Win- 
Zip'tir, bunun en son sürümleri piyasadaki pek 
çok sıkıştırma formatını da rahatlıkla açabili- 
yor. Zaten günlük kullanımda sıkıştırma algo- 
ritmasının verimliliğinden ziyade, programın 
ne denli yaygın desteklendiği önemlidir. O yüz- 
den WinZip kullanmaya devam. (Bana soracak 
olursanız da her sistemde WinRAR'ın da kurulu 
olması şart derim, ama beni dinleyen kim? - Si- 
nan) 

4-Sims için ne zaman yeni bir ek paket çıkar 
bilmiyorum, doğrusu çok delirdiğim, takip etti- 
gim bir oyun değil. Ama şu aralar yapımcı firma 
Sims 2 üzerinde çalışıyor bildiğim kadarıyla. 
Tabii belli olmaz bunların sağı solu. (Sims: Su- 
perstar geliyor. Okumuşsundur şimdiye kadar 
haberleri gerçi ama... — Sinan) 

5-Sims Online'dan anlaşılacak çok fazla bir- 
şey yok aslında bana sorarsan. O program şu 
haliyle bir oyundan ziyade BBG şovuyla görün- 
tülü chat programı arasında bir yerlerde kalmış 
durumda. Kaldı ki buradaki çoğu insan ikisini 
de pek iplemez. 

6-Oyun bir bitsin, bir inceleyelim, biz bir an- 
layalım, size de anlatacağız elbette, hele biraz 
sabredin. 

7-Bu “daha çıkmamış, elinize geçmemiş, sa- 
dece ekran görüntülerini gördüğünüz oyunları 
en iyi hangi sistem çalıştırır” sorusu yaklaşık 6 
yıldan sonra bende hafiften baygınlık yaratma- 
ya başladı. Bak sen en iyisi gidip 3,000 dolarlık 
fitan bir bilgisayar topla, o kesin mükemmel ça- 
lıştırır! Ne diyim ki ben daha? 

8-Hangi oyunları çalıştırır bilemem, ama 
Star Wars: Galaxies'i çalıştırmayacağı kesin ba- 
na sorarsan, NIHAHA! 


> BEŞER ŞAŞAR! 

Selam Level yazarları ve Level'cı dostlar; 

Ben övgü konusunda pek iyi değilim, bu 
yüzden kompiiman kısmını pas geçiyorum. 
Yurtiçi ve yurtdışındaki sayısız oyun dergileri- 
nin toplamından kat kat daha iyisiniz 

Neyse, mektubumun konusuna gelirsek, 
sizden Hilekar sayfanızı gözden geçirmenizi is- 
teyeceğim. Bunun nedeni de bu sayfada gördü- 
güm gereksiz tekrarlar. Örnek verecek olursak, 
Medieval: Total War, The Sims: Unleashed, 
NOLF 2'nin hileleri ardarda Kasım ve Aralık sa- 
yılarında verilmiş. Ayrıca, Icewind Dale 2 ve 
AoM' nin de hileleri 2 defa çok yakın arayla ve- 
rilmiş. Bu bir hata mı yoksa bilerek mi yapıl- 
mış? Ve neden Dark Forces gibi antika bir oyu- 
nun hilelerini verdiniz? Bunu aydınlatırsanız 
sevinirim. 

Bir de değinmeden geçemeyeceğim bir ko- 
nu da geçen ay mektup yazan iki okuyucu arka- 
daşın bahsettikleri bir şey. Biri oyun oynama- 
nın yaşı olmadığını söylemiş (doğru da demiş) 
biri de Medieval:Total War'cı babasından bah- 
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setmişti. Buna dayanarak (eğer mektubumu 
yayınlarsanız) okuyuculara bir öneri sunmak is- 
tiyorum: Eğer babanız bilgisayar oynamanız- 
dan şikayetçiyse oyun arşivinizi şöyle bir göste- 
rin derim. Beğenecekleri bir şey çıkarsa kurtul- 
dunuz demektir. :) (Bu arada deneyimlerim ba- 
na FRP'yi pek sevmediklerini ve stratejiye ilgili 
olduklarını gösterdi - yani gidip Diabto 2 veya 
Morrowind falan öğreteyim demeye çalışma- 
yın sakın) 

DENİZ ÖKTEM 


Selam Deniz, 

Her ne kadar bizi çok beğendiğini filan söy- 
lüyorsan da, senin de altını çizdiğin üzere pek o 
kadar mükemmel sayılmayız. Sık sık grafik ta- 
sarımda olsun, diğer konularda olsun hataları- 
mız oluyor. Eh ama zaten insanoğlu için “mü- 
kemmellik” diye birşey söz konusu değildir ki 
biz kalkıp öyle olduğumuzu filan iddia edelim. 
O hilelerin tekrar edilmesi problemine gelince, 
her ay onları derlemek tam bir karın ağrısı! Se- 
neler evvel Level'ın ilk yıllarında Cumartesi 
günleri bir Hilekâr telefon hizmetimiz vardı 
mesela, ben o gün bittikten sonra tüm Pazar 
gününü mermer heykel modunda geçiriyor- 
dum. Gerek hileleri bulmak, gerek onları okur- 
lara düzgün biçimde ulaştırmak kolay değil. 
Arada hatalar ve yinelemeler oluyor maalesef. 

(Tekrar ben. Her ay hatalarımız oluyor mut- 
laka (ben onlara nazar boncuğu diyorum). Ama 
Hilekar'da bazı oyunların hilelerinin tekrarlan- 
ması hata değil. Herkesin Level'ı her ay almadı- 
gını düşünürseniz, çok popüler oyunların hile- 
lerine birkaç kez yer veriyoruz. Yeni ama kıtıpi- 
yöz oyunların hilelerini vermekten daha man- 
tıklı değil mi sence de Deniz? — Sinan) 

Neyse, gelelim diğer önerine, bence yerden 
göğe haklısın, bu denemeye değer bir girişim- 
dir. Biraz sabır, çalışma ve doğru bir bakış açısı 
ile alınamayacak sonuç yoktur. Mesela ben ilk 
gençliğimde dinlediğim müzikler yüzünden 
rahmetli pederle çok kapışmıştım. O Dede 
Efendi filan dinlemeyi severdi, ben Iron Ma- 
iden, Megadeth, Deep Purple dinlerdim. Bir za- 
man sonra aslında sorunun biraz kuşak çatış- 
masından, biraz da benim yanlış yaklaşımım- 
dan kaynaklandığını farkettim. Ve sonunda 
rahmetliyi sabahları kahvaltıda Iron Maiden ya 
da Jethro Tull dinler hale getirmeyi başardım. 
Burada kilit nokta esnek ve anlayışlı olmakta 
yatıyor. Maalesef çoğu genç arkadaş hayat tec- 
rübesi eksikliği nedeniyle aileleriyle olan ilişki- 
lerinde uzlaşmacı, demokrat bir çizgi izlemeyi 
başaramıyorlar. Ve tabii çatışmalar çatışmala- 
rı, bunalımlar bunalımıları kovalıyor. 


> AMAN DİYİM! 

Sevgili Maddog, 

Öncelikle bütün Level camiasına teşekkür 
etmek isterim. Hot-Level muhteşem bir şekilde 


hızını aldı gidiyor. Bu program için sağolun, Fa- 
kat benim bir sorunum var. Çok önemli olmasa 
da bir sorun. Türkiye'de pek çok oyunun olduğu 
gibi Counter'ın da hastalığı bildiğiniz gibi pek 
çok insanı etkiliyor. Niçin bu insanlar dünya 
oyun piyasasının nimetlerinden yararlanmı- 
yorlar. Bence bir oyuna kısılıp kalmak saçmalık. 
Yani ne bileyim, Star Wars ya da Morrowind, 
hiç yoktan bir Mario Bros. bile yerine göre insan 
ruhuna iyi gelebilirken, sadece bir oyun oyna- 
mak saçmalık. 

Bu soruyu bir Counter fanına sorarsanız 
“abi walla manyak oyun ne diosun sen, adamı 
manyak bağlıyo” der. Ekran başına geçip yıllar- 
ca (fanlar saat kavramını aşmıştır) aynı oyunda 
adam öldürmenin ne akıl alır bir bahanesi ola- 
bilir ki? Ama ülkemizde ne yazık ki böyle şeyle- 
re örnek çok. Neyse hepsine saygı duyuyorum 
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> DÖRDÜN BİRİ! 

Merhaba sevgili Level, 

Yazmak istediğim birşeyler var. Size daha 
önce de mektuplar atmıştım ama galiba onlar 
çok geyik diye yayınlamadınız. Bunu yayınlar- 
sanız çok sevinirim. 

1.Ben TrMod adlı bir Half-Life Mod yapımı 
grubu kurdum, Adresi http://www.geociti- 
es.com/akk13us Lütfen bir bakın (bunu okuyu- 
culara da söylüyorum) 

2.Insanlar bilgisayar oyunlarını küçük gö- 
rürler çünkü eğlencenin, insanların yaşamsal 
faaliyetlerini karşılamadığını düşünürler. Ama 
sinema filmleri çevirirler veya stadyumlar inşa 
ederler. Onlar da eğlence içindir ama kimse bir 
film yıldızını, bir oyun yapımcısı kadar hor gör- 
mez. Veya bir futbolla ilgili bir dergiyi, bir oyun 
dergisi kadar küçük görmez (Tabii bu "her- 


“Ortamda birsürü LGS maduru var, dikkat et “4'ün 
6'sına” kurban gitmeyesin.” 


ama herşeyin aşırısı kötüdür. Ben ayrıca bura- 

dan Star Wars hayranlarının artık seslerini du- 

yurmaları gerektiğini düşünüyorum. Kendinize 

iyi bakın, kalitenizi koruyun. 

SERCAN "MiDNİGHTER, THE JEDİ WİTH THE LİGHTSABER 
OF DISASTER” GÖKTÜRK 


Merhaba Selcan, 

Merhaba da, bu takma isimle olayın sınırla- 
rını biraz fazla zorlamıyor musun sence de be 
abi? Yine sen bilirsin tabii de, bir konsolda Hi- 
Score tablosuna adını girmeye çalışırken filan 
biraz azap veriyordur herhalde bu isim. Nıha- 
hahah... 

Neyse, gelelim dediğine, bu senin yakındı- 
gın olay tek bir şeyin göstergesidir, o da oyun 
oynadığını sanan genç insanların bile ne denli 
oyun kültürüne Fransız kaldığıdır. Tabii bu laf 
birilerini yine kızdırabilir, ama “kültür” kelime- 
si sadece bir muhabbette hatun kaldırmak için 
Hegel, Freud okumakla ya da halk oyunları eki- 
bine girip parke dövmekle sınırlı değil. Mesela, 
ülkemiz trafik kazalarında neredeyse dünya bi- 
rincisi, peki neden? Çünkü “trafik kültürü” yok. 
Ekonomimiz rezil durumda, neden? Çünkü “ti- 
caret kültürü” yok. Yaptığımız binalar ilk sal- 
lantıda dağılıyor, neden? Çünkü “mimari kül- 
tür” yok, Ve saire, ve saire. Bu kültürlerin bir 
kısmı vardı, zamanla yitirildi, bir kısmı ise hiç 
oluşmadı. Ama sonuç olarak ülkemizde yoklar, 
neden? Çünkü biz her haltı yüzeysel yemeyi se- 
ven, işin ilmine ulaşmadan gösterişine hasta 
olan bir millet olduk. Mesela neredeyse kun- 
daktaki bebelere bile cep telefonu ve tabanca 
verecekler mümkün olsa, çünkü işin “raconu” 
bu olmuş. Ama işte raconla da ancak bu kadar 
oluyor. 


kes"'in içine, oyunculuğu aşağılayan insanlar 
giriyor ).(Bu arada yanlış anlaşılmasın, ben bu 
saydığım eğlence yöntemlerini kötülemiyo- 
rum.) 
3.Ayrıca ben LGS'ye çok fazla çalışmamıştım 
ama Ankara'nın en çok istenen okullarından bi- 
rini kazandım. 
AHMET KAMİL KELEŞ 


Sevgili Keleş, 

Bundan önceki mektuplarını fazla geyik ol- 
duğundan değil de, konuyu fazla dağıttığından 
yayınlamamış olabiliriz. Malum “keleş” ilk atış- 
tan sonra hayli dağıtmaya meyillidir, özellikle 
de otomatiğe bağlarsan. Nıhahaha! Mesela 
bak burada yine bir miktar dağıtmışsın, soru 
sorar kisvesi altında geyiği madde madde par- 
çalamışsın. Cevap mı versem, görmezden mi 
gelsem, bilemedim, ayar oldum. En iyisi hiç 
kasmayayım, sen zaten diyeceğini demişsin, 
üzerine ekleme yapmaya lüzum görmüyorum. 
Bu arada yeni okulundaki maceralarında başa- 
rılar ve bol aksiyon dilerim. Ancak bu tarz konu- 
şarak hava mı atıyorsun anlamadım. Valla bak 
ortamda bir sürü LGS mağduru var, dikkat et 
“dördün altısına” kurban gitmeyesin. Kalasın 
sağlıcakla. 


> MÜUFREZE 

Selamlar Level dergisi, 

Bütün Level camiasının bayramını gönül- 
den kutlarım. Bu ağır iş temposunda bir de TV 
programına başlamanız inanıyorum ki çok yo- 
rucudur. Bu arada sizi de savaşa hayır kampan- 
yasında görmek çok mutlu etti bizi. Neyse Ber- 
ker abicim. Sana iki sorum olacak. Birincisi is- 
minin başında bulunan (M.) hangi ismi temsil 
ediyor. İkincisiyse bu ayki Level de sayfa 52 de 


121 


122 


donanma 
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bulunan "PLATOON" adlı oyuna 65 puan ver- 
mişsin. Ve Level HIT damgası vurulmus. Ya 
oyun da bir hata var ya da senin puanında. Bu 
konuda beni bilgitendirirsen sevinirim. 
FORZAEAĞLEĞİMYNET.COM 

Şelam Eagle, 

Biz de senin geçmiş bayramını kutlarız. TV 
programı olayı ile benim çok bir ilgim yok doğ- 
rusu, o olay tamamen Purak kişisinin kafasında 
patladı, haliyle yükün büyük kısmını çeken o. 
Ama tabii kolay bir iş değil, herşeyden önce bi- 
ze tamamen yabancı bir sektör, yani olayı sıfır- 
dan öğreniyoruz. Haliyle zorluklar yaşanıyor, 
hatalar yapılıyor, zamanla daha da iyi olacaktır. 
“Savaşa Hayır” olayına gelince, zaten başka 
türlüsü olamazdı. Aklı başında, silah ticaretiyle 
alakası olmayan ve “politikacı” denilen yaratık 
türüne dahil olmayan her insan evladı buna 
hayır demelidir. Sonuçta savaş sadece yıkım ve 


ciddi bir şekilde umutsuzluğa düşmüş durum- 
dayım şu günlerde. Var olan durumdan yakı- 
nıp, önüme gelenleri sürekli reddetme edebi- 
yatının yapılabilecek eylemler arasında en ko- 
layı olduğunun farkındayım. Ancak şu satırları 
lütfen sabırla okuyun; 

“Sen, 'nickname' kullanan, 'password'ü' 
olan, 'chat' yapan iletişimsel manyak... Sen, 
Star Wars, Harry Potter, Lord of the Rings gibi 
çocuk filmlerinin kapısında bilet kuyruğu oluş- 
turan saçı sakalı ağarmış çocuk ruhlu kazık... 
Sen, dükkanının mis gibi Türkçe tabelasını indi- 
rip yerine ille İngilizce'sini asan tacir çemiş... 
Sen, arkadaşına 'senin cashflow'un kaç' diye 
soran kolej züppesi..." 

Eh, buyurun bakalım! Bu satırları mâlum bir 
ulusal gazeteden aldım. Ancak yazan kişinin is- 
mini verip de başka bir tartısma ortamı yarat- 
mak istemiyorum. Be yurdumun kalbur üstü, 


“Unutma ki namussuzları cesaretlendiren tek şey, 
arada bir namuslulardan tekme yememektir.” 


ölüm getirir, başka da bir halta yaramaz. Eh, biz 
de Level tayfası olarak biraz kaçık olabiliriz, 
ama kalkıp savaşa evet diyecek kadar aptal de- 
giliz. Platoon ile ilgili problemine gelince, o sa- 
yıda küçük ama önemli bir grafik hatası yüzün- 
den hiç alakası olmayan birkaç oyuna sıradan 
“HiT” damgası basılmış, yani bir yanlışlık var. 
Sorun tamamen teknik bir hata, başka da bir- 
şey değil. 

Bu arada “M” harfi neyi temsil ediyor? Eh, 
dediğin gibi o harf orada temsil ediyor, açılımı- 
nı versem temsil yetkisini elinden almış olu- 
rum. O yüzden kurcalama kalsın öyle. 


> MANDALAR ÇAMUR SEVER! 
Merhaba, 
Eleştiri yaparken insanları karalama, onları 
bir kova balçıkla yıkama sevdamızdan vazgeçe- 
ceğimiz günün ne zaman geleceği hakkında 


Ayın Editörya İncisi 


Bildiğiniz firavun Onur, Empire Eartt 


inelemesinde üstün komutanlık yeter 
Hè si Miann yapamadığım 


miai taktıpiyie a! 


bilirsiniz. Lakin istanbul'u hilal 
almaya kalkışırsanız ancak $u ef 
bilirsiniz 

Altan! Allah! Allah! Allat 
iaaaaak! 


Tiz Onur padisahın kille vurula 


plaza düşkünü insanı! Sen hiç okulda kompo- 
zisyon yazmadın mı? Bir insan düşüncelerini en 
berbat bir şekilde ancak böyle ifade edebilir. 
Ama durun bir dakika, bu insanın düsünçeleri 
bile yer almıyor bu satırlarda. Sadece etrafa ba- 


, np çağırmaktan ibaret 


Bu mektubu söz konusu şahsiyeti yermekle 
doldurmak istemezdim. Şimdi söylemek istedi- 
gim birkaç şey daha var yurdumun benim gibi 
genç insanlarına; düşürmek gibi olağan bir ye- 
tenekten dahi mahrum olan, kendisine ve çev- 
resindekilere ufacık bir katkısı olmayıp sadece 
dışarıdan almakla hayatını idame ettirenier- 
den olmayın. Bunlarla beraber, tüm yaşamınızı 
3 saatlik sınava endeksleyip de sakın ola onlara 
yaranayım demeyin. Düşünmeye, OYUN oyna- 
maya, HAYAL etmeye devam arkadaşlar. 

MUSTAFA 'SiR NEMESİS' AVCİ 


Selam Mustafa, 

Bak, “gazetecilik” gerçekten zor ve nankör 
bir iştir. Gerçekleri ortaya çıkarmak için canını 
ortaya koyar, ancak genellikle karşılığında hiç- 
bir şey almazsın. Tabii bu durum “gerçek gaze- 
teciler” için geçerli. Abdi İpekçi gibi, Uğur 
Mumcu gibi adamlar için, gerçeği ortaya koy- 
mak adına canını vermiş adamlar için geçerli. 
Şimdikiler mi? İş takipçisinden gazeteci mi olur 
yahu, kötü söyletme beni şimdi! Eh, işte o yüz- 
den ben bugün itibariyle ne gazete okurum; ne 
de söylediklerine kulak asarım. Sana da aynısı- 
nı tavsiye ederim. Peki bu durum ne zaman dü- 
zelir? Düzelmez, o yüzden hiç sıkma canını. Bı- 
rak havlasın dursun, hayatını onlara göre en- 
deksleyecek değilsin ya? Çok yaklaşan, diş gös- 
terip ısırmaya kalkan olursa indirirsin ağzını or- 
tasına tekmeyi. İşte o kadar. Unutma ki namus- 
suzları cesaretlendiren tek sey arada bir na- 


muslulardan tekme yememektir. 


> DEMİR YUREK 

Sorunum Ali Güngör'e idi fakat yine de sor- 
mak istedim belki oynayanlarınız vardır. 

Hearts of Iron isimli oyunundaki oyun süre- 
sinin uzatılmasının bir yolu var mı? En uzun pe- 
riyot 12 yıl ve bu sürede Türkiye ile hiçbir şey 
yapamıyorsunuz, En fazla 28 puan toplayabi|- 
dim. Sağolun. 

BURÇAK DEMİRAYAK 


Merhaba Burçak, 

Hearts of Iron İkinci Dünya Savaşı'nı gayet 
esnek bir biçimde ele alan, ancak belli tarihsel 
gerçeklerden de sapmadan işleyen bir oyun. Bu 
yüzden yapabileceklerinin bir sınırı var, mesela 
savaşın öncesi ve sonrası dahil olmak üzere 
oyunun genel süresi 12 yıl olarak belirlenmiş, 
bunu değiştirmene imkan yok. Oyunda Türki- 
ye'nin konumuna gelince, o dönemde ülkemiz 
önceki savaşların yorgunluğunu atamamış bir 
durumdaydı ve haliyle aklı başında yöneticile- 
rimiz savaşın dışında kalabilmek için çok uğ- 
raşmışlardı. Tabii ki bu tarafsızlık da oyuna 
yansıtılmış. Yani oyun o kadar sınırsız bir yapı- 
ya da sahip değil. 


> KARŞIDAN KARŞIYA 

Merhaba, 

Ben Karşıyaka'dan bir Level okuyucusuyum 
yani çoğunlukla netten takip ediyorum ama 
gene de takip etmeye çalışıyorum. Size bir so- 
rum olacak bu oyunlarla ilgili. Mesela bir za- 
manlar Sea Dogs diye bir oyun vardı onun 2.si 
falan çıktı biliyorsunuz. Bense eskiden Pirates 
diye bir oyun vardi hani taa Amiga zamanında 
onun hastasıydım ama karar veremedim Sea 
Dogs ile ilgili bana bir tavsiyede bulunabilir mi- 
siniz? 

Şimdiden yardımlarınız için teşekkürler... 

FERHATST&Ö MYNET.COM 


Merhaba Ferhat, 

Öncelikle şunu diyeyim ki korsanlar, yelken- 
liler ve benzeri şeyler hoşuna gidiyorsa Se- 
adogs oyna, sakın kaçırma. Ama bunun tam bir 
Pirates kopyası olmadığını, belli açılardan o 
denli fazla özgürlük sunmadığını hemen belir- 
teyim, fakat yine de kaçmaz bir oyun. Ne var ki 
senin kafan biraz karışmış, çünkü Seadogs 2 
henüz çıkmadı, oyun daha yapım aşamasında, 
Ve gerek oyun derinliği, gerek ses ve grafik açı- 
sından cidden sağlam bir yapım olacak gibi gö- 
rümnüyor, ama tabii çıkmasına daha var. Bu ara- 
da Driver konusunda çok fazla yardımcı olama- 
yacağım, çünkü ilkini çok fazla oynamadım, he- 
le ikincisini göremedim bile. Eh, her oyunu oy- 
namaya vakit olmuyor ki. 

(Merhaba ferhatst@ mynet.com, aklıma ta- 
kıldı da neden Karşıyaka'lı olman Level'i çoğun- 
lukla netten takip etmeni gerektiriyor? Dünya 
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dışı bir varlık mısınız? Yaysat oraya kadar yaya- 
miyor mu? Nedir? Cümlendeki “yani” edatı 
böyle bir izlenim bıraktı da bende — Sinan) 


> DEĞİŞİKLİK İYİDİR 

Yaklaşık 1.5-2 yıldır derginizi takip ediyo- 
rum. Ama arada gedikler var tabii. Çünkü der- 
giniz Mersin'e gelmiyor. Hiç bir yerde bulamı- 
yorum, başka illerden getirtiyorum. Umarım 
bir çözüm bulabilirsiniz. Neyse, bilgisayarım- 
dan bir süre uzak kaldım, şimdi geri geldi. Ama 
bir hafta sonra yine gidecek. Neden? Çünkü yo- 


rulmuş tatile çıkacakmış (bunu yayıniamayabi- , 


lirsin Berker abi) Tabi üniversitede ihtiyacı olan 
ablama gitti. Geri gelince o kadar fazla oynaya- 
mayacağım. Lise 2'ye başlamış olunca ebe- 
veynler biraz sıkı tutacak ya ondan. Geçen sene 
12 saat PC başından kalkmadığım oluyordu. 

1. FA, Westwood'u alınca oyunları artık EA 
çıkartacak (tabi artık C&C serisini The Sims gibi 
yapmazlar umarım (ben de senin gibi Sims'e 
gıcığım.)) Peki Westwood'dan ayrılan bir kaç ki- 
sinin yeni bir firma kuracağı söyleniyor. Bu 
doğru mu? 

2. İkincisi PC mi yeniletecek olsam Radeon 


madı, ancak eli kulağında. İlk protetiplerin 
testleri bu kartın güçlü olduğunu ortaya koyu- 
yor, ancak Radeon 9700'ü gerçekten sahadan 
silecek denli mükemmel değil, üstelik neredey- 
se İki katı fiyata gelecek. Öte yandan sırada da- 
ha Râdeon 10000 var ki, bu kartın FX dahil tüm 
piyasayı darmadağın etmesi bekleniyor. Şah- 
sen şimdi sistem alacak olsam tercihim Radeon 
9700 olurdu, ama tabii yarın ne getirir bilin- 
mez. . 

3. Diablo 3 diye bir proje bildiğimiz kadarıy- 
la duyurulmadı, Half Life 2 ise adı var, kendi 
yok bir efsane. Max Payne 2 üzerindeki çalış- 
maların ise sürdüğünü biliyoruz, hatta filminin 
yapılması da gündeme gelebilir. Ama nefesini 
tutup bekleme yani. 

4. Hot Level programı bizim teker teker 
TV'ye çıkıp kendimizi ünlü etmek için giriştiği- 
miz bir ego tatmini projesi değil. Yani o ekrana 
programı yapmaktan sorumlu olanlar çıkıyor- 
lar. Ama gün gelir, durum öyle gerektirir, bir 
ara birimiz ekranda görünürüz, orası başka. Fa- 
kat zaten işimiz başımızdan aşkın yani. (Her 
cümlenin arasına giren ben, bu lafların üzerine 
söyleyecek bir şey bulamıyorum — Malum kişi) 


“Nestwood'dan ayrılan bir kaç kişinin yeni bir firma 
kuracağı söyleniyor, doğru mu? ” 


mu, yoksa GeForce mu kullanayım? 
3. Üçüncüsü şu oyunlar kesin çıkacak mı; 
Diablo3, Half-Life 2, Max Payne 2. i 
4. Dördüncüsü Sinan Akkol Hot-Level'e çık- 
mayı düşünmüyor mu? 
İyi çalışmalar. 
SEÇKİN 


Merhaba Seçkin, 

Eh madem bu aralar bilgisayarın yok, kendi- 
ne biraz başka hobiler de edin, ne de olsa hayat 
sırf oyun değil ve değişiklik her zaman iyidir. 
Hem fena mı, biraz ayrı kalınca bilgisayarı ve 
oyunları özlersin, böylece bir süre sonra bay- 
maktan kurtulursun. Neyse, gelelim soruları- 
na: 

1. Benim Sims'e karşı çok özel bir gıcığım 
yok, nadiren birşeylere karşı öyle çok özel bir 
nefret geliştiririm zaten. Ben Sims serisinde bir 
oyun olarak herhangi bir anlam, bir çekicilik 
görebilmiş değilim. Son derece lüzumsuz bir 
ürün, ama iyi satıyor, iyi kazandırıyor, orası ay- 
rı, Firmalardan kopmalar olmasına gelince, bu 
hep olan şeydir. Yaratıcılık gerektiren endüstri- 
lerde çalışan beyinler pek fazla dizginlenmeye 
gelmezler, özellikle ortamın elektriği bozuldu- 
ğunda derhal tebdil-i mekan ederler, ki bana 
sorarsan bu çok hayırlı bir olaydır. Öyle olma- 
yınca görüyoruz neler oluyor, ortalığı ruhsuz 
klonlar basıyor. 

2. GeForce FX şu dakika itibariyle henüz çık- 


> THE ITALIAN CONNECTION 


İzmir'den LvL'a ve Berker'e selam, 

Aslında çok uzun zamandır okurunuz deği- 
lim (Halo'nun kapak olduğu Hazirandan beri) 
ama daha önceleri arkadaşlardan alip okuyor- 
dum ama hazirandan itibaren alıp okumaya 
karar verdim ve size bağlandım.Okumama rağ- 
men neden sizi geç farkettiğim benimde kafa- 
mi kurcalayan bir soru. 

Aslında ülkernde,etrafımda ve ailemde bu 
kadar soru varken bu soru o kadar da beni yor- 
muyor.İnsanların bu köşede (Inbox & Outbox) 
içlerini döktüklerini ve dertlerini, kederlerini 
paylaştığını ve akıl danıştığını biliyorum bende 
öyle yapacağım (devamını da okuyun hemen 
öteki mektuba geçmeyin). 

Benim en sinir olduğum şey şu orijinal oyun 
meselesi. Sizin adınıza pek çok forumda orijinal 
oyunu desteklemisimdir. Ama aslında bende 
kopya oyun kullanıyorum çünkü gerek maddi 
durum gerekse istediğim orijinal oyunları bula- 
mamam kopya oyun kullanmama beni sürük- 
ledi. “Ya kardeşim! Hem kopya oyun kullanıyan 
hemde orginal oyun kullanın diyen leveli fo- 
rumlarda savunuyor ne biçim adamsın sen 
yaldiye bilirsiniz ben orginal oyunu param olsa 
bile almam diyenlere karşı savunuyorum bu 
başka yerlerde de gerekli mesela kopya müzik 
cdleri yav kardeşim adam uğraşmış müzik yap- 
mış emek harcamış sen gidip ondan bundan 
içinden kasetin tüm şarkılarının çıkçağının bile 


donanma 


Kİ NEMİ 


malum olduğu cdyi alıyosun tamam aldın çok 
beğeniyosun ama orjinal alda para şarkıcının 
cebine girsin ve sana daha ne güzel kasetler 
cdler şarkılar yapsın ama sen kopya alırsan o 
sarkıcı batar.Bence herkes parası yettiğince or- 
jinal şeyler almaya çalışsın ama tabiki ülkemiz- 
de bu parası yettiğince olayı orjinal oyunlar için 
geçerli değil çünkü ülkemize gelişi gerçekten 
çok PAHALI...... 

Başka bir kanu ise oyunlara karışan aile 
fertleri ve gta oyunlarına insan psikolojisine 
zararlı diyen kişiler.(siz zaten oyunu tanıtırken- 
de ahlaki boyutuna girmeyeceyiz demişsi- 
niz)Şimdi savaş yapmak ve binlerce insanı,be- 
beği,çocuğu,yaşlıyı öldürmk pahasına ordaki 
petrolü almak isteyen amerika ( 'a'yı büyük 
yazmadım farkındayım)nasıl olurda bir oyuna 
sadece bir oyuna psikoloji falan filan diyerek 
dava açar....(hrrrrrrr) Ayrıca oyun oynamamıza 
karışan aile fertleride vardır (benimkiler mese- 
la ama fazla abarttığımda)kardeşim bırakın bi- 
zi bıraz olsun şu dünyadan dertten,tasadan,sa- 
vaştan,televoleden,saçma sapan dizilerden 
kurtulalım bi izin verin Zsaatliğine DelPi- 
ero,Buffon olalım.Bi bırakın James Bond ola- 
lim.Bi bırakın T-Mac(Tracy McGrady) yada Ma- 
jesty(lordan) olalım.Bi rahat verin Maki- 
nen,McRae,Gronholm olalım,Scumacher,Mon- 
toya olalım biraz rahatlayalım dersleri unuta- 
lm lütfen... 
SEVGİLERLE 

İTALİAN 


Merhaba İtalik Birader, 

Valla korsan oyunlarla ilgili söyleyeceğimizi 
söyledik biz, daha lafımız kalmadı. Olayı zaten 
anlayan anlıyor, bizim derdimiz herkesin ille de 
orijinal oyuna para bayılması değil, zaten bun- 
dan doğrudan bir kazancımızın olması da 
mümkün değil. Mümkün diyen olursa da ne 
ekonomiden ne de bir işin nasıl yürütüldüğün- 
den haberi yok demektir. Bizim derdimiz ülke- 
de bir oyun endüstrisinin kurulması, buna bağ- 
lı olarak icabında yüzbinlerce işsiz insana bura- 
dan ekmek kapılarının açılması, akabinde ülke 
ekonomisine büyük bir girdinin sağlanması. 
Ama hepsinin de ötesinde tüm bu gelişmelerin 
ışığında oyunların “çocuk oyuncağı” statüsün- 
den kurtulması, oyun tutkunlarının gelişen 
oyun kültürü sayesinde “oyun özgürlüklerine” 
kavuşabilmesi. Uzun vadeli bir plan ve büyük 
ihtimalle bu ülkedeki diğer herşey gibi hüsran- 
la sonuçlanması kaçınılmaz. Ama ne yapalım 
yani, bizler zaten yapacak daha iyi bir işi olma- 
yan bir avuç serseriyiz. O yüzden seçtiğimiz yol- 
da gidiyoruz. Heh. 


Aman diyim, gene sayfanın dibine yaslanmı- 
şız. Neyse, yazın bize, daha ne diyeyim size? 
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ayın demoları 


Enclave 

İlk olarak Xbox için piyasaya 
çıkan Enclave, yakında PC için 
de hâzır olacak. Light veya 
Dark tarafından toplam 12 sa- 
vaşçıdan birini yöneteceksiniz. 
Ayrıca, Multiplayer seçenekleri 
de oldukça sağlam olacak. De- 
modaki Light Campaign bölü- 
münü bitirirseniz, Dark Cam- 
paign'den de bir bölüm açıla- 
caktır. 


Vahe singh 
À — 


MART 2003 


AirStrike 3D 


Eski günlerin shoot'em up'larını 
hatırlatan bir helikopter oyunu. 
Full versiyonu 100 bölümden 
oluşuyor ve Internet üzerinden 
sipariş edebiliyorsunuz. 


Anno 1503 | enclave MART 2003 
Oynanabilir demosunun Ingi- i ; a 

lizce versiyonu en sonunda bil- i 
gisayarlarımıza ulaştı. İşte size 

beş oyun türünü deneme şan- 

sı — Exploration (keşif), coloni- 

zation (koloni kurma), trading $ 

(ticaret), diplomacy (çok açık f 

değil mi :) ve savaş. i e 


IGI2: Coverstrike 


Uzun zamandır beklenen / om 

gerçekçi 3D action oyununun = | r 

demosu en sonunda çikti. DE e e i i 
Gizli ajan David Jones olarak § , yi fi 
demoda bir görev tamamla- | OOO G 2 
manız gerekiyor. 


Denen Ula Assavirtaruliro-damo0) | exe 


Ultra Assault 


Small Rockets'ın önceki oyu- 
nu Space Monkey ile aynı 
tarzda oynanan ve yine mü- 
kemmel olan bir shoot'em up. 
Demonun süre kısıtlı olması 
çok üzücü, ama oyunun full 
versiyonunu İnternet üzerin- 
den sipariş edebiliyorsunuz. 


gi ik eler 
7 


Virtual Insanity 
Sokoban'a benzeyen bir man- 
tik oyunu. Kutuları ve diğer 
çeşitli şekilleri iterek çıkışa 
ulaşmaya çalışıyorsunuz. 


“Enclave, Anno 1503, Project 


G.1.-2: Covert Strike, Ultra Assault 


IK 


Chain Reaction 


Incredible Machine serisinin 
yaratıcılarından aynı tarzda 
ama bu sefer 3D bir zeka oyu- 
nu geliyor. Elinizdeki parçaları 
kullanarak afacan dostumuzu Ee - 7 
kutusuna — ulaştırmalısınız, A £007 19V 3ADİJU 
ama bu göründüğü kadar ko- RE a AAU A ais Ta a ALT ee P EAA 
lay değil. 


LEVEL 03/2003 


Bu CO Kapağı sırtını işaretli yerlerden kesip, kafladiktan sonra CD'nizi koyacağınız 
bir plastik CD kabının ön ve arka yüzlerine yorleştirmenizi biz LEVEL ekibi olarak 


tavsiye ediyoruz. İşbiriiğiniz için teşekkür ederiz. 
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2X9'000 Jajjetsui 


OYUN DEMOLARI 
Enclave 

AirStrike 3D 

Anno 1503 

Project IGI2: Coverstrike 
Ultra Assault 

Virtual Insanity 

Chain Reaction 


Programlar 

GoldMemory v5.07 

jv16 PowerTools v1.2,0.180 
SpeedFAN v4.07 

Stability Test 

Winamp v3.0 Build 488 
X-Teg X-Setup 


Videolar 

Animatrix: The Second 
Renaissance 

Rome Total War 

Zone of Enders: Second Runner 


Not: LEVEL CD ile ilgili her türlü sorununuzu levelcd&level.com.tr 
adresine gönderebilirsiniz. 


r 
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*oyunlar 


Demolar kısmından, Level CD'sindeki oyun demalarını 
kurabilir, kaldırabilir veya baştatabilirsiniz. Soldaki liste- 
den bir demo veya film seçtiğinizde, ortadaki resmin 
üzerine tıklayıp o oyunun resimlerinin büyük hailerine 
bakabilirsiniz. Resmin hemen altında oyunun ne zaman 
piyasaya çıkacağını ve onun da altında demonun makul 
bir hızda çalışması için bilgisayarınızın sahip olması ge- 
reken minimum konfigürasyonu görebilirsiniz. Ayrıca, 
demoları düzgün çalışması için CD'mizin DRIVERS bö- 
lümünden Direct X programının en son sürümünün ve 
bilgisayarınızın ekran kartı, ses karlı gibi parçalarının en 
son sürücülerinin kurulu olduğundan emin olun. 
Demolar bölümünde zaman zaman yeni çıkmış veya çt- 
kacak olan oyunların tanıtım videolarını da bulabilirsiniz. 
Bu videoları çalıştırmak için hangi video programının 
gerektiği alttaki açıklamada belirtilecektir. Bu programı 
Shareware bölümünden kurmadan, videoyu görmeniz 
mümkün değildir. 

Hotshots bölümünde, yeni duyurulmuş ve çıkmasına 
uzun zaman olan oyunların ilk resimierini görebilirsiniz 
Soldaki oyun isimlerinden birisini seçtikten sonra orta- 
daki resmin üzerine tıklayarak resimlerin büyük hallerini 
görebilirsiniz, Mouse'u ekranın sağına veya soluna tıkla- 
yarak bir sonraki ve bir önceki resimlere bakabilirsiniz. 
Updates bölümünde ise bazı oyunların hatalarını gideren 
yama dosyalarını bulabilirsiniz. Dikkat etmeniz gereken 
bir nokta, Türkiye'ye gelen oyunların çoğu Crack'li oldu- 
ğundan, bu yama dosyaları Crack'li oyunlarda çalışmaya- 
caktır. Eğer sizde oyunun Ürack'li versiyonu varsa yama 
dosyasını kurmaya çalışmayın. 


“videolar 


1- CD'mizdeki videoların birçoğu az yer kaplaması için 
DivX sıkıştırma programı ile sıkıştırıldığından, bu vigde- 
oları seyredebilmeniz için bilgisayarmızda DivX enco- 
derinin kurulu olması gerekiyor. DivX encoder'ı CD'miz- 
deki Shareware bölümünden kurabilirsiniz. 

2- Bazı videolar ise QuickTime formatındadır. Bu vida- 
oları izlemek için ise QuickTime Player'ın bilgisayarınız- 
da kurulu olması gerekmektedir. Bu programı 
www.apple.com adresinden indirebilirsiniz. 

3- Bazı videolar ise, çok özel codec'ler gerektirmektedir. 
Bu videoları seyredebilmek için önce İnternet'e bağlan- 
malı, daha sonra videoyu çalıştırmalısınız. Böylece 
gereken codec otomatik olarak bilgisayarınıza indirilik 
Media Player'a entegre edilecektir. 


Shareware bölümünde, bilgisayarınızı kullanmanızı kö- 
laylaştıracak programlar bulabilirsiniz. Ayrıca Demolar 
bölümündeki videoların çalışması için bir video gösteri- 
ci veya codec gerekiyorsa, burada bulabilirsiniz 
Sürücüler bölümünden oyunları oynamanız için gereken 
Direct X'in en son versiyonunu bulabilirsiniz. Ayrıca, pi- 
yasada eri yaygın bulunan ekran kartlarının en son sü- 
rücülerini de burada bulabilirsiniz. 


-dığerleri... 


Sürücüler 
DirectX 9.0 
Divx 5.02 
DivX 3.11 
VIA 4in1 


kk ki 


Videolar 
Animatrix: The Second Renaissance 
Rome Total War 
Zone of Enders: Second Runner 
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THE BİLDİNDİ AND THE BİLEMEDİNDİ 


- Aaaa, Cenk Bey! 

- Yok canım değildir. 

- Ciddi olduğuma eminim. 

- Gerçekten mi? 

- Bakın yeminle. 

- Yani bu benim öyle mi? 

- Elbette sizsiniz. Bu gayet açık. İşte bakın! 

- Aaaa, ben! 

- Demiştim size. 

- Haklıymışsınız Erdem Bey, gerçekten de benmi- 
şim 

- Daha içeri girer girmez siz olduğunuzu anlamış- 
tım. 

- Yani ilk görüşte tanıdınız beni ha? 

- Ayıbettiniz 

- Sağolun Erdem Bey. Çok tanıyan bir insansınız. 

- Hafif 

- O halde siz gördüğünüz her şeyi tanıyorsunuz- 
dur. 

- Hemen hemen her şeyi diyebilirim 

- O halde bu ne? 

- Sağ eliniz. 

- Bravo. 

- Peki ya bu? 

- Halı saçağı. 

- Tebrik ediyorum Erdem Bey. Eğer bunu da bilir- 
seniz benim kül tablami kullanmanıza izin vere- 
ceğim. 

- İnanamıyorum 

- Yaaa! Hadi bakalım söyleyin şimdi. Bu nedir? 

- Im! Gerçekten bu zor bir soru oldu Cenk Bey. 
Kaç hakkım var? 

- Size üç hak veriyorum. 

- Mmmmm! Meksefe| 

- Bilemediniz İkinci hakkınız! 

- Mmmmm! Kauçuk yaprağı. 

- Maalesef olmadı Erdem Bey. Ama üzülmeyin 
daha bir hakkınız daha var. 

- Buldum! Vesikalık fotoğrafınız. 


Bu koltukta oturarak bilgisayar kullanılmaz. 
Adam ol biraz. Efendi ol efendi! 


müebbet muhabbet 
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- Evet bildiniz! Tebrikler Erdem Bey. 

- Ne? Bildim mi? 

- Evet tabiy ki. Bu kadar kolaydı işte. 

- Aman Tanrım inanamıyorum 

- Ben bilebileceğinizden emindim zati. 

- Cenk bey yani artık kül tablanızı ben de kullana- 
bilecek miyim? 

- Bunu hak ettiniz. 

- Üğüğüü! Uuuuuu! 

- Sevinç gözyaşlarınıza hakim olamadığınızı gö- 
rüyorum Erdem Bey. 

- Ben mi? Yok canım! 

- Hadi artık toparlayın kendinizi 

- Sağolun. 


BİLGİSİYARLARDA PEKOS PİL VE 
TOMMİKS TEKSAS MEVZUATI 

- Erdem bey? 

- Bildiniz, benim 

- Bu tür konularda asla şaşırmam. 

- Hangi tür? 

-3.tür. 

-Saçmalarken yanında bir içki ister miydiniz? Hey 
barmaid! 

- Who me? 

- Yeah you! 

- Erdem bey haşinlik kısmı tamam fekat kovboy 
musunuz, yoksa at mı orası belli değil. 

- Atım dışarda Cenk bey. Biz kovboylar vahşi batı- 
da atlarımızı kapının önünde çıkarırız. 

- Hmm evat bir de onlar kuyruklu oluyordu deği! 
mi? 

- Kesinlikle haklı olmalısınız. 

- Size ehli batının Ehlibedih kasabasından bir 
mektup getirdim 

- Almanca mı? 

- Almancamun sapuni gülle donatacağumı. 
“SOM, 

- Şuh Derwall, 


Das Cenk und Der Erdem 
Das wela fantastişe lazu? 
Danke 

Herr David Haselhoff 


- Ne demek istiyor acaba Cenk bey? 

- Ya atınızın isimini soruyor ya da adam bir pekin 
ördeği Erdem bey. 

— Hmm onu sorup kesinleştirsek mi aceba? 

— Olaplüp. 


Dear David Haselhoff 
Who's gonna ride your wild horses and nothing 
compares to you pekin duck? 


Hape 


şu hale bak. Çürümüş bu toplum. Bi de bilgisayar 
kullanmaktan bahsediyor. 


Yours scientificly 
Preg Nancy 


- Takma isim kullanmamız iyi oldu Erdem bey. 

— Kıllarımamız da iyi oldu. 

— Fakat adam şimdi onun mektubuna cevaben 
yazdığımızı anlayamayacak. 

— Onu da önümüzdeki ay düşünürüz boşverin 
Cenk bey. 


UNREAL 2000 ve 3 

-Sağdan doğru gidin müsait bir yerde ben ineyim 
- Burası nasıl? 

— Olur 

— Bakın surdaki aliyen baş kesen mağaralarından 
düz gidin, artifact oralarda bir yerlerde, 

— Teşekkürler borcum ne kadar? 

— 25 health. 

— Ama tüm healthim o kadar, bi kısmını sonra 
versem? 

— Ben anlamam 7, Levela getir dedin getirdik, öde 


İşte bilgisayar koltuğu diye buna derim ben. 


Me a m — 


LEVEL 09 2005 
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Dekman 
Hüop siz ikiniz! Nereye? 
- Oyunun sonunu ariyoruz bilimadamı bey. 
- Benle konuşçaksınız önce; bilgi filan almanız 
lazım öyle palas pandıras bitirilir mi oyun? 
- — Haklısınız da görüntüler dışında pek bişiye 
benzememiş bir an evvel bitirip kurtulalım isti- 


Straight straight turn left Big Bazaar 


borcunu. 


— Biraz zırh biraz da kursun filan versem ya da şu 


yeşil vıcık şey atan silahtan? 


— Olmaz, binmeden evvel düşünseydin. 
— O halde devam edelim, ben health atm'lerine 


gelince çeker veririm. 

— En yakın health Atm'sine o halde? 
— Lütfen. 

— Hmm soldandı sanırım. 


— Ne, bilmiyor musun yani? Ben de dergide yazı- 


yorsun diye seni adam sandımıdı. 


— Ben de buralara yabancıyım çözümüne bakıp 


oynuyorum 


EM Bilgisayarımın ekranındaki gö- 
rüntü bir büyüyüp bir küçülüyor. 
Format mı istiyor? 

KE sanmam! 


Peki neden olabilir bu? 
Sallanan sandalyede mi otu- 
ruyorsun? 


Evet! 
İşte ondan! 


Naapmalıyım? 
Sandalyeni yaptırabilirsin. 


EM Düzelir mi? 
Sandalye mi? 


Hı hi? 
Ben ne biliym? 


EE Ben mi bilicem? 
Sandalye senin değil mi? 


Benim. 
Sandalye sen misin? 


BEM sandalye sensin. 


yoruz. 


*DAN! VIC! VIC! VIC* 


— Fıs. Onsuz da bitiririz 


- Bak seen bir de ukalalık! 


- Kardeşim niye vurdun adamı o bizdendi. 


— Sıkıldım ben çıkıyorum. 


— Yok öyle dava önce borcunu öde, Sonra ne halt 


edersen et. 
zaman. 


oyundan mısın?” 


-Ben bu oyunun baş artsistiyim. Özellikle ağzım- 
daki sigara beni yürüyen karizma haline getiri- 


yor. 


- — Biz health atm'lerini arıyoruz da. Bir de bu 
oyun bazı yerlerde takılıyor. 


- Banane? 


— Çek o silahı burnumdan, tamam yolu göster o 


— Şurdaki adama soralım, “Selam birader sen 


-Banane kardeşim, gelin ben size brifing veriym 


-— Aman aman istemez, saatler sürüyor, speyse 


basıp geçemiyoruz da zahti. 


— Öff böyle olmayacak ben load ediyorum 


— Ne? nerden? 


yim 


- Sağdan doğru gidin müsait bir yerde ben ine- 


- Burası nasıl? 


— Olur. 


— Bakın şurdaki aliyen baş keser mağaraların- 


dan düz gidin, artifact oralarda bir yerlerde. 


- — Arkadaş görüntüsel takılmalardan bahsedi- 


yor. Ekran kakılıyor gibi oluyor. 


EM Hadi be sen de! 


use'un oku sürekli bir aşağı bir yukan 
gidip geliyor. Voltajdan olabilir mi? 
Olamaz. 


Peki neden olabilir? 


Sen de mi sallanan sandalye- 
de oturuyorsun? 


Evet. 
İşte ondan olabilir! 


EKM Naapmalıyım? 
Bir sallanan sandalye daha al- 
malısın. 


Siz de mi oturmak istiyorsu- 
nuz? 

Yoooo! Ben oturmak istesem 
bile öyle sallanan sandalyeye falan 
oturmam. Yiğit adama yaraşmaz. 


Peki naapıcam „öteki sallanan 
sandoiyeyi? 

Monitörünü üzerine koyup 
seninkiyle aynı hızda satlayacaksın. 


NADİREN SORULAN SORULAR VE SIKÇA VERİLMESİ GEREKEN CEVAPLARISI 


Düzelir mi? 
Düzelmez, 


Niye? 
Onun özelliği sallanması za- 
ten, niye düzelsin ki? 


Mouse mu? 
Ne mouse'u? 


Sallanan mouse! 
Mouse da mı sallanıyc? 


Yoooo! 

Yaa ne diyosun çocum be 
üfff! Bi tane düzgün soru soran yok 
mu Allah rizası içün? 


var! 

Hah bi sen eksiktin zati. Sor 
bakalım senin derdin neymiş öğüre- 
nelim! 


Sabaha yetiştirmem gereken 
bir ödevim var ve bilgisayarımda bir 
türlü yazamıyorum. 


Niye? 


Klavyeyi bir türlü durduramıyo- 
iyim. 


Kaçıyor mu? 


Gidip geliyor 
Nereye? 


E Bir ileri bir geri 
Sallanan sandalyede oturuyor 
olabilir misin? 


EMİ Bilmem. 
Bi sallanmaya çalış bakalım? 


EA Agaa evet! Sallanan sandalye- 
de oluruyormuşum. 
Bu kadarı da fazla ama! 


Yani o yüzden mi yazamıyo- 
rum? 


Eveet! 


EKİ Peki naapıcam ben şimdi? 
Ellerini kesebilirsin 


EDİ kesince düzelir mi dersiniz? 
Biraz kanar ama sonra dü- 
zelir. 


TÜRKİYE'NİN BİR NUMARALI OYUN DERGİSİ 


| a 


Yayın Koordinatörü Gökhun Sungurtekin 
sgokhun&chip.com tr 


Genel Yayın Yönetmeni Sinan Akkol, 
sakkel ©level.com.tr 
(sorumtu) 
Yazı İşleri Müdürü Tuğbek Ölek, 
i tugbek@level.com.tr 
Yazı İşleri Burak Akmenek, 
burak@level.com.tr 


Fırat Akyıldız, 
firat&level com tr 


M. Berker Güngör, 
gberker@level corrutr 
LEVEL Web Sitesi Selçuk İslamoğlu, 
sislamoğlulevel com ir 
Serbest Yazarlar Ali Aksöz 
aliaksoz Glevel.com.tr 
Ali Güngör 
gali©level.com.tr 
Batu Hergünsel, 
batuher ©level com.tr 
Can Kori, 
canG©leyel.cörn tf 


Cenk&Erdem, 
cenknenetdemdlerei zon Lr 


Emin Barış, 
eminGlevel.coni tr 


Eser Güven, 
eser®level.com.tr 


G R O M a ekini 


Gökhan Habiboğlu, 


Koşup koşup düşmanlara kafa at- o pılmış olması oyuna ayrı bir hava a ii 
maca oyunu. Sima itibariyle Com- katıyor. İnsan niye yılısık çizgi film Güven Çatak, 
mandos'a benzemesi uçarak kafa tipleri için taktik gelistirsin ki, hı? KR £ 
atmayı zorlaştırıyor. Zira pek çok Ciddiyet kardeşim, biraz ciddi bir jesuskane@levelcomtr 
taktik hesap gerektiriyor. Tiplerin o şeyler yapın, belki oynarız. Hadi Mel 

de çizgi film karakterlerinden ya- o bakiym. Serpil Ulutürk, 


serpil level com.ir 


Tuna Şentuna 
tuna&level.com.tr 


Grafik Tasarım Didem İncesağır, 
didem ©!evel.com tr 


RAINBOW 6: RAVEN SHIELD d A 
Temcit pilavı türünün en sevilen oyunla- CN 3 ? Genel Müdür Yardımcısı Beste Özerdem 


Genel Müdür Hermann W. Paul 
rından Rainbow 6 yine hortladı. Dünya- 
nin tek aylık oyunu Rainbow 6'da bu kez 
ağaçlardan elma çalan veletlere karsı 
taktik operasyon geliştiriyoruz. 


Finans Müdürü Aylin Aldemir 
Halkla HişkilerMüdürü Özlem Cenker 
Pazarlama Sorumlusu Ayten Çar 
Abone Satış Müdürü Asu Bozyayla 
Abone Servisi Ayten Akgüre, Ebru Cinek 
Dağıtım Müdürü Cem Cenker 
Dağıtım Asistanı Mehmet Çil 
Üretim Koordinatörü Turgay Tekatan 
VOGEL Medya Yayımcılık Gökhun Sungurtekin 


MASTER OF ORION 3 : | A.Ş. Adına Sahibi 


sonunda sayı olan oyunlara kıl VOGEL MEDYA YAYIMCILIK REKLAM GRUBU 
olanlar için buyrun bir tane daha. l Satış Müdürü Gülcan Bayraktər, 
Uzayda şehirler kurmuşsun etmis- O 
e 3 iŞ aP a Pazarlama Müdürü Güler Okumuş, 

sin, orayı yaşanır hale getirmişsin, oguler©vogel.com tr 
ama tamam, artık bitmis, zorlama Reklam Müdürü Yeliz Koyun, 

; kyetiz ©vogel com.tr 
daha fazla. Oldu mu canım be- i ; PITE T STOE 


nim? Aferin, git şimdi yeni fikirler LAZ zeyil 


üret 
yi tembel teneke. Renk Ayrımı- Film ve Baskı ASIR Matbaacılık Ltd. Şti. 
Tel:(212) 283 84 38 


Nisan yaklaştıkça Dağı BİYAYAS 


.. e. ; . 

Türkiye'ye bir şeyler oluyor... ; VOGEL Medya Yayımcılık A$- 
3 Level d da Mevlüt Pehlivan Cad. Vefa 

Yıllardır hayalini kurduğumuz bir şey gerçekleşmek üzere.. ME EF Y 5 

F 3 I on 7 r 5 z . 
Türkiye'de asla olmaz dediğimiz, en idealist oyuncunun bile bir seyler oluyor yi ein 

e OLE A AE ... Telefon: (212) 217 93 71, 
hayal edemeyeceği bir sey... Türk oyunculuğunun geleceğini Faks: pi Si 9532 
belirleyecek bu olay, projenin arkasındaki birinci kişinin ağzın- Bekleyin A al e 
, , vi Abone weh: 

dan Level'da açıklanıyor. Nisan'da... http://abonevogelcom.tr 


Yazı İşleri Faks: (212) 238 73 26 


VOGELBURDA 


CMAN 


